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GAMEBOY COLOR 

102 DALMATIANS.149 

720*^ SKATEBOARDING.99 

ACTION MAN.149 

ALADDIN.149 

ALIENS THANATOS ENCOUNTER.149 

IN THE DARK NEW NIGHTMARE..149 

ARMORINES.99 

ATAKZMARSA.149 

BATMAN OF THE FUTURE.149 

BAHLE TANKS.149 

BEAUTY & THE BEAST.149 

BLADE.149 

BUGS BUNNY & LOLA.149 

BUZZ LIGHTYEAR OF STAR COMMAND ...149 

CANNON FODDER.149 

CHESS MASTER.149 

CHICKEN RUN.149 

CLASSIC LOONEY TUNES: DUFFY DUCK .149 

CONKER'S POCKET TALES.149 

CRAZY CASTLE 4.149 

CROC.149 

DEJAVU1&2.99 

DONKEY KONG COUNTRY.159 

DOUBLE DRAGONS.149 

DRACULA.129 

DROGA DO EL DORADO.149 

WORM JIM.99 

FI CHAMPIONSHIP.149 

FORMULA 2000 ONE.149 

.149 

2.149 

■N FISHIN.99 

INDIANA JONES: INFERNAL MACHINE.149 

INSPECTOR GADGET.149 

ISS 99 99 

KONAMI COLLECTION IV.149 

KSI^GA DZUNGLI.149 

KUBUS PUCHATEK.149 

LOONEY TUNES.99 

LUCKY LUKE.149 

.149 

MARIO TENNIS.149 

HOFFMAN PRO BMX.149 

MATHIAS SAMMER SOCCER.99 

GEAR SOLID.149 

MICKEY'S RACING ADVENTURE.149 

MISSION IMPOSIBLE.99 

NHL 2000 .149 

ODDWORLD ADNENTURES 2.149 

PERFECT DARK.159 

PINBALL ARCADE.129 

POKEMON BLUE.129 

POKEMON GOLD.149 

POKEMON RED.129 

POKEMON SILVER.149 

POKEMON TRADING CARD GAME.149 

POKEMON YELLOW.139 

RIDE.99 

RAINBOW SIX.149 

READY TO RUMBLE.149 

ROAD RASH.149 

ROBIN HOOD.149 

ROLAND GAROSS - FRENCH OPEN.149 

SHREK.149 

SMERFY.149 

SPEEDY GONZALES.149 

SPIDERMAN2 . 149 

STAR WARS EPISODE I RACER.159 

SUPER MARIO BROS DELUXE.149 

SUZUKI ALL STAR.119 

SYLWESTER&TWEETY.99 

THE MUMMY.149 

THE SIMPSONS -TREEHOUSE OF HORROR .149 

TOCA TOURING CAR.149 

TOMB RAIDER.149 

TOMB RAIDER 2 . 149 

TONY HAWK PRO SKATER 2.149 

TONY HAWK'S SKATEBOARDING 2.149 

TOPGEAR RALLY.139 

TRACK & FIELD INTERNATIONAL.149 

TRACK & FIELD SUMMER GAMES.149 

TUR0K2.99 


GBA 

Screen Saver 


TUR0K3RAGE WARS.149 

UEFA 2000.149 

ULTIMATE FIGHTING CHAMPIONSHIPS...149 

WARI0LAND2.149 

WOODY WOODPECKER.129 

WRESTLEMANIA 2000.149 

WWF AHITUDE. 99 

X-MEN MUTANT ACADEMY.149 

X-MEN MUTANT WARS.149 

ZIDANE: FOOTBALL GENERATION . 129 

Akcesoria: 

GAMEBOY COLOR.299 

RUMBLE PACK.59 

POWER PACK (zasilacz + akumulator).49 

HANDY POWER KIT II.49 

PANEL PRZEDNI (NIEBIESKI).29.90 

CAMERA GAMEBOY.189 

PRZEZROCZYSTY POKROWIEC.29.90 

POKROWIEC SUIT CASE 

5w1 - ZESTAW.129 

LINK CABLE.29.90 

LIGHT MAGNIFIER.29.90 

GAMEBOY LIGHT.19.90 


Lampka 
GameBoy Light 


Link Cable 




Pokemon gra karciana: 

.44 

Talia tematyczna.44 

Blackout, Zap, Brush Fire, Overgrowth, Power 
Reserve, Water Blast, Bodyguard, Lockdown 

Talia tennatyczna Team Rocket.46 

Talia tematyczna Gym Heroes.54 

Booster tematyczny.16 

Zap, Brush Fire. Overgrowth, Power 
Water Blast, Bodyguard, Lockdown 

Booster tematyczny Team Rocket.17 

Booster tematyczny Gym Heroes.18 

Koszulki: 

Resident Evil (M, L, XL, XXL).39.90 

GEAR SOLID(M, L, XL, XXL).39.90 

BALL.biata 34.90 

.czarna 39.90 


GBA 

Protection Pack 


jjii 

Pokrowiec . 
Suit Case 


GBA Link 


GBA Akumulator 


GBA Lupa 



Gamelioffiilnnce 


Odiitiedi naCH^ In^rvecie!^ 

www*ultiiina.pi 

Pelna, zawsze naj^wieisza. 
zawsze akCuaina, ^ 
oferta 24 godz./dob9« 

7 dni w tygodniu. 



GAMEBOY ADVANCE 


ADVANCE WARS.tel. 

BOMBERMAN TOURNAMENT.209 

CASTLEVANIA.219 

F-ZERO.179 

GT CHAMPIONSHIP.199 

KONAMI KRAZY RACERS.219 

KURU KURU KURURIN.179 

JURASSIC PARK: THE DNA FACTOR.199 

RAYMAN ADVANCE.219 

SUPER MARIO ADVANCE.179 

TONY HAWK'S SKATEBOARDING 2.219 

TOP GEAR GT.199 

TWEETY MAGICAL GEMS.199 

Akcesoria' 

Konsola GAMEBOY ADVANCE.499 

Lampka.39,90 

Link Cable.49 

Link Cable Nintendo.69 

Link Cable GBA<->GBC.49 

Lupa na ekran z podswietleniem.49,90 

Pokrowiec.39,90 

Pudelko na gry.29,90 

Uchwyt.39,90 

Wymienna szybka. 39.90 

Zasilacz + akumulator.59,90 

Zasilacz do zapalniczki samochodowej.49,90 


Co zyskujesz zamawiajqc u nas? 

1. Wysyika do trzech dni. 

2. Akcesoria z gwarancj^. 

3. Gry giownie w angielskich wersjach 
z polsk^ instrukcj^. 

4. Mozliwosc wysylki w 24 godz. 

5. Zawsze niskie ceny. 

6. Profesjonalna obsluga. 

7. Produkty bezpiecznie zapakowane. 
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Najnowsza przenosna konsolka 
32 bity! Super mozliwosci! 


Zmierz si^ z dinozaurami 


Przygodowo-platformowa 
z elementami RPG 
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Przygody Raymana teraz na GBA 


Nowe, lepsze przygody 
Super Mario 


Protect Case 
Plastikowe pudelko 
dia &BA 


Pokrowiec z klipsem 


aafS^ 


Kultowy Bomberman w akcji! 

Trzy tryby zabawy 


Najlepszy deskarz w akcji! 


Smieszne zawody gokartow 


Wyscigi supersamochodow 


Mario i przyjaciele 
w gokartowych wyscigach 


Kolorowe przygody pszczolki 
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Majwi^ksia japonska 
wjfstawa gier Nintendo jui 
la namL Fima pokazafa 
masg nowosci - w tym 
znakomite konwersle 
TEKKEMA i STREET 
FIGHTER ALPHA 3 na 
GameRoya Adyance! 
Raport z wystawy na 
stronie 10! 




BombenrianTcxjmamerTt... 12 

Top Gear GT Championship. 13 

Chu Chu Rocket Advance. 13 

Fire Pro Wrestling . 14- 

Hot Potato .. 14 

Namco Museum . 14 

Mario Kart Super Circuit. 15 

Jurassic Park: DMA Factor. 16 

Tweety And The Magic Gems. 16 

Pac-Man Collection . 16 

Final Fight One. 17 

F->14Tomcat . 18 

ESPN Rnal Round Golf 2CX)2. 18 

Advance Wars. 19 



Prince Naseem Boxing.. 20 

Xena Warrior Princess... 20 

Stuart Little: Journey Home. 20 

Dragon Warrior 3.21 

Top Gun Rre Zone. 22 

Robocop. 22 

Colin McRae Rally. 23 

Aliens: TTianatos Encounter. 24 

The Simpsons: Treehouse of Horror. 29 

Mat Hoffman Pro BMX. 29 

Pokemon Crystal. 30 
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Menu. 04 

Newsy: cxd nowego szykujqi autorzy 

gierna GameBoy Color i Gameboy Advance-06 

Importy-swiezegry z Japonii. 09 

Recenzje gier: GameBoy Advance. 12 

Recenzje gier: GameBoy Color. 20 

Plakaty. 25 

Pokemon - gra karciana. 31 

Opis: Pokemon Gold i Silver - zostah 
najlepszym trenerem w mie^iel Cz^^ 2 — . — 36 

Tips i Tricks - kody i utatwienia do gier.46 

Emuzone-k^cikemulacji. 48 

Poketto'wanie-felieton.48 

Cool stuff - fajne dodatki do naszych konsolek.. 49 
Listonosz - listy do redakcji . 50 




Znow uderzamy! 


Tak, tak. Oto startujemv z 
drugim numerem CameBoy 
Magazynu! 0 ile zastanawialismy 
si^ nad wydaniem pierwszego 
numeru, o tyle teraz nie mamy 
juz watpliwo^ci. Po pierwsze - 
CO cieszy chyba kazda redakcji - 
listy i e-maile. Dostalismy ich 
stosy!!! Wi^cej o tym w dziale 
listdw. Drugim mobilizatorem 
by! dia nas nawat tytuidw, ktore 
ukazaty sie i zapowiadane sa na 
nasze ukochane kieszonsolki. 
Codzienna praca nad 
wyszukiwaniem nowo$ci. 
gromadzeniem materiatdw i 
obrdbka wywotywata u nas 
niemal permanentny stan 
zadziwienia. To co dzieje si^ na 
rynku kieszonsolek jest wr^cz 
nie do opisania! Spdjrzmy w 
przyszto^c: TEKKEN ADVANCE na 
turnieju! Wyobrazacie sobie? 
My^licie, ze daleko do tego? To 
pewnie niedaleka przyszto^c! 
Turnieje ze swiata duzych konsol 
zostana tykni^te Jak nic. 0 
najciekawszych zapowiedziach 
przeczytacie w dziale NEWSY 
Polecamy tez relacj^ z wystawy 
SPACEWORLD 2001.gdzie 
doprawdy wiele sle dzialo. 
Znalazto si^ miejsce dia 25 
recenzji gier na CBA i CBC - 
wspaniale. Wprowadzili$my 
dziat Importdw, ktdry 
informowat Was b^dzie o tym, 

CO piszczy w ojczyznie CBA i 
CBC. Mamy nowy pomysl na 
Tipsy - zajrzyjcie do tej rubryki. 
Na Wasza specjalna pro$b$ 
zwi^kszamy wreszcie ilo^d 
tekstu na stronie - prosiliscie o 
dfuzsze recenzje, a takze 
kohczymy wreszcie (jeee!!!) opis 
do Pokemona Cold/Silver. 

A CO dalej? Podpowiadajcie nam! 
Nasz magazyn jest dia Was! 

Acha - kledy CBM#3? Pewnie 
w potowie llstopada. 

PoGketto i Gutash 










































































































Howoici ze swiata przenosnych konsolek, czyli co szykaj^ nam autorzy gier... 






No nic - nie chce sIq im pisa(^ od 
nowa J CO Im pan zrodlsz". Na to 
odzywa sl$ natychmiast Sega, 
ktdra zamknqwszy Dreamcasta. 
zalewa swoimi graml wszystkie 
platformy. SEGA powlada: ..To my 
mamy swoja maskotke. Lepsza! ’ i 
wrzucaja na GBA glerk$ SONIC 
ADVANCE 0 uciekajacym Je^u I 
kumplach. Gierka od poczatku 
pisana jest specjalnie na GBA. 
zatem ju2 sam ten fakt sprawla. 
ie bedzle tadniejsza od MARIO 2. 


4x4 OFF ROADERS 

Peine 3D na GameBoyal 


Firma Small Rockets zapowiedziata 
wydanie pierwszego, prawdziwego 
w petni trOJwymiarowego wyScigu 
na GameBoya Advance. Tytui 
roboczy: 4x4 OFF-roaders. Autorzy 
gry zapowiadaja. iz gra bedzie 
naprawde wielkim przetomem dia 
GBA, nIe tylko jeSli chodzi o wyScigi. 
Po pierwsze maJa bye dostepne 
cztery $rodowlska rozgrywki i 
dwana$cie roznych pojazdOw > kopH 
prawdziwych samochodOw i 
zmySlonych. Wszystko to zaS w pelnl 


trdjwymiarowe. Oznaeza to ni mniej, ni 
\wiecej, ie bedzie mozna jezdzie 
wszedzie I ogladae wszystko z katdej 
strony. Autorzy dopowiadaJa, ze nie 
beda zatowaC soble, jeSli chodzi o 
pagdrki i dolinki. Super! Gra pomknie 
w 20 - 30 klatkach na sekunde. I to jest 
budzaca watpliwo^ci informaeja. gdyz 
dostepne maJa byC opeje dia czterech 
graezy - mledzy innymi „capture the 
flag" * a z tym juz moze sobie GBA nie 
poradzIC. Ale cOz • mote ta mala firma 
wie 0 GBA wiecej. niz jego twOrcy?... 


krOtko i na leniat 


Game Boy Advance przeZyJe 
wkrdtce wielkle starcle maskotek. 
Plerwsza z nich. to Mario • 
maskotka Nintendo. Pojawl sle z 
grze SUPER MARIO ADVANCE 2. 
ktdra to gra bedzle - co juZ 
wladomo - podclagnleta nieco 

SUPER MARIO WORLD 


Ale to jeszcze nic. otOZ odzywa sle 
Universal: ..My teZ mamy swoJa 
maskotke!" - I jazda z gierka 
CRASH BANDICOOT ADVANCE. 
Konkureneja niellcha. Mario. 
Sonic... Co robi Universal? Kupuje 
prawa do Crasha od Sony, a potem 
gromadzl grupe ludzi o 
kryptonimie Vicarious visions. 
Chfopaki z vv momentalnle 
zapowladaJa dwadzieScIa 
pozlomOw gry. opeJe 
przechodzenia na czas I tryb 
przygodowy, a wreszcle premiere 
na wlosne 2002 . 

Heheh... pewnie spytacle kto to 
Jest, cl vicarious visions? Ci saml. 
ktbrzy zrobill na GBA gre TONY 
HAWK'S PRO SKATER 2. 


n 






Spodziewajeie sie szybkich zjazddw. 
przeszkOd i stromizn maksymalnych. 
Wkrdtce bedziemy wiedzieC wiecej. 


dzielnej rodzinie broniacej Ziemi 
przed najazdem obcych. W grze 
pokierujemy kilkoma pojazdami. 


FORKUIA na GBA! 


W Jednym zdanlu - co dekawego pojawi si^ w najbliiszym czasie na CAMEBOYA COLOR! 


MICRO MANIACS to wyscig na Game 
Boya COLOR. Dziwny wyscig. W 37 
rdznych sceneriach ScigaC sie bedzle 
dwunastu malehkich ludzikOw. 




DRIVEN, to tytut, ktbry warto 
zapamietaC z wielu wzgiedbw. Po 
pierwsze jest gra czerpiaca garSciami 
z filmu 0 tym samym tytule, do 
ktdrego senariusz napisat sam 
Sylvester ..Sly" Stallone, a ktdry - 
najogledniej rzecz biorac - opowiada 
0 zyciu klerowcOw Formuty I. W 
DRIVEN wcielimy sie w postac 
takiego kierowey. Autorzy nie 
zdradzaja jeszcze wszystkiego, ale 
wiadomo, iz gra bedzie naprawde 


szybka. ByC moze mieliscie styeznose 
z pierwszymi demkami tej gry, 
jeszcze przed premiera GBA - byfy to 
owe stynne Formuty, wokOt krOtych 
latata kamera. Jeszcze wtedy miafa 
to byC gra z widokiem zza 
kierownicy. Koderom nie udato sie 
jednak wyciagnaC zadowalajacej 
predkoSci z gry i diatego zmienili 
widok na izometryezny. Spbjrzcie na 
obrazki - ilez tarn jest samochodOw! 

I one wszystkie zasuwaja! 


Ciekawostka jest fakt, ze Crawfish 
zamierza wreszeie uderzyC z od 
dawna zapowiadana przystawka do' 
GBA - radiokontrolerem. I to 
wtaSnie z okazji gry DRIVEN. OtOz 
egzemplarze tej gry sprzedawane 
beda ze specjalnym cartem- 
radiokontrolerem i samochodziklem 
sterowanym radiem. Wsadzamy 
carta do GBA i sterujemy 
samochodzikiem. ktOry jeZdzi po 
dywanie. Co Wy na to? 


C9 liorSfinstn stalhmlatti UeroMme rsMm? 












































































FPR czyli gry First Person 
Perspective (Z Perspektywy 
Pierwszej Osoby) zaczynajg sie 
zagniezdzaC na CBA. Zapowiedzi 
posypaty sie nagle jak z rekawa. 
Wymiertmy alfabetycznie (zeby nikt 
nie poczul sie urazony): 

BACKTRACK - strzelanina kosmiczna 
0 najezdzie obcych (stary, dobry 
temat). Bedzie dwanascie 
poziomdw i dziewieC broni. 

Pierwsze zademonstrowane filmy 
ujawniajg... Ze gra ma pare niezfych 
patentbw. Na przyktad 
digitalizowana mowa, ciekawe 
postacie spotykane podczas 
wedrdwki, ale na pewno nie 
zachvvyci poziomem animacji. Jak 
na razie gra jest doSb powolna. 
BACKTRACK pokaze sie w 20 
wrzeSnia w USA. zas dziewiec dni 
potem w Europie. 

DOOM - Na te gre aekajg wszyscy. 

24 poziomy dzikich harcbw. osiem 
rodzajdw broni, doskonaty tryb 
wieloosobowy. Jesli chodzi o to 
ostatnie, to ma byC conajmniej 
osiem poziombw do walk na kilku 
graczy (oczywi^cle na pozostatych 
24 tez mozna sie bawic z kolegami). 
W opcjach mozliwoSb rozja$nienia 
ekranu gry, tryb rozgrywki 

koopefacyjng 

tizedn^Tv 


ECKS VS SEWER - w naszym malutkim rankingu ta gra znajilu/e sig na drugim miejscu, ociywiicie la DOOM’em. 




DOOM - caty iwiat wstnymat oddech! Jak to wspaniale wygigda! To bgdzie prawdziwy strzat w dziesigtkg! 

Pojawi^ sie wszystkie klasyczne bronie 
Ksieciunia. a takze stynne Swinie. Bez 
watpienia DN:R Jest jedna z 
ciekawszych zapowiedzi, jesli chodzi 
0 gre dia jednego gracza. Niewiele 
wiecej wiadomo, diatego jeszcze nie 
ma sie czym zachwycab. 

DARK ARENA - 0 tej grze pisaliSmy 
nieco miesiac temu • do$c 
powiedzieC, ze to pierwsza 
strzelanina, ktOra zostata 
zapowiedziana na CBA i zarbwno na 
obrazkach, jak i w akcji prezentuje sie 
najstabiej spoSrdd naszych dzisiejszych 
goSci. 

PODSUMOWANIE: Zanim powiemy o 
jakoici gier, chcemy Warn zwrbcib 
uwage, ze one w ogOle sa! Strzelanki 
tego typu zawsze byty lubiane, 
zwtaszcza, jak dotozyC do nich opcje 
multiplayerowa. A fakt, ze wysypuje 
sie ich az tyle wskazuje, ze optaca 
sie je robic I beda pojawiab sie coraz 
cze^ciej. A my - jako ich wielcy fani - 
damy Warn zaraz znac. W rankingu 
prowadzi DOOM, jako gra ciekawa i 
dose ptynnie chodzaca na CBA. 

Co prawda z wiekszej odiegfosci nie 
widab za dobrze do kogo sie strzela, 
ale to przeciez w DOOMie nie ma 
znaezenia. Po wtdre Swietnie sie 
prezentuje ECKS... To wielkie 
zaskoczenie. I dobrze, bo przede 
wszystkim na nowe gry czekamy. 

A ECKS... i BACKTRACK, to gry od 
poczatku kodowane na CBA. 

Oby takich jak najwiecej. ■ 


OACKTRACK - przedostatnle miejsce, ate takze moze zarzgdzid! 

sie zamieszania wokbf tej gry. scenografie sa jak najbardziej 

To pewnie najlepsza z zapowiedzi. ziemskie. W grze bedzie dwanaScie 
ECKS VS SEWER - Pod ta dziwna poziomow, w ktbrych nie zabraknab 
nazwa kryje sie tytuf, ktbry bazowaf ma okazji do rozwiazywania rbznego 
bedzie na filmie z Antonio rodzaju zagadek i puzzli. Wspaniale! A 

Banderasem. Niedlugo trafi on do wiec nie tylko strzelaniel To sie chwali. 

kin. Za gre odpowiada Crawfish EvS zrobifo na nas najwieksze 

Entertainment, ktOra to firma wrazenie, zaraz po DOOMie. 

zapowiada, ze O ile BACKTRACK to DUKE NUKEM: RETRIBUTION - To 

strzelanka kosmiczna z oczywiScie remake stargo, dobrego 

fantastyeznymi sceneriami, o tyle tytutu, ktdry rywalizowat kiedys z 

ECKS jest jak najbardziej realistyeznym QUAKE na kompach. Cra bedzie 
shooterem. Dostepne w grze bronie. sprytnym miksem grafiki 

to kopie prawdziwych gnatow, za§ dwuwymiarowej i trOjwymiarowej. 


DUICE HUKEM RETRIDUTIOH - zobaezymy jak ksigze poradzi sobie na przenoine] konsolL. Trzecie miejsce! 


C ^ 1 ' ^ 

1 \ - m: 

1^1 


IWSi 
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OLLIE.MORTH 
■. . 


SCORE; 


SUITCH 


SUITCH 


MX 2002 ma byC prawdzlwg gratkg 
dia mlfo$nlk6w motocykil w terenle. 
B^dzle to zestaw konkurencjl z 
udziatem crosOw I takich sfaw 
zabfoconych torOw, jak: Mike 
Larocco, Jeff Emig, Greg Albertyn 
czy Carey Hart. A jakle dyscypllny? 
Motocross, supercross oraz 
freestyle, gdzie mo2na bedzie 
powywljaC flgury w powletrzu. 
Premlera Ju2 w paidzlernlku. 


SABREWULF to dziwna zabawka. 
Bedzie to gra o kolesiu, ktOry ucieka 
po platformowatych poziomach 
zostawlajac za sob^ puiapki. W nie 
wpaSC ma poScIg. JeSli chodzi o 
graflke, to widaC spore zakusy ze 
strony autorOw, 2eby zrobiC gre 
Sliczng I trOjwymlarowg. 

Zapowiada sie eiegancko, jak 
wyjdzie - zobaczymy. 


PINBALL DREAMS i PINBALL 
FANTASIES zostang wydane na GBA. 
Prawa wykupHa firma z WIelklej 
Brytanll o nazwie Screaming Kids. 
Na pewno nie raz jeszcze o tych 
tytufach usfyszycle. 
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Firma Natsume zwietrzyla luke w 
sportach zimowych, je^ii cnodzl o 
gry na GBA, zatem atakuje 
natychmiast z tytufem Shaun 
Palmer's Pro Snowboarder. Gra 
bedzie oczywIScle snowboardem 
opatrzonym szesnastoma trasami I 
pelnym trickOw. Na plerwszych 
screenach wygiqda doprawdy 
ciekawie^ 


kpdtko i na temat 


mm 


tim 




ATLANTIS: THE LOST EMPIRE na GBA. 
W nastepnym numerze CameBoy 
Magazynu pewnie zobaczycie jej 
recenzJe. Tymczasem juz dzi$ 
mozemy powiedzieC, ze wygladaC 
bedzie znacznie tadniej od swojej 
starszej nieco siostry na CameBoya 
Color. Zapowiada sie wciagaJaca gra! 


BATMAN VENGEANCE natomiast. to 
tytui najnowszej gry o Batmanie, 
ktOra przygotowuje firma UBI Soft. 
Jej akcja toczyC sie bedzie po 
stynnym straceniu Jokera z mostu 
w Gotham, kiedy to okazuje sie, ze 
mimo wszystko pan ten wrOcil na 
ulice. Gra ukaze sie w pazdzierniku. 


BOXING FEVER bedzie do§C lu^nym 
spojrzeniem na zywot boksera. 
NowoScia Jest widok z oczu! Po 
wtOre - kreskOwkowe postacie. 
SpOjrzcie jakie sa wielkie i jak nieile 
wygladaja. Liczymy na to, ze widok z 
oczu powstal na bazie jakiej$ nowej 
techniki graficznej. Listopad 2001. 


Sega opubllkowafa obrazki z 
nowego PUYO PUYO na GBA. wldaC, 
2e gra bedzie elegancka i bedzie 
opcja dia czterech graczyi Premlera 
pod konlec roku. Skazanie na 
sukces? Tak to brzmiato? 


Hommae? 

W jednym zdaniu - co ciekawego pojawi sie kv naJbUiszym czasie na CAMEBOYA ADVANCE! 


CZTERYPItKI NA CBA?! 


Je§li chodzi o pifki nozne, to rzecz 
ma sie podobnie, jak w przypadku 
strzelanek FPP. Bedzie ich kilka. 
Wspomnijmy tylko najwazniejsze. 

Po pierwsze EUROPEAN SUPER 
LEAGUE - pifka, ktOra niewiele wniesie 
do stereotypow. Graficznie nie 
zaskakuje. Po drugie STEVEN 
GERRARD'S TOTAL SOCCER 2002. 
Steven Gerrard, jest 21-letnim 
zawodnikiem z Liverpoolu i mOwi o 
tej grze co nastepuje: „Ta gra bedzie 
tak realistyczna, ze mozesz robiC 
doktadnie te same tricki, co na 
prawdziwym boisku. A poniewaz 
wszystko to mieSci sie w GBA moge 
ja zabraC i grab gdzie chce"- Ciezko 
uwierzyC, co? Po trzecie - uwaga - 
CAPTAIN TSUBASA ADVANCE: ROAD 
TO GLORY 2002. Tak, tak, to wfa^nie 
Kapitan Hawk w akcji! Premiera w 
listopadzie 2001, a wydaje ja Konami. 
Bedzie opcja multiplayer. No i po 
trzecie co6, na co czekamy jak dzicy 
na wschPd sfortca: ISS ADVANCE! 
Bedzie!!! Jest szansa jeszcze na 


- z g6ry / nieco z boku! 


W 




A oto ISS ADVANCE w akc/l! Z innych gier nie mamy jeszcze obrazkdw... 


wrzesien! To doprawdy rewelacja. 
Obrazki pokazuja jakichS naprawde 
ogromnych tych pilkarzy ■ je$li to 
bedzie ptynne, to chyba... no, no - 


bo sie zagalopuje. Nie zapominajmy 
o Electronic Arts - na pewno 
doczekamy sie niebawem nowej 
edycji FIFA soccer, ale na razie... 


torn HAWN 3 teina colon! 


Bedzie TONY HAWK'S PRO SKATER 5 
na Game Boya COLOR. Czy bedzie to 
jedna z tych gier. w ktbrych wiecej 
trzeba sie bedzie domySlat, ni^ 
bedzie widaC? Perspektywa z boku, 
male ludziki... Ale z drugiej strony 
bedzie bllsko dziesieciu zawodnikOw 
kllkanaScle etapOw, w ktbrych 
pokazemy mistrzostwo w 
opanowaniu deski. Gra jest zupetnie 
Inna niz dwie poprzednie cze^ci na 
CameBoya Colora - wreszcle bedzie 
moZliwo$<! swobodnej jazdy! 




























































































made la Japan 



HajSwieisze importy - co jest grane w Kra/u 


QOLDKN SUN 


0 GOLDEN SUN m6wi si^ juz od 
dawna. Kiedy nasi bracia z Camelot 
pokazali pierwsze obrazki z gry, 
uznana zostata, za jeden z bardziej 
obiecuj^cych projektOw na GBA w 
tym roku. Niedtugo potem mozna 
juz byfo ogladaC pierwszy filmik z 
gry. I wtedy wyszto na jaw, ze to. co 
na screenach jest stateczne i - 
wydawato sio - Sci^ga z konsolki 
wszystkie sity, to zaledwie namiastka 
tego, CO zobaczymy w GOLDEN SUN. 
Statyczne obrazki zamienify sie w 
eksplodujace fajerwerkami 
pojedynki bohaterow, z szalej^c^ 


kamera. Nieprawdopodobne. Bo 
GOLDEN SUN, Proszo Pahstwa, to 
gra RPG, w ktOrej druzyna 
przemierza ba^niowy swiat, 
pojedynkuj^c sio z napotkanymi 
istotami. Autorzy w udzielonych 
wywiadach zapowiadajq, ze w 
przypadku walki chcieli postawic 
przede wszystkim na pojedynki z 
uzyciem magii, a nie na walk? 
wrocz. Zapomnijcie wioc o 
szermierczych cieciach mieczem. 
uganianiu sio ze szpad^, za 
wrogiem. Do pojedynkdw sfuzy tu 
przede wszystkim magia, ktdra w 


GOLDEN SUN ma raczej podfoze w 
nadnaturalnych sitach psychicznych 
bohaterdw. Ale, ale! GOLDEN SUN, to 
nie tylko walka. To takze przygody, 
zwiedzanie dziwnych krain, rozterki I 
dylematy! Autorzy powiadaj^. ze 
bedzie mozna iSC dosfownie gdzie 
sie chce I skortczyc gre na wiele 
sposobOw. SposobOw tych jest 
ponoc tak wiele, ze wszystkich 
niespodzianek niesposOb wyiapad za 
pierwszym przejSclem gry! Uch... 
Japortczycy juz graj^. Premiera 
anglojezycznej wersji przesunleta 
zostata na listopad. Ech... ■ 
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WARIO LAND A 


WARIO LAND 4 to przeclez tak 
naprawde tylko ulepszony WARIO 3... 
Tak mOwl^ o tej grze zlo^liwi. By6 
moze to i prawda. Ale jedno jest 
pewne po japotiskiej premlerze 
czwartej cze^ci: ona jest wspaniata. 
WARIO LAND 4 to gra opowladajqca o 
przygodach pewnego w^satego 
grubasa, ktOry z regularno^ci^ 
szwajcarsklego zegarka wyszukuje 
stare ruiny, zeby wzbogaciO sie na 


uktrytych tarn skarbach. A w starych 
ruinach zawsze kryd sie musi moc 
zagadek I uktadanek. Kto chce sie 
dostaC do ukrytego skarbu, musi je 
wszystkie rozwi^zad. Przed takim 
zadaniem Wario staje w kazdym 
odcinku swoich przygod. Oprocz 
tego. ze gra jest platformerkiem, to 
jest takze gra logiczna! Zaraz na 
poczatku, po jej uruchomieniu 
zapoznajemy sie ze wszystkim! 


umiejetno^clami ciekawskiego 
grubaska, by potem mOc kombino- 
waC przy przedostawaniu sie do 
kolejnych poziomOw gry. Wszystkich 
poziomOw jest ponad dwadzie^cia, a 
do tego kilka umiejetno^ci Waria 
(rzucanie, taranowanie. przenosze- 
nie). Dodajmy do tego, ze gra jest 
przeplekna, dostownie eksploduje 
kolorami. Niedtugo I my zostaniemy 
przyspawani do kleszonsolek. ■ 




KLONOA 


HIstoria jest taka. Nasz bohater 
poproszony zostat o pomoc w 
rozwiktaniu zagadki. OtOz w pewnej 
krainie ludzie nie mog^ zasnad. 
Prawdopodobnie jest to zwi^zane z 
pojawieniem sie czterech potworOw. 

I Klonoa wtaSnie musi je odszukaC i - 
na wszelki wypadek - pokonac. Teraz 
nieco 0 technice grania. Klonoa biega 
i skacze. Za broh stuzy mu 
harpunik na lince. Wiekszosd 
wrogow, jakich spotyka 
mozna nadziad na ten 
harpunik. a wtedy oni 
pompujq sie jak baloniki i 
zaczynaj 4 latad. Z takim 


napompowanym przeciwnikiem 
niejednego mozna dokonad. Mozna 
na przyktad rzucid go przed siebie, 
mozna odbid sie od niego, zeby wyzej 
podskoczyd. Uch - przydatny taki 
wrOg. Cl pompuj^cy sie przeciwnicy 
dodaja grze wiele oryginalno$cl. Bez 
nich bowiem bytby to zapewne 
zwykty drug! MARIO. Ale na szczeScie - 
tak nie jest. KLONOA jest gr^, w ktdrej 
stawla sie nie tylko na rozwigzania 
zrecznoSciowe. Oznacza to, ze 
trzeba bedzie rozwi^zad nieco 
zagadek, zanim przebrnie sie przez 
wszystkie czterdzieSci 
poziomOw gry. Czekamy! ■ 





POKEfttON vmt to koiejny ataK 
Mintendo na nieszczesni^ fanOw 
Pokemom. Urzadzenle dfdzte 
mala, prosta kteszon^tfica. 
zaopatrzona w port podczerwteni 
(tety moim byto grze w ifHica 
osObt. Bedzie takte zaopatrzone 
w sensor wsU 2 ^s 6 w, dzieW czerrm 
bedzie mogro (iczyt na przylcfad 
kroki wtascicieia. Japobezyey 
kochaja takie bajery. 
w iapof^ kosztowaf bedzie okofo 
4800 jenOw. czyii - liczac 
bezpo^rednlo z doiarOw, okofo 
160 zfotych. Jedna gra bedzie 
kosztowata okofo 40 zfotych. 
w fazie pfodukck S4 iu2 t3kietyti^ 
jak Pok6mon Pinbalf Mini 
PokemoB Puzzle CoUection, 
Pokemon Zany Card. ftoztizieiczotC- 
ekranu: 96x64 fSkseie premiera 
w Japonli wkrOtce, za$ w Europie 
dopiero w 2002 roku. Co ciefcawe 
- o USA me Jeszcze nie wiadomo. 

Za mafo Pokemantako^? ■ | 



gamehoy magazyn np 2« 






























































































Raport I najwifkszei japoRskiej wystavi/y Mintendo! 


NIINTTHNDOWrrA! 

Spaceworld 2001 odby! si^ w tym roku pcxl 
koniec slerpnia, czyli dostownie kilka dni 
I temu w Messe-Missurhi Hall. Co to takiego 

1 Spaceworld? S^to targi organizowane przez 

firm^ Nintendo, ktdre maM na celu 
pokazanie ich najnowszych produktdw i 
j narobienie smaku na to, co dopiero 

1 nadchodzi. Wspaniaty pomyst! Niestety nie 

i kazda firma ma tyle pieni^zy na promocje. 

CO Wielkie .N". Spaceworld 2001 trwaty trzy 
dni: piatek. sobot^ I niedziel^. Plerwszego 
j dnia wst$p na prezentacje mieli tylko 

j dziennikarze i wydawcy. Mogli on! spokojnie 

; przyjrzeC sie grom, porozmawiat z ich 

autorami, wszystkiego dotknaC I ponotowaC 
najwazniejsze rzeczy. Drugiego i trzeciego 
dnia podwoje Spaceworld otwarty sie dia 
fanPw, ktPrzy mogli sobie po prostu przyjsC i 
rozejrzed w co beda grad przez najblizsze 
miesiace. A byfo na CO patrzed! 
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trPjwymiarowo^'. C6z - zobaczymy. 
Pierwsze, wczesne filmy pokazane na 
Spaceworld 2001 narobify sporego smaczku 
na ten tytut. Je^li mdwid o postaciach, jakie 
wystapia, na pewno bedzie: Jin, Paul, Law, 
Hwoarang, Gun Jack, King, Xiaoyu, Nina i 
Yoshimitsu. Przez chwile zrobito sie gtoSno o 
tym. ze bedzie mozna brad po trzech 
zawodnIkPw na raz I zmienlad ich podczas 
walki, nikttego jednak nie potwierdzit, wiec 
wsadzamy to na razie miedzy bajki. Inne gry 
walki, o ktPrych nie sposPb wspomnied, to 
GUILTY GEAR X, KING OF FIGHTERS I STREET 
FIGHTER ALPHA 3 UPPER. Wszystkie 
wymienione tytuty sa klasycznymi grami 
dwuwymiarowymi, co pozwolito GBA 
rozwinad skrzydla. Te produkcje juz teraz 
oszatamiaja swoja dynamika. Postacie sa 
duze, a techniki wyprowadzane plynnie. 

Bez watpienia GameBoy Advance bedzie 
konsola, na ktPrej niejedno mordobicie 


WALKAO KUENTA 

Bez watpienia uczestnicy tegorocznego 
Spaceworld zaskoczeni byll tym, ile gler walki 
pokaze sie na GameBoya Advance. GameBoy 
COLOR utknal tak na prawde na poziomie 
jednego, jedynego STREET FIGHTERA, ktPry 
pokazat tylko, ze od tej konsolki niewiele juz 
mo^a wymagad. GBA, to jednak zupetnie 
inna historia. 

Na plerwszy ogierl poszedt TEKKEN 
ADVANCE. TVtut ten jest jeszcze roboczy, 
wiadomo za§ juz, ze gra sie ukaze. TEKKEN 
jest jedna z najlepszych gier walk! na duze 
konsole, a zfozono^ taktyk, jakie mozna w 
niej stosowad wabi do niej fanPw, niczym 
magnes. W TEKKENIE ADVANCE nie bedzie 
jednak trbjwymiarowych postad, jakto ma 
miejsce w wersjl na chodby Playstation, ale 
prawdopodobnie gracz nawet sie nie 
zorientuje. Zastosowano tu bowiem kilka 
sprytnych sztuczek graficznych (jak np. to, ze 
postacie maleja, kledy kamera sieoddala), 
ktPre maja sprawid wrazenie 


King Of Fighters - gra wyglgda po prostu przeillcznle! Czekamy! 


jeszcze zobaczymy, skoro juz teraz 
zapowiadane satak dobre tytuty. 

GBA NA SMYCZY 

Niewatpliwym hitem Spaceworld 2001 byt 
pokaz mozllwoSci I pierwszych zapowiedzl 
na Nintendo Camecube. Zreszta - premiera 
tej wielkiej konsoli juz za pare tygodni, 
jakaz wiec matka bytaby firma Nintendo, 
gdyby zapomniafa o swoim matym synku. 
W Nintendo nie zapomnieli. 0 grach na 
NCC poczytacie sobie w naszym 
siostrzanym magazynie Neo Pius, za^tu 
chcieliSmy rozszerzyd temat potaczenia 
GBA i NGC. To wazna sprawa, a tak 
naprawde dopiero na Spaceworld okazato 
sie jak wazna jest ona dIa Nintendo. 
Niejednokrotnie mPwiac o Gamecube, 
wspominano o GBA. Z poczatku 
dziennikarze robili zdziwione mlny, ale w 
koilcu prawda wyszta na jaw. Pamietacie 
sukces sprzedarzy GBA? Zadna konsola w 
historii tak sie nie sprzedawata. 

Nintendo liczy teraz na to, ze GBA pomoze 
im sprzedad NGC. Co wiec robla? Na 
przyktad gry, w ktPrych potaczy sie moce 
GBA i NGC. Pierwsza z nich s^ nowe 
przygody KIRBY'ego, ktdrego znacie 
zapewne z gier na CBC. OtPz Kirby kula sie 
po planszach, a sterujemy nim za pomoc^ 
carta wrazliwego na wychylenia. Wystarczy 
kupid teraz Gamecube i podtaczyd do 
niego GBA za pomoca specjalnego kabelka, 
by uzywad GBA jako joypada do Gamecuba. 
Nadazacie? Mato tego. Cze^d gry toczyd sie 
bedzie na telewizorze, a raz na jakiS czas 
Kirby jakby ..spadnie" do GBA i bedziemy 
grad na ekraniku. Dziwna sprawa. 

Podobnie rzecz ma sie z gra MAGICAL 
VACATION - doktadnieten sam pomyst. Z 
tego CO zapowladano mozemy sie 
spodziewad prawdziwej lawiny gier, ktPre 
wykorzystywad beda jednoczeSnie GBA i 
Gamecube. 


NOWOSCI NIEZTEJZIEMI 

• Jeszcze niedawno mPwito sie o tym, ze 

• POKEMON CRYSTAL ukazat Sie tylko po to. 

• zebyjakaS gra wykorzystywata Mobile 

• Adapter do GameBoydw. Koderzy z 

• GameFreak ruszyli tym torem dalej. Wla^nle 

• zaplanowanokolejnegopokemonanaGBA 

• (ma juz oficjalnanazwe: POKEMON SUMMER 

• ROAD). Zto$liwim6wia,ze to tylko dlatego, 

• zebycoSwykorzystywatonowaprzystawke 

• do GBA - Electronic Card Reader. Projekt jest 

• nastepujacy:bedaelektronicznekartyz 

• Pokemonami. Na kazdej karcie beda dwa 

• paski magnetyczne. Na jednym zmleSci sie 

• 1296 bajtPw i beda to infOrmacje o danym 

• Pokemonie. Na drugim pasku bedzie 

• miejsce dia 2064 bajtPw. I beda tarn albo 

• mini-gry, albo irrfbrmacje o Pokemonach, bo 

• zdarza sie karty specjalne, ktPre beda 

• zastepowad kilka PokemonPw. A gdzie te 


Street Fighter Alpha 3 Upper - niemal 
prefekcyjna konwersja z PlayStation! 
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karty sprzedawaC? Jak? Za ile? Nic nie 

wladomo, ale pomy^lcie - to idealna sprawa 
dia sprzedawcdw. Niech dodadzate karty do 
chipsdw, ftp. I zatdzmy, ze tyle masz 
pokemondw, lie kart sobiewyszukasz. Ech... 
A dodajmy, ze autory gier sa zachwyceni tym 
pomystem. Pewnie. Cl^zko sie dziwiC - to 
super sprawa! 

A CO JESZCZE? 

Oczywi^cie, to jeszcze nie wszystko. Na 
Spaceworld 2001 zaroito si^ dostownie od 
gler na Came Boye. Nie sposob o 
wszystkichpowiedzie<i doktadnie, ale 
wspomnijmy o kilku najwazniejszych. 
Pierwsza niech b^zie DIDDY KONG PILOT. 
Sato wyScigI samolocikPw. Lecawszystkie 
nisko nad ziem iai wyprzedzaja si?. 
NowoScia wtej grze b$dzie wykorzystanie 
carta z czujnikiem wychylenia, dzi^ki 
ktdremu nie b^ziemy wciskac kiemnkpw 
na przyciskach CameBoya, a po prostu 
wychylaC go w odpowiednia strong, niczym 
maty samolocik. Heheheh... Skoro dost^pna 
b^e opcja na kilku graczy, wyobraam 
sobie jak bedzie wygladaf taki wy^ig kilku 
os6b - ^miesznie bedzie na nich popatrzeP. 
Dmgaclekawagra jest SUPER MARIO 
ADVANCE 2. Tak, tak - nie mozna byto 
trzymaC fandw wesolego hydraulika w 
niepewno^ci. Gra ukaze si? niebawem, a 
tymczasem wiadomo juz, ze b?dzie to 
doktadnie to samo, co SUPER MARIO WORLD 
na konsol? SNES. Zobaczymy jak b?dzle z 
konwersja, boje^literazkoderzy nie 
dokonaja kilku przerPbek, moze to wszystko 
wygladaC nieco ubogo. Skoro mowa o 
§licznych grach, to nie mozna przejSC obok 
kolejnej zapowiedzi, jaka jest ADVANCE 
RALLY. Grupa autorpw odpowiedzialna za GT 
ADVANCE wzl?la si? do roboty i bazujac na 
silniku starej gry dokonata kilku usprawnieri. 
Ich kolejny tytut nazywaci si? b?dzie 
ADVANCE RALLY itakze b?dzie wyScigiem. 
Samochody b?da Scigad si? po jednym z 


dwudziestu trzech wyboistych torPw. Co to 
oznacza? Koniec ptaskich trasi Zaczynaja si? 
podskoki i harce, wyrzucanie na zakr?tach w 
powietrze. Zaroi si? nie tylko od 
wspdtczesnych samochodbw, ale i klasyki. z 
gfoSniczkPw poptyna komendy pilota 
asystujacego w wy^cigu (teraz to nie nowo^ 
- przeczytajcie recenzj? COUN MCRAE RALLY 
w tym numerze). Innymi stowy miodzik 
najwyzszej prdby i lotu. Coraz lepiej! Coraz 
lepiej! Przybywa takze gier strategicznych. 
OprPcz recenzowanej w tym numerze 
ADVANCE WARS na horyzoncie majaczy 
japohski tytut FIRE EMBLEM. Na pienwszych 
filmach prezentuje si? bardzo elegancko - 
sceny walki animowane saznacznie lepiej, 
niz w ADVANCE WARS, natomiast - co warte 
podkreSlenia - b?dzie mozna rozbudowywaC 
swoje armie, a potem wystawiad je do bitew 
z kolegami, gdyz FIRE EMBLEM b?dzie miat 
opcj? na kilku graczy. Kllmat catoSci - 
oczywiScie fantasy. W klimacie fantasy jest 
takze gra LEGENDARY STARFI, ktdra w 
rzeczywistosci jest platfomierkiem o bardzo 
atrakcyjnej powierzchowno^l. Jej bohaterlQ 
jest strqcona z nieba ksi?zniczka (autorzy 
mdwia wr?cz, zeto Ksi?zniczka Niebios - kto 
to taki?). Starfi zostaje uratowana przez 
starego rybaka Dziadka Roba i teraz pruje 
przez ocean, by wrOcit do domu. Fabuta 
nigdy nie zwrPcitaby pewnie niczyjej uwagi. 
ale graficznie gra zapowiada si? ciekawie. 

Ma tez mieC do§d pomystowe poziomy. 
Interesujacym tytutem wydaje si? takze 
HAPPY PANECHU. Wykorzystuje on 
mianowicie wynalazek carta wrazliwego na 
wychylenia - pami?tacie gry o Kirtoym i DIDDY 
KONG PILOT? No wta^nie. Otym mowimy. 
Otoz PANECHU b?dzie gr^ podobn^ do 
POKEMON PUZZLE CHALLENGE, gdzie 
przesuwamy elementy uktadanki, a 
odpowlednio dopasowane - znikaj^. Wte> 
grze b?dzlemy manewrowac uktadank^za 
pomoc^catej kieszonsolki, po prostu ja 
przechylajac. Ciekawy pomyst, ale nie 




Diddy Kong Pilot - pilotowanie samoiotu odbywad j/g bedzie gnez f/ychyty konsoli! 


wiadomo jak si? sprawdzi. Wiadomo juz, 
ze ESPN X-GAMES SKATEBOARDING nie ma 
CO konkurowae zTONY HAWK'S PRO SKATER 
2. Co prawda jest to takze gra na GBA i takze 
gra o jezdzeniu na deskorolce. ale szanse na 
zostanie hitem ma na razie mame. 
Wprawdzie jestdynamiczna i barwna, ale 
tego wciaz zbyt mato. Autorzy stawiajatu 
raczej na gr? w rzucie poziomym, gdzie 
cz?sto widaC zawodnika z boku. Cdz - moze 
nie zmywajmy im gtowy, zanim nie oddadza 
gotowego produktu, aleju2 widad, zeta gra 
raczej szybko zniknie z obszaru 
zainteresowania graczy. Tak samo rzecz ma 
si? z gr^ COLUMNS CROWN, ktdra na starcie 
tak naprawd? nie ma niczego do 
zaoferowania. SpOjrzcie na PANECHU - niby to 
samo, ale jakas ciekawostka dodana i mozna 
si? zainteresowad. Autorzy COLUMNS 
CROWN nie prPbujasi? nawet wybijad. Robi^ 
gr? logiczna, kolejny Won TETRIS i wtaSciwie 
tyle mozna powiedzied o niej ciekawego. 
Szkoda zachodu. Zakoriczmy temat 
uWadanek i „tetris6w'' innym ciekawym 
tytutem. a mianowicie GURU GURU CHAMP 
Jest to gra autorstwa zespotu 
odpowiedzialnego za ta We hity. jak PUYO 
PUYO, czy SPACE MECAFORCE. Tym razem 
dostaniemy w r?ce plansz? z rozwalanymi 
elementami i trzeba b?dzie strzelad I 
obracad je tak, by uto^d obrazek podany we 
wzorze. Zapowiada si? ciekawa i naprawd? 
trudna gra. Co^ dIa bardziej wymagaj^cych, 
ktPrzy niejednq pozycj? rozgryzli do 
okmszka. 

GAME BOY COLjOR 

M6wi si?, ze Spaceworld 2001 byt ostatni^ 
wystawa. na ktPrych GBC co§ jeszcze znaczyt. 
Teraz jego rola b?dzie coraz bardziej spadad i 
spadad, az w koricu zniknie w ogole. 
Zapowiada si?, ze jego agonia b?dzie 
znacznie krPtsza od agonii Playstation, czy 
Dreamcasta. Zobaczymy - oby nie. 
Tymczasem na Spaceworld pokazano Wlka 


tytutdw, z ktorych zaden nie zastuzyt na 
wi?cej, niz moment refleksji. Po pierwsze 
HARMSTER PARADISE i HARMSTER CLUB, tO 
dwie giereaki o chodowli chomikdw. 
Niestety - pewnie poza granice Japonii nie 
wvida. ESTPOUS, SAKURA WARS i BUGSITE to 
gry RPG - typowo japorlsWe. Je§li cos o nich 
ustyszymy, to pewnie nic dobrego. Autorzy 
nie silili si? nawet na reklam? swoich 
produktpw. SONIC BUSTER DANGUN RACER tO 
brzydW jak noc wyscig w Wimacie anime. To 
teraz doSd populamy klimacik - jak ADVANCE 
WARS. KIRBY SEWING PACK i MARIO FAMILY 
SEWING PACK - pisalismyotym swego czasu. 
Maszyna do szycia firniy Jaguar ma port do 
tqczenia z GBC I mo^a korzystad z 
programdw do szycia wzorkPw i wdzianek. 
Oto dwa carty stuzqce wtaSnie do tego. 
THOMAS THE TANK ENGINE, to gra dia dzied o 
ciuchci na podstawie brytyjsWej bajeczW. 

DOKl X DOKI zas. to produkt, w ktOrym 
zabawa polega na zakochiwaniu si? w 
odpowiednich chtopakach. Tez robi si? 
populame. Kurcz?, dziewczyny - w nas si? 
zakochujclel No i na koniec GAME BOY WARS 
3. Kolejna odstona graficznie prostej jak dnjt, 
ale super-miodnej strategii na GBC, ktdra 
dopiero teraz na GBA rozwijaskrzydta. Noi 
co? Dostownie Wlka tytutow. I naprawd? - 
zadnegohitu. 

JUZ PO... 

Teraz czekamy na targi rozrywW 
elektronicznej Tokyo Game Show, ktdre 
odb?dasi? mi?dzy 12 a 14 pazdziemika. 
Wiadomo, ze pokaz^ na nich dwana§cie 
nowych tytuldw na GBA i tylko dwa na GBC. 
Sporo. GBA stat si? wspaniat^ odskocznia dia 
autorow i walg do niego drzwiami i oknami. 
Pozostaje nam tylko pozegnad Spaceworld 
2001 i ^czyd firmie Nintendo wszystkiego 
najlepszego. Zobaczymy si? na nast?pnych 
targach, a Warn oczywiScie nie omieszkamy 
0 nich opowledzied. Oby jak najwi?cej gier 
docierato do Europy - wtedy b?dzie OKI ■ 
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BOMBERMAN dociera w r62ne 
dzlwne miejsca. Na przykfad 
nurkowie majg przy soWe tak 
zwane „komput€ry nurkowe', 
ktPre pokazuj^ im iie jeszcze 
maja zasobdw w butlach, na 
jakiej sa gt^bokoScl. jaka 
temperatura. Otot w chwiiach 
oczekiwania na wynurzenie 
moga sobie onl pograe w 
pierwszego BOMBERMANa. Taka 
przerwa na wynurzanie Jest 
niezbedna dia wyrdwnania 
cl^nienia. Nie mo2e by<t za 
krdtka. ani za dfuga. Jak sobie z 
tym poradzono? BOMBERMANY 
sa automatycznle blokowane. 
kiedy mlnie czas, jaki nurek 
powinlen spedzit na przystanku. 
Komputer bada ciSnienie i 
urucnamla gr$ doplero. kiedy 
nurek jest znbw na powlerzchnl. 
Tak, tak - wclagaJaca gra w 
BOMBERMANA moie okazad si^ 
tu bardzo niebezpleczna - na 
szcze$cle autorzy gry pomySlell 
za nas. To ostatni krzyk mody. 

A na obrazku made taki wfa$nle 
komputer. Tak oto Bomberman 
trafit pod... wode. 


■ Walki Karabonow sa catkiem efektowne. 
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■ Konsola: CBA ■ Wydawca; Activision ■ catunek; Zr^cznoSciowa ■ Liczba graczy.-1-4 (1 cart) 


M6wito si§ kiedyi, ie w niektdrych krajach, to nawet Jak drukoj^ ksi^zki, to 
im karabiny wycbodz^. Czy dzii moina powiedzied to samo o Bombermanie? 


W Vjsciowa idea tej gry 
jest prosta. Jest sobie 
ludzik. ktory zostawia 
za soba bomby. Takie bomby sycza 
chwilke, a potem eksploduJa. Dzieki 
temu ludzik, moze torowaC sobie 
przejScIa, pokonywab 
przeciwnikbw i kombinowat na 
wszelkle bombowe sposoby, 
wysadzaJac w powietrze, co tylko 
mu sle nawinie. Tak faktycznie 
wygladat Bomberman dawno 
temu. Jego proste zasady sprawify, 
ze zaszczydi swoJa obecnoscia 
wszystkie niemal platformy. I, co 
trzeba dodab, na kazdej zaS Swiecit 
tryumfy. Mania bombermanowa 
slegneta wyzyn, kiedy Jego prosta 
wersja pt: DYNA BLASTERT pojawita 
sie na domowe komputery. To po 
prostu doskonale pomyslana gra, 
ze Swietnym pomysfem. 
w przypadku jednak bomberman 
TOURNAMENT, autorzy przeszli 
samych sieble. Co znall^my do 
tej pory? MozliwoSe zbierania 
dodatkowych bomb. 
ognikOw, ktbre 
spoteguja zasieg 
wybuchu. Wrotek do 
przyspieszanla, 
rekawic do bicia 
oponentbw, 
kljkOw, do 
popychania 
bomb na 
drug! 

konlec areny, 

JeSli zgInaieS, 
mogfes 
trafiC 


na 

brzeg 

areny. 


skad - wiszac na lataJacej 
maszynie - ciskaC 
pojedyncze bomby, a jeSli 
kogo^ zabifeS - wrbcic do 
gry. Wszystko to jest, 
ale prosty pomysf 
ewoluowat w 
stopniu 

przepoteznym i 
wypefnit sie po 
brzegl 

cudehkami, 
ktOrych 
nigdy 
przedtem 
w tej 
grze nie 
byto! 

Otoz naprzyktad 
mozna grat sobie nawet z 
czterema kolegami (albo 
kolezankami) naraz, 
potaczywszy przedtem dwa 
CameBoye Advance za 
pomoca specjalnego 
kabelka. Mozna takze 
wzlac udziat w wersjl 


przygodowej BOMBERMANa. Co to 
znaczy? Otbz podrOzujemy po 
$wiecie szukajac mozliwoSci 
wydostania sie z planety, na ktorej 
rozbil sie nasz zepsuty statek. 
Pomagamy napotkanym ludzikom, 
walczymy z chetnymi. A jak sie 
waiczy? Za pomoca KarabonPw! 

Co to Karabony? To przymilne 
istotki, ktbre znajdujemy sobie 
podczas podrbzy i - zeby byto 
ciekawlej - w miar$, jak 
podrbzujemy, sprawiamy, ze staja 
sle coraz silniejsze. Nie przypomina 
Warn to czego^? Tak, tak. Juz 
pisatem we wstepie - nawet. jak 
robia BOMBERMANa, to im 
POKEMON wychodzi. No niestety. 
Jednakze - musze przyznaC, ze jest 
to dobre urozmaicenie dIa tych, 
ktbrzy nie maja z kirn potaczyC 
swojej kleszonsolki i po prostu 
b^da bawic sle sami. Craficznie 
BT nie zostaje z tytu za innymi 
produkcjami na CBA. Powiedzmy 
sobie otwarcle, ze nie jest to gra 
wymagajaca pod wzgl^dem 
grafiki. Jej urok kryje si? w czym 
innym. Areny przeniesiono na 
podstawie pomysfbw z 
poprzednich cze^ci, ale doskonale 
dostosowano je do wIelkoSci 
ekranika CBA. MPwiac najkrbcej: 
Swietna gra zr^cznoSciowa. 
Zwtaszcza, jesli masz z kirn polaczyb 
kleszonsolki - a wystarczy jeden 
cart i reszta konsolek zataduje z 
niego dane. ■ 


ocena 8/10 


BOMBERMAN TOURNAMENT to kilka gier 
wjednej: przygoddwka, igcznoscidwka i 
hodowanie stworkdw. Ataku/cie imiato! 











































































































■ Na niektdrych trasach pada deszcz - cafkiem tadny efekt. Niestety, reszta jest staba. 


•rfPDEU irexrW-’' 

■ Subaru Impreza to niezta bryczka. 


T o juz trzecie spotkanie z 
seriq TOP GEAR na 
kieszonsolkach. 
Poprzednie dwie cz$§ci na 
CameBoy Color nie byty zte - jak na 
swoje czasy i mozliwoSci tamtej 
konsoll. Niestety, wraz z ukazaniem 
Si^ TOP GEAR GT CHAMPIONSHIP 
wygiqda jakby seria zatrzymata si^ 
w miejscu. 

Co w grze? Przede wszystkim 
niewiele tras, bo tylko sze$C. Jest za 
to edytor, ktory pozwala na 

TBflHSELBeT" 


VANCE,.. 


utozenie toru marzen I zapisanie go 
na karcie. Jest takze mozliwoSc 
zabawy w czterech graczy. mozna 
wiec sprawdziC kumpli w akcji - 
na swojej trasie. A autka? Tu juz 
jest niezle; w sumie w grze 
znajdziemy 22 prawdziwe 
samochody - miedzy innymi 
Subaru Impreza czy Toyota Cellica. 
Na poczqtku mozemy wybieraP 
spomiedzy szeSciu wbzkbw, a 
kolejne wygrywamy zaliczajac 
coraz trudniejsze wyScigl. Mozemy 
takze ustawiC sporo opcji w 
samochodzie - od reakcji na 
kierownice, przez dostrojenie 
skrzyni biegbw, az po ustawienla 
spojiera i opon. Czyli - rzecz 
zapowiada sie ciekawie. 

I wszystko bytoby w porz^dku, 
gdyby nie przebieg wy^cigu. 
Niestety - grafika i animacja nie 
nalez^ do czotbwki gier na 
GameBoy Advance. Trasa rysuje sie 
bardzo blisko naszego samochodu. 




iKonsolarCBA ■ Wydawca: Kemco ■ Gatunek: WyScigI ■ LIczba graczy: 1-4 (1 cart) 


—I 

Prawda jest 
taka, za TOP 
GEAR nie dotasta 
do pi'vt GT AO- 


J 


a pojazdy przeciwnikbw dosfownie 
wyskakujq jak korek od szampana. 
Ciezko tez planowaP przy tym 
jakq§ strategie wy^cigu - trzeba po 
prostu trzymaC sie Srodka trasy. 
Trasy sg ptaskie, a pobocza nie 
posiadaja wielu szczegoibw. Nie 
pomaga takze drazni^ce piszczenie 
wydobywajace sie z gfosniczka. Bo 


ciezko to nazwab muzyka. Nie 
pomagaja nawet zmienne warunki 
pogodowe na trasie. 

TOP GEAR nie jest gra zt^ - s^ 
jednak lepsze, jak choCby GT 
ADVANCE czy fantastyczny MARIO 
KART. To po prostu przecietna 
pozycja. A szkoda. bo to po prostu 
zmarnowana szansa. ■ 


QQ? 


[par inf!^ 
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Salepsielciekawszegr]fodtej,ana 
drug! porzgdny wyicig samechodowy 
przyjdiie nam jeszcze poczekad. 


■ KonsolaiGBA ■ Wydawca: Sega ■ Gatunek: Logiczna ■ Liczba graczy: 1-4 (1 cart) 
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■ Poziombw jest naprawdg mnostwo. 
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[_Seiect a stage j 


CiN CIni RockM 


Z asada tej gry jest prosta. 
kiedy sie ja Juz zrozumie. 
Ale do$C trudna do 
wyttumaczenia. Wiec prosze o 
uwage - bedzie instrukcja. 
Zaczynamy gre. Na mafej arenie, 
ktbra ma podioge w formie 
szachownicy ktebia sie myszki. 
Biegaja bez tadu i sktadu, a my 
• patrzymy na nie z gbry. Teraz 


mozemy stawiac na podtodze 
strzatki w dowolnych miejscach. I 
trzeba te strzalki rysowaC myszkom 
na pojedynczych polach. Kiedy 
stawiamy strzatke na drodze myszek 
- zaczynaja i^b w te strone. ktora 
pokazuje im strzatka. Az do §ciany. 
Apotem skrecaja w losowa strone. 
Caty wic polega wiec na tym, zeby 
zdazyt ustawiaC strzaiki i gonic 


myszki, ktbre musza trafi6 do 
norek, zanim minie wyznaczony 
czas. A nie jest to proste, bo po 
Choc z poczatku myszki biegaja 
grzecznie. to wystarczy jeden btad, 
a pierzchaja na wszystkie strony. 
Potem, dodatkowo w ramach 
utrudnienia, pojawiaja sie koty i 
inne niespodzianki. ktbre trzeba 
omijaC planujac trase myszek. I 
mimo, ze cafosC brzmi do^C prosto, 
to - dajemy sfowo - grac mozna w 
nieskortczono^C. Gra stanowi 
naprawde spore wyzwanie dia 
naszego mbzgu i szybkich rak. 
ReagowaC trzeba szybko i do tego 
przemysleC kazda decyzje. Na jak 
dtugo starcza takiej gry, spytacie? 
Na bardzo dfugo. Aren jest 
doprawdy TYSIACE! Az trudno 
uwierzyC, prawda? Tysiace! W tym 
ponad 2500 przystanych przez 
graczy po edycji CHU CHU na 
Dream casta. 

Graficznie - wspaniate, muzycznie - 
bez zarzutbw. Krbtko mowiac - 
czadzik maksymalny! ■ 
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Super gierka dIa mitoinikdw tego type 
rozgrywek. Czu6 to posmak LEMMINGS, 
ale w znacznie nowszym sosie. 


lianiilioyiiiaginpnp2«13 


] 

d 





















































































































lELlMINAflQN'MATCHl 


; TUtO TEAMS OF 5 WRESTLERS COMP] 
; SINGLE ELIMINATION TOURNAMENT 


M Menu jest czyteine i wyrazne. 


pecenqe fiameBoy Atfrance 
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Pozycjaprzede wsiystkim dia fandw 
wrestUagu - innym moie nie spodobad 
sig doit prosta animacja. 


■ Konsola: CBA ■ Wydawca: BAM! Entertainment 




A to niespodzianka! FIRE 

PRO WRESTLING WChOdZl 
w nieliczny poczet gier 
walkl na CameBoya Advance. 
Wszyscy chyba podpatrzyli na czym 
polega pokazywany w telewizji 
Wrestling, zwany popularnie Wolna 
Amerykanka. Spotyka sie grupa 
napakowanych sterydami (i nie 
tylko) kolesi, ktPra w pracowicie 




Catunek: Bijatyka 


I Liczba graczy: 1-4 (1 cart) 


wyrezyserowanym spektaklu udaje, 
ze sie bije, famie, skreca i rzuca. 
Super. A teraz mamy FIRE PRO 
WRESTLING na GBA. Do wyboru jest 
ponad dwustu zawodnikPw. z 
ktPrych kazdy reprezentuje jeden z 
kilku dostepnych stylPw walkl 
(brazylijskie Jujitsu, kick-boxing. Itp). 
JeSII zas zaden z przygotowanych 
zawodnIkPw Cl nie odpowiada, 


mozesz soble wykreowa^ 
wlasnego. Jest do tego specjalna 
opcja. W kazdym razie, predzej czy 
pozniej, przyjdzie Ci stoczyC 
pojedynek na arenie. Grafika jest 
dwuwymiarowa, a ludziki korzystaja 
z doSC ograniczonego garnituru 
technik, ktPry jednakze jest 
wystarczajqcy, zeby oceniC go 
pozytywnle. Mozna oczywIScie 


toczyC walke z komputerem, 
mozna przej^C do trybu kariery, ale 
mozna tez skrzyknqC trzech 
koegbw, pofaczyC kieszonsolki i 
uderzyc w walke czterosobowq na 
jednym ringu. Generalnie jednak 
autorzy odwallli kawat dobrej 
roboty - je^li lubicie tego typu 
sporty, mozecle kupowaC bez 
wahania. ■ 
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Zbieranina stancL Wdobie giertakich 
jak TOMYHAWK2 ay MARIO KART 
cbyba moiemyjg soble danwat... 


Czwarty ..hit" na tym carcle, to 
GALAGA, ktPra w duecie z 
GALAXOREM stanowi reprezentacje 
najprostszych strzelanek, gdzie 
strzelamy w chmure kosmitPw 
unoszqc^ sie nad nami. Refleksja? 
NIestety nie ma przyjemnosci z gry. 
Chop tezka sie w oku kreci, cart z gra 
sprawia wrazenie niezfego 5mietnika. 
Na pewno nie skierowany jest do 
jaklej$ wybranej grupy. Tak wiec nie 
sposPb oceniC go pozytywnie. Poza 
tym nie posiada zadnych zalet, 
oprPcz walorami historycznymi. 
Grafika naprawde jest 
przepotworna, dzwiek zaden, 
przyjemno^C - tylko dIa kustoszy 
muzeum. Kogo do tej gry zachece? 
Moze Waszych rodzicdw? Naprawde. 
nie starajcie sie doszukiwaC w tych 
tytutach czegokolwiek 
zachecajacego. ■ 


I Konsola: CBA ■ Wydawca: Namco ■ Catunek: Kolekcja staroci ■ Liczba graczy: 1 
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O to kolejna gra, ktPra 
udowadnia teze, ze 
autorom gier chwilowo 
brak pomysfdw. 

NAMCO MUSEUM, to propozycja 
zestawienia kilku starych gierek 
Namco na jednym carcie. Jakie to 
gierki? Pierwsza jest MS. PAC-MAN, 
czyli PAC-MAN z kokardka, udajaca 
dziewczynke. A moze to jest 


dziewczynka? Kto wie. W kazdym - 
razie gra nie rPzni sie niczym od 
zwyktego Pac-Mana. Druga gra, to 
DIG-DUG, czyli zrecznoSciPwka 
polegajaca na kopaniu dolkpw i 
pompowaniu przeciwnikow za 
pomoca diugiej pompki na sznurku. 
Ciekawa sprawa. Kolejna gra, to 
ostawione juz POLE POSITION, czyli 
wy$cigi Formuty I. Wiadomo. 


UUCOUOSEUII 


PRESS START 


■ Ekran tytufowy - bez fajerwerkow. 


■ Konsola: CBA ■ Wydawca: Take 2 Interactive ■ catunek: ZrecznoScibwka ■ Liczba graczy: 1 


lelu r62nych 
bohaterdw mlaty gry 
konsolowe. Byty i liski I 
pieski, ciasteczka. jajka, a nawet 
dzd2ownlce. Przyszia pora na 
ziemnlakl! Zapraszamy na HOT 
POTATO! 

Inwazja kartofli przebiegata bez 
zarzutbw. Zasiedlafy Ziemie niczym 
stonka, az do momentu, w ktbrym 
okazafo sie, iz jest na nie dost prosty 
sposPb. OtPz wyobrazcie sobie 
sytuacje, w ktPrej ziemniaki, zwane z 
niemiecka kartoflami, sung, jak dzikie 
po autostradzie. Na drodze czychajq 



na nie inne ziemniaki. Stoj^ soble 
pojedynczo, albo poustawiane sq w 
grupki radoSnie wymachujqce... No 
wfa^nie... Czym one wymachuj^? 
Chyba kiefkaml. I teraz, by unicestwit 
pyry, wystarczy ustawlC w 
zlemniaczych pasazerPw w autobusle 
tak, by zderzyly sie z pyrami tego 
samego koloru stojgcyml na drodze. 
Oczywiscle trzeba umiet 





przewidywat, bo czasem okazuje sie, 
ze ziemniakPw jest od pytona I 
wyczut jak bed^ znikat nie jest tatwo. 
I oto przedstawifem Warn Idee gry 
HOT POTATO. Na wyzszych pozlomach 
trudnoSci jest -rzecz jasna - trudniej. 
na nizszych tatwiej. Ale ogPInie przez 
cafy czas gry robi sie doktadnie to 
samo. Zbiera ziemniaki i ustawia je w 
autobusie w odpowiednim szyku. 



Przed ziemniakami kolejny poziom. 


Grafika - niezla. Dzwiek - od bidy. 
Generalnie: pomysf niezfy na minl- 
gre, do jakiegoS wiekszego projektu, 
a nie jako sama, osobna gra. Czasy 
tego typu prostych gier dawno juz 
minefy. A HOT POTATO nie doSc, ze 
podobnu do Tetrisa w pewien 
sposbtH to jeszcze probuje 
kontynuowat tetrisowe tradycje 
jednego autora. ■ 
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Tojednazniskobudietosfycb gier, kttre 
wydawca prtbuje upcbngt gdziei 
cichaczem. A my sig nie damy. 
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■ Mario to wyposrodkowana postac. 


■ Przeszkadzajki czaj^ sig wszgdzie 


Magia SNE S'a 

MARIO KART ma dtug^ tradyc}^ * 
gra w swej pierwotnej postaci 
zadebiutowata na Super 
Nintendo wiele lat temu I 
btyskawlcznie okrzyknieto 
jedna z najlepszych gier na te 
konsole. Sukces wtainie tej 
pozycjl zaowocowat 
pojawleniem sie nowego 
garunku wirdd gier video. 
Powiew SNES’a czut takie na 
CameBoyu - wszystkie trasy z 
tamtej wersji dostepne sa takie 
I na kieszonsolce. 
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■ Konsola: CBA ■ Wydawca: Nintendo ■ Catunek: Wy^cigowa ■ Liczba graczy: i-a (1 cart) 


Mario Kart 

Maty, wielki hydraulik wraca w wlelkim styla. 
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N a MARIO KART czekali^my z 
ut^sknieniem - w kortcu 
byta to pierwsza gra 
zapowiedziana przez Nintendo na 
nowego CameBoya Advance... 

I wreszcie jest! Hydraulik i Jego szalona 
ekipa pakuJa sie do szybkich i 
zwrotnych pojazdbw, aby rado^nie 
^cigaC sie w akompaniamencie 
wesotej muzyczki. ZawartoSC gry jest 
przemiodna: osiem postaci, 
kilkadziesiat tras, kilka trybbw, a takze 
mozliwoSC ^cigania sie w czter/ osoby 
jednocze^nie przy wykorzystaniu 
tylko jednego carta z gra... Ale od 
poczatku. 

Ctbwny tryb zabawy przeznaczony 
dia samotnego gracza sklada sie z 
czterech zawodbw pucharowych (i 
piatego ukrytego). Przedtem jednak 
wybieramy pojemno^C silnikbw 
naszych maszynek - od 50. przez 100 
az po 150 centymetrbw szeSciennych. 
Im wyzej, tym trudniej - bo bolidy sa 
szybsze, a przeciwnicy bardziej 
inteligentni. OSmioro bohaterbw 
rbzni sie statystykami - na przykfad 
Yoshi jest szybki, ale stabo trzyma sie 
trasy. Jego przeciwienstwem jest 
ociezaty Donkey Kong, ktbry jednak 
nie wypada z zakretbw. Inne postacie 
to naturalnie Mario. Luigi i Wario, ale 
takze ksiezniczka Peach 
oraz grzybek 
Toad. 

Kazdy puchar 
sklada sie z 
czterech 
wyscigbw 
nozgrywanych 
na 


rbznych trasach. $cigamy sie na 
piachu, na asfalcie, we wnetrzu 
tajemniczego zamku, a nawet w 
deszczu. Na kazdej z tras, oprbcz 
klasycznych dIa tego gatunku gier 
bajerbw w postaci broni (tutaj sa nimi 
skorupy zbtwi). dopafek i 
niespodzianek czeka takze mnbstwo 
pieniazkbw. Zbierajac je poprawimy 
koricowa punktacje. To jednak nie 
wszystko - za odpowiednia liczbe 
monet odkrywamy dodatkowe trasy, 
ktbre pochodza bezpoSrednio z 
klasycznego MARIO KART na Super 
Nintendo! Jest ich 20, tak wiec warto 
sie postaraC. A sam wyScig jest 
fantastyczny - postacie agresywnie 
atakuja sie na trasie, zfo^liwie 
zajezdzaja sobie droge, bezlito^nie 
\Arykorzystuja chwile stabo^ci 
przeciwnika. 

Jak fatwo policzyC w trybie 
wyScigowym czeka na nas 
40 tras. To naprawde 
sporo- Warto dodaC, ze 
wszystkie sa bardzo 
ciekawie oraz 
inteligentnie 
zaprojektowane, 
a takze rbznia 
sie od siebie 
niemal 


wszystkim. 

Gdy znudzi sie nam 
samotna zabawa, 
zapraszamy kolege (badz 
dwbch, albo nawet 
trzech!) i faczymy konsolki 
kabelkiem link. Majac do dyspozycji 
jeden cart mozemy ScigaC sie na 
czterech podstawowych trasach. 
badi zabawiC sie w specjalny tryb 
walki, polegajacy na taranowaniu sie 
autkami. Gdy koledzy takze kupia 
sobie gre, pojawi sie wiecej 
mozliwosci zabawy. 

Gra wyglada przeSlicznie - 
bohaterowie sa doskonale 
animowani, a kolorowa i bardzo 
atrakcyjna sceneria przesuwa sie w 
blyskawicznym tempie. Z gto^niczka 
dobiega znakomita muzyczka, a takze 
gtosy postaci. Krbtko mowiac to 
naprawde doskonaly zestaw - gra 
jest dfuga i oferuje mase zabawy 
samotnemu graczowi, a takze ma 
najlepszy jak na razie tryb gry 
wieloosobowej. Trzeba ja mieC! ■ 


I Fantastycznagrafika^znakomitydiwigki 

flPPHSI Ml III masa,naprawagmasazabawy-kolejna 

llUUlin U/ I U wspaniatagranaGBA! __ 
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Jvassic Park lU m 










G foSno sl^ zrobito o nowych 
produkcjach Konami, 
odkad firma ta wYkupita 
prawa do gier osadzonych w 
reallach filmu ..Park Jurajski III". 
Niestety > pierwsza gra nie porata 
jako^cia. 

JURASSIC PARK: DNA FACTOR, mimo 
niebotycznych zapowiedzi. 
przepi^knych screenOw i obietnic. ze 



nIe wiem jak ^wietnie bedziemy si$ 
bawib, okazata si^ - mOwiac delikatnie 
- sredniakiem. Wfa$ciwle na usta 
ci^nie sl^ pytanie: gdzie sa te screeny. 
ktore Konami z zapami^taniem 
pokazywato przed premiera? Przeciez 
to zupetnie inaczej teraz wyglada. Ale 
wrOcmy do samej gry. Do wyboru 
mamy dwie postacie - pania i pana - 
ktOre przemierzajac bezkresy wyspy 



Isla Soma przeskakiwac b^da nad 
przeszkodami i zbleraC fragmenty 
kodu genetycznego dinozaurOw. 
albo rOznego rodzaju niespodzianki. 
Niespodzianki stuza do podniesienia 
mozliwosci postaci (np. sa to 
apteczki), a zebrawszy fragmenty 
DNA. moga stworzye swojego 
dinozaura w minl-gierce na koniec 
kazdego poziomu. 12 dinozaurOw. 
pioC lokacji do zwiedzenia. I gra 
zrobiona zupetnie bez polotu. Do 
najbardziej irytujacych elementOw 
gry zaliczytbym chyba niektOre 
platformy. na ktore nie mozna 
wskoczyC z niewiadomego jakiego^ 
powodu. bo sa znacznie nizej. niz 



inne. na ktOre mozna wskakiwaC. 
WidaC tak odpowiadafo autorom. 
Tylko dia kompletnych maniakOw 
grania. bo inni chyba nie zagrzeja 
miejsca w^rOd wskrzeszonych 
jaszczurek. Ale na koniec przyznac 
trzeba. ze fllmowy Park Jurajski III, 
jest znacznie lepszy od cz^Sci drugiej! 
Moze wi^c manlakOw si^ 
namnozyb... ■ 
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Miespecjalnie udata sie autotrom ta gra. 
Moie kotejne Parki Jurajskie bgdg 
lepsie? Ciekamy. 


I 


■ Konsoia: CBA ■ Wydawca: Ubi 



P omysf. Zeby przenoslC gry 
planszowe na kieszonsolkl 
nie jest chyba najlepszy. 
TWEETY & THE MAGIC GEMS jest 
wtaSnie taka prOba. Pamietacie 
Tweetyego? To ten, co zawsze 
mOwit; ..Chyba widziatem koteczka. 
Tak, tak ■ naprawde widziatem 
koteczka". ..Stodkl" ptasiek Tweety 
znalazt w lesle tajemnicze pudetko. 



Soft ■ Gatunek: Zr^czno$clOwka ■ LIczba graczy: 1-4 (1 cart) 

Magic Gems 


ktOre okazato sie prawdziwa Puszka 
Pandory. Po otwarciu ptasiek zaczat 
zmieniaC sie w kamiert. Przyjaciele 
ruszyll na pomoc. Musza teraz 
znalezC krysztaty, ktore sprawla, ze 
Tweety przestanie kamlenieC i wrOcI 
do zdrowla. Tyle scenariusza, teraz o 
tym jak soble pogramy. Gra w 
TWEETY & THE MAGIC GEMS polega 
dostownie na pokonywaniu 



"SEE. HIS FEET RRE 
TURNING INTO COLD. 
HRRD STONE! 


■ Wberw pozorom diaiogow jest mato. 


kolejnych p6l elektronicznej planszy. 
Postacie ruszaja sie PO kolel. na 
zmiane - doktadnie tak samo jak w 
grach planszowych, w ktOrych 
gracze po kolei rzucaj^ kostkami. 
Tutaj jednak postacie takze blorg 
udziat w zawartych w grze gtownej 
minl-glerkach. Niestety - niczego 
dobrego o nich powiedzieO nie 
mozna. Sa nudne I tak proste, ze 
zastanawla fakt, dIa jak matych 
dzieci ta gra jest przeznaczona. 
Reasumujac - tym razem nie 
polecam zabaw z ptaSkiem 
Tweetym. Co tu duzo gadaC, 
Tweety - przykro to zauwazyb - 
przynudzasz. . ■ 
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■ A ta gra jest zerznigta z MARIO PARTY. 


To miato by6 takie MARIO PARTY na 
kiesionsolkg, ale niespecjalnie sip 
udalo. Szkoda - byl potencjal. 



■ Konsoia: GBA ■ Wydawca: Namco ■ Gatunek: Zreczno$ci6wka ■ LIczba graczy: 1 


Pac-Man 

P owrOt tajemniczego 
domokr^zcy o 
powierzchownoSci 
dojrzatej cytryny! I to Jaki! 

Kiedy bytem mtodszy, miatem koto 
podwOrka maty salon z 
automataml. Byto ich tarn sporo, 
grafika prosta, ale zabawy kupa. 
Najwiecej z Pac-Manem. Ech... Dzl$ 



zaS, na GBA znOw mamy PAC-MANA 
- cztery gry w jednej. Od^wiezone 
tytuty ze starych automatOw. Dia 
niewtajemniczonych podpowiem, ze 
gra polega na chodzeniu po 
labiryncie i zbieraniu kropek. Kiedy 
zbierze sie wszystkie - koniec 
poziomu. Po labiryncie chodz^ tez 
duszki, ktore poluj^ na ciebie, ale 



Q USCMIM-**CI.V»E» 

^ -“PINKV** 

% SfVLIST- 

(H cfiveAeV'—^eLiMKV** 

^ - 

■ Niezfe wyniki, prawada? Pobi] ich! 




przez pewien czas, po zjedzenlu 
wielklej kropkl, mozna je zjadab. Jest 
wiec zwykty, prosty PAC-MAN. PAC- 
ATTACK, PAC-MAN ARRANGEMENT. 
Uch! Nawet PAC-MANIA z 
Izometrycznym rzutem I 
mozliwoScig skakania - 
nowatorstwo, ktOre swego czasu 
wstrzqsneto mitosnikami zbttej kulkl. 
Do kazdej gry zawarte s^ na carcie 


osobne ustawlenia. a nawet tipsy! 
Grafika najnowszych wersjl - 
doskonata. Az dziw do jakich 
kolosalnych gabarytOw mozna 
wychodowaC pomyst na ludzika 
zjadaj^cego kropki w labiryncie. 
Doprawdy - wspaniaty powrOt do 
korzenl. Kazdy mitoSnik tamtych 
czasOw I zreczno^ciOwek moze 
Smiato uderzaC. ■ 
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Jeill ktoileszcze lubiPAC-MAHA, moze 
sprawld soble tg grg. Reszta niecb 
spojrzyna strong obok. 
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Olignewania cigg 
dafszy. Wygigda na 
to, ze BameBoy Ad¬ 
vance nie opgdzi sig 
od gierek z MESa i 
Super MESa. 


N NES i SUPER NES, to Stare 
konsole Nintendo, 
podt^czane rzecz jasna do 
telewizora. Cry byty niezfe, ale - co 
tu duzo gadaC - graficznie, na dzien 
dzisiejszy nieciekawe. Koderzy gier 
zaS mySI^ tak: „Po co wymySlaC na 
gwatt nowe gry, skoro grafika zndw 
nas ograniczy. Po co robic co§ od 
poczgtku, skoro mamy stare 
pomysty. Przerbbmy je na now^ 
konsol^". Tak tez sie dzieje. FINAL 
FIGHT ONE, to odgrzewka tytutu 
sprzed blisko jedenastu lat, ktbry 
ukazaf si$ na konsole Super NES, 
podbijajac serca graczy. 

Scenariusz jest takl. W fikcyjnym 
miescie o nazwie Metro City 
zapanowat gang Mad Gear i - co 
gorsza - uprowadzit cbrke bytego 
ulicznego wojownika, a dzi§ 
zwierzchnika wfadz. Ty, jako Guy, 
Cody lub Haggar (trzy postacie do 
wyboru) musisz teraz odzyskac. 

W jaki sposbb? Przemierzysz cate 
miasto, pokonujqc wszystkich 
czfonkbw gangu. Cra podzielona 


kijami, pistoletami, koktajiami ' 

Mototowa, a nawet ninjasbw! Kiedy 
zatatwimy maluczkich, pojawia sie 
szef danej strefy. Trzeba pokonac i 
Jego. Kiedy uporamy sie tak ze 
wszystkimi strefami dopiero - po 
oczyszczeniu terenu pojawi sie sam 
Wielki Szef. Po jego pokonaniu 
odzyskujemy wreszcie upragnion^... 
kolezanke. 

Jak widac - trzy postacie do 
wyboru. Kazda z nich bije sie nieco 
inaczej. A gra polega na 
przesuwaniu sie w prawo, po 
ulicach miasta (widok jest z boku) i 
naparzaniu przeciwnikbw. Mozna 
tez rozwalac skrzynie oraz beczki. 
by znalezb jakieS niespodzianki. Co 
to moze byC? Gaz-rurka, do 
oktadania bandziorbw, kanapka 
regenerujaca energie, nbz. itp. 
Dodajmy do tego fakt, ze kazdy z 
zawodnikbw ma automatyczne 
combo, ktbre wykonuje sie 
praktycznie samo, kiedy zbiizymy 
sie do przeciwnika i mamy przepis 
na niezt^ gre. 

Je^li mbwiC o grafice i dzwieku - 
wygl^da dobrze i po krbtkim 
treningu przemieszczasz sie PO 
poziomach jak prawdziwy wtadca 
chodnikbw, heheh. A bez metafor - 
klasyka w najnowszym»wydaniu. 
Pietno SNESa znikto - to 
pefnoprawna gra na CameBoya 
Advance. Ach! No i opcja na dwbch 
graczy (potrzebny kabelek!) • 
mozna grat razem i sobie 
pomagab, a to znacznie wiecej 
przyjemnoSci, niz gra samemu. ■ 


jest na misje zgodne ze strefami 
miasta: park, przedmieScia, itp. 

Fajna sprawa, bo te nowe miejsca 
to pretekst do zmiany klimatu gry! 
Kazdq strefy zarz^dza inny boss, 
podwtadny szefa gangu. Przyjdzie 
nam wiec w kazdej ze stref pokonaC 
najpierw pionkbw: kolesi z pafami. 


Mato ambitna inowatorska, ale za to 
Swietnie wykonana gra na GBA. Fani 
bijatykbgdg zachwyceni. 


■ Fani konsoi doskonale znaj^ gty walki. 


■ ...nawet grubas w szelkach nie ma szans. 


■ Chtopaki niezle umiej^ sig ttuc. 


■ Na kohcu kazdego poziomu czai sig boss. 


■ Guy i Cody doskonale sig rozumiej^ i pomagaj^ sobie w trudnych momentach. 


■ Capcom to firma, ktorej mozna zaufac. 


■ Gra w trybie wieloosobowym jest znakomrta! A wystarczy do niej jeden cart! 


Nie Fantasy, a Jednak final 


FINAL FIGHT mlai dotad pl^t odston. 
Trzy czeScf I dwle edycje: FINAL 
FIGHT GUY oraz MIGHTY FINAL FIGHT. 
Obrazek z FINAL FIGHT 2 made 
obok. W stosunku do starych wersjl 
zmlenlfo sle wiele. Plerwszy FF nie 
mlaf nawet opcjl gry na dwle osoby. 
Byto znacznie mniej poziomOw I 
mnlejsze postacie. Gorsza gra nie 
tyiko graficznie. 


■ Trzech berosow: Guy. Cody i Mike Haggar. 
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pecenzje BameBoy Advance 


■ Konsola: CBA ■ Wydawca: Majesco Inc. ■ Catunek: Symulacja ■ Liczba graczy: 1 


F-14 Tomcat 


Symulatory na GameBoya Advance? Brzmi 
zachQcaj^co. Biestety - jeszcze nie teraz. 


F -14 TOMCAT to symulator 
nowoczesnego mysliwca 
f-14, pochodz^cego z seril 
..F'’. najsilniej wyeksploatowanej 
chyba w roznego typu grach. 

W zatozeniach, symulator zapewniaC 
miat mozliwoSC stoczenia 
btyskawicznych pojedynkbw w 
powietrzu. Tak tez I pewnie jest, z 
matymi wyjatkami. Brn^c przez 
kilkadziesi^t dostopnych w grze misji 
zmobilizowani zostaniemy do 
wziecia udziatu w rbznego rodzaju 
zadaniach. Najcz^Sclej polegaC one 
b^d 4 na str^caniu wrogich 
samolotdw, ale i zabawy z 
transportowcami * co nigdy do 
najprostszych nie nalezato. Traf 
chce, ze str^camy gtownie MiCi. co 



jeszcze pot^guje stropien trudnosci 
misji. Ale nie wnikajmy w to, jaki 
rodzaj samolotu kojarzy sie 
Amerykanom z wrogiem. Wniknijmy 
za to w sama gre. Na pierwszy rzut 
oka nie wyglada zie. Opracowanie 
graficzne nie pozostawia wiele do 
zyczenia, niebo niebieskie, horyzont 
sliczny, mijamy czasem nawet 
niesforne obtoczki. Mozna sio 
rozgIadaC na wszystkie strony, a 
nawet zerknaC na radar, wspaniale! 
Wszystko dobrze, je^li stoi sobie w 
miejscu, o czym zaraz. Na razie 
jedak, radoSnie dodajmy jeszcze 
niezfe odgtosy i fakt, ze caty kokpit 
trz^sie niczym szympans na osice. 
Wszystko to robi na uzytkowniku 
kieszonsolek obtedne wrazenie. 




W czym wiQC problem? Problem w 
tym, ze nie sposbb wygodnie grad. 
Brak ptynno^ci w przesuwaniu si^ i 
skalowaniu modeli innych 
samolotOw sprawia, ze bardzo 
ci^zko jest nie tylko skonczyC 
pojedynek powietrzny, ale nawet go 
zaczad. Wyobrazmy sobie sytuacje, 
ze widzimy na horyzoncie samolot. 
Ustawiamy sobie celownik i 
zaczynamy dziataC. Strzelamy, 
oczywi^cie nie mozna bez kohca, bo 
przegrzewa sio lufa. Wioc 
przestajemy. Samolot - nie wiedzied 
czemu - ro^nie do sporych 


rozmiarPw i znika. Krecimy sie. znOw 
wchodzi na celownik, ale kiedy 
naciskamy spust zn6w roSnie i 
znika. To jest wfainie owo niesforne 
skalowanie. A pami^tajcie. ze trzeba 
jeszcze ladowad, przy czym 
lotniskowce skaluja si^ tak samo! 
Ci^zko do tego wszystkiego 
przywykngd. 

To dziwna sprawa i nie ukrywam. 
mnie do tej gry zniech^cila. To nie 
jest jeszcze widocznie czas na 
symulatory. Ale jeSli jestescie 
maniakami - moze warto 
sprbbowad. Do konca zta nie jest. ■ 
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Bra nie byta pisana od podstaw na BBAI 
powstata na bazie starej pozycji na 
Super Bintendo. Mogto bydiepiej. 


I 


} 

i 


■ Konsola: CBA ■ Wydawca: Konami ■ Catunek: Sportowa ■ Liczba graczy: 1-4 (1 cart) 



P owoli zaczynam nabieraC 
przekonania, ze firmy 
Scigajq sio z wydawaniem 
gier na GameBoya Advance. Mbwi^ 
sobie na przyktad tak; „Nie byto 
jeszcze golfa na GBA. Dobra! Robimy 
golfa. Szybko, szybko! Bo kto$ 
przed nami go wydal". I zasuwaja. 
Wychodzi potem gra, ktdra 
faktycznie - ma pomyst, nie ma 


konkurencji. ale widaC w niej 
niedorObki golym okiem. Taka gra 
jest ESPN FINAL ROUND GOLF 2002. 
Mamy do wyboru jednego z 
czternastu zawodnikOw, pi$d 
trybOw turniejowych, ale i 
mozliwo^d zabawy z kolega dzi^ki 
trybowi na wielu graczy. przez 
kabelek (mozna potaczyC ze soba az 
cztery konsolkil). Niby zatem 


wszystko tadnie, pi^knie. Niestety - 
graficznie produkt kuleje. Dopdki 
mamy menu i statyczne obrazy, 
wyglada tadnie. Kiedy jednak 
konsola sili sie na generowanie 
obrazu trOjwymiarowego, zaczynaja 
sio schody. Raz jested w lesie, a tu 
nagle wszystkie drzewa znikaja i 
stoisz w szczerym polu. ,.Co jest?" - 
my^lisz - ..Przeciez sie nie 
przesuwam". A tu drzewa znOw sie 
pojawiaja. Znikaja nastepnie do 
potowy, potem podskakuja i wisza 
sobie w powietrzu. GBA ewidentnie 
nie radzi sobie z tym, co 
zafundowali mu w kodzie autorzy 
gry ESPN FINAL ROUND GOLF 2002. 
Niedobrze. Bo i pomyst swietny i 
zabawa kroita sie niesamowita. I 
tory ciekawe, dopracowane. A tu 
nagle figa z tak btahego powodu. 

Bo przeciez inne gry pokazuja, ze jak 
sie przytozyC i znalezC kruczek, to da 
sie ominad nie takie proste 
schematy, jak znika nie drzewek. Jest 
takie przystowie: ..Jak sie cztowiek 
spieszy...". ■ 





I gm g% Pomyst dobry - w koAcu wotna partia 
flPPIISI k / III golfa idealnienadalesip do autobusu. 

UlfIfllM w/ ■ U 4/e wykonanieniecokuieje. _ 
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recenzje 








■ Pod^ieltony teren, to zasigg. 


A Pan Kbiorowy? 


Cifzko opowiedzie6 czym jest ADVANCE 
WARS. Na obrazkach 
tego nie widad. Ale 
maze sprdbuiemy... 


mb DVANCE WARS ma diuga 
tradycj^. KledyS 
wyst^powaty na GameBoya 
Color pod nazwa CAME BOY WARS. 
Teraz mamy je na CBA. 

AW to nic wi^cej jak strategia 
turowa. Co to znaczy? To znaczy, ze 
najpierw ruszamy si$ my, a potem 
nasz przeciwnik (jak w szachach, albo 
warcabach). Mamy rOzne Jednostki, 
ktOre umozliwiaja nam 
wykonywanie rbznych dziatart i 
musimy nimi uzyskaO przewag^ na 
wyznaczonym kawatku pola walk!. 
Jakie to jednostki. Podzielib je 
mozna na Igdowe, powietrzne I 
wodne. Do ladowych 
zaliczymy przede wszystkim 
dwa rodzaje piechoty. 

Uzbrojona w karabiny i brori 
przeciwpancerna. Jednostki 
te, Choc stabe, moga 
zdobywaC miasta i 
adaptowaC je, jako swoje 
bazy. Poza tym mamy dwa 
rodzaje czofgdw, wyrzutnie 


wm 






dni na przechodzenie tego, 
CO jest. A potem z bt^dnym 
wzrokiem wyszukujecie 
kolegOw z GBA, ktdrzy 
b^da chcieli w to zagraC / 
z Wami! Advance Wars A 
jest wspaniata! 

Najlepsza strategia, w jffM 
jaka grafem na 
kieszonsolki! |||H 

UderTajcie 
w ^ 




■'■f ■ 


Owe dymiace kominy w rogach, to fabryki. Tam buduje sig jednostki bojowe. 


ciemno - 
nie ma 

najmniejszych' 
szans, zebyscie 
si^ zawiedli! ■ 


rakiet, transportowce... W 
wojskach powietrznych sluza: 
helikoptery desantowe, helikoptery 
uderzeniowe, bombowce oraz 
mySliwce. Jako marynarka: fodzie 
podwodne, poduszkowce, kutry 
transportowe. niszczyciele i 
pancerniki. Starczy? Pewnie! 
Dodajmy do tego, ze kazda 
jednostka ma swoje plusy i 
minusy. Na przyktad tbdz 
podwodna zuzywa jedna 
jednostki paliwa bedac na 
powierzchni, ale moze byC 
atakowana przez niemal 
wszystkich. Moze si$ za§ 
zanurzyC - wtedy zaatakuja 
ja tylko niszczyciele I inne lodzie 
podwodne. Natomiast zuzywa 
wtedy 5 jednostek paliwa. 
Dodajmy jeszcze do tego rOzne 


Md tank units* 

defensive and offensive 
ratinss are the hi9hest 
amons sround units. 


^ 


so 




M Gun 


I Mysliwce fakomia sig na transportowca. 


cechy krajobrazu. Na przyktad jeSli 
atakujesz piechota, ktdra stoi w 
gOrach piechoty stojaca na face - 
masz dodatkowe punkty ataku. 
Zabawa polega wl$c na zachodzeniu' 
przeciwnika, kombinowaniu, 
wciaganiu w putapki! PisaC mozna 
bez kortca. Menu i klimat gry 
sprowadzono do konfliktu wesotej 
bandy dzieciakOw z gburowatym 
generatem. MozliwoSC gry na kilku 
graczy, mnOstwo map, dodatkowe 
mozna kupowaC za ukohczenie 
etapbw gry. Dtuga szkota: „Jak 
graC?", prowadzona przez 
sympatyczna dziewczyno- Informacje 
o cechach terenu i jednostkach 
dost^pne w kazdym momencie gry 
pod klawiszem „R''. Opcje gry we 
mgle, podczas deszczu - wspaniata 
sprawa. Kiedy jednostki sl^ atakujq, 
obraz gry zaczyna przedstawiaC 
sytuacj^ na linli frontu. Jedne 
strzelajg, drugie si$ broniq. A 
wszystko to jest tak szybciutkie, ze 
jejku! Zasiadacie do tej gry I tracicie 


A tu oix)k made obrazek z GAME BOY 
WARS 2CarneBoya color. 7b prawcla. 
gra jest ju2ctose stara, ale to w kortcu 
babda ADVANCE WARS, wlec naieiy sie 
iei szacimeic SpOjrzde. jakto potwoft^ 
wygladafo. Mapka JakaS krzywa 
zupewe. Animacja mozna byto straszyC 
w nocy dzied. Ate ludziegraB. bo wt^ 
grzekiyteste prawdzhvy potendat! 

Ona po prostu wdaga. Sadze. ^ przez 
swoje proste, a zarazem dekawe 
zatoZenia nrkjZe spokopite konkurowaC z 
szachaml. 
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Wspaniata gra strategiczna. 
Dopracowana, wciggaiRca... dtuuuga: 
jest ponad 250 map / jeszcze edytoNU 


gameUiiy mmufx np2*19 


■ Konsola: CBA ■ Wydawca: Nintendo ■ Catunek: Strategiczna 


■ Liczba graczy: 1-2 (1 cart) 






































































































GameBoy Color 




Wydawca: THO ■ Gatunek: Sportowa ■ Liczba graczy: 1-2 


i>Am6 j'JiJijrirjjjj Bum 


Powiedimy sobie szczene: boks jest truing iyscypHnb sportu do 
przeniesienia na prosty uktad GameBoya COLOR. 


irma THQ podj^lo si$ jednak 
tej prdby. i trzeba 
powledzled, ze niezle im 



WILL nCHT 
OLMEDO DUdUE 
1 ftPP. 


I Do pokonania masa przeciwnikow. 


wyszto. Zasady podobne jak w 
innych grach tego typu. 
Wybieramy jednego z dost^pnych 
zawodnikbw, w jednej z trzech 
dostepnych wag - lekkiej, Sredniej i 
ciezkiej. Mamy ranking 
zawodnikbw i wyzywaj^c na 
pojedynkl coraz lepszych, 
docieramy dub nie) do szczytu. 
Oczywi$cie samo wyzywanie nie 
jest zbyt proste. Nie mozna 
mierzyC za wysoko, bo przeciwnik 
nie bedzie chciat z nami waIczyC. 

Za nisko tez nie, bo szkoda czasu - 
kariera boksera nie jest za dfuga. 
Wreszcie - nie zawsze wybrany 
przez nas przeciwnik ma czas. 
Czesto ma juz umbwiony mecz z 


kim§ innym i musimy czekaC na 
swoj^ kolejke. Ciezka sprawa. W 
mi^dzyczasie jednak mozna 
poddat sie treningowi. Je^li chodzi 
0 strone graficzna - PRINCE 
NASEEM BOXING zaskakuje cafkiem 
zgrabnym wykonaniem. Postacie 
sg animowane i wreszcie nie 
wygladaja jak zapatki, na ktbre 
kto§ ponawlekaf stare szmaty. 
Teraz bokserzy nabrali wfa^ciwej 
dia swojej wagi masy. Fajnie. 
Jednakze, pomimo tylu starah ze 



strony autorbw gry, wci^z 
odnosze wrazenie, ze gra jest do$C 
schematyczna i losowa. Mato 
ciosbw, niespecjalnie widaC co sie 
dzieje. Jeszcze dfuga droga przed 
nami. ■ 
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Wida6 ze coi sif dzieje, aie to jeszcze 
caty czas nie to. Czy Street Fighter Aipha 
bgdzie jedyng dobrg bijatykg na BBC? 


I Konsola: CBC ■ Wydawca: Titus ■ Gatunek: Przygodbwka ■ Liczba graczy: 1 


XBMI MilPP] w Mmi'i 




Xena wreszcie trafita na ekraniki naszych konsol. Ale nawet tu nie 
poradzi sobie bez Herkulesa. 

X 


ENA: WARRIOR PRINCESS 
dziata doktadnie na tym 
samym silniku graficznym, 



CO HERCULES, wydany takze przez 
firme Titus. Ma jednak inne 
przygody. W koncu jest kobieta, 
prawda? Xena jest wojownicza 
ksiezniczka i podrbzuje po $wiecie 
karcac ztych i pomagajac dobrym. 
W grze dzieje sie doktadnie to 
samo. Zbieramy sobie uzbrojenie i 
za jego pomoca bRykamy sobie 
beztrosko, tnac na prawo i lewo. 
Roboty jest sporo - szesna^cie 
zadan ziecanych nam przez 
napotkanych-uciemiezonych. Nie 
to jednak zastuguje na uwage. w 
przypadku XENY. Wazne sa dwie 
rzeczy. Pierwsza z nich jest to, ze w 
czasie catej gry bedziemy 
obserwowac gtbwna bohaterke z 


kilku rbznych rzutbw kamery. Na 
poczatku na przyktad widzimy ja 
izometrycznie - z gbry i lekko z 
boku. Potem za§ z boku, itp. Fajny 
pomyst, gdyz umozliwia 
wprowadzanie elementbw rbznych 
gier. Sa wiec elementy 
przygodowe, platformerkowe, a 
nawet wyScigowo-zrezno^ciowe. 
Drugim elementem wartym 
wzmianki jest to, ze jeSli zbiizymy do 
CBC, w ktbrym zafadowali^my XEN^ 
drugiego GameBoya z 
HERCULESem, to kieszonsolki 



skomunikuja sie przez port 
podczerwieni i w XENIE odkryja sie 
nowe poziomy, dotad niedostepne. 
Fajny patencik. Jesli macie wiec 
kolege z GBC, nambwcie go na 
ktbraS z tych gier, a sami kupcie 
druga. Zabawa bedzie petniejsza. ■ 
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Kolejna licencja ikolejna catkiem 
sympatyczna gra. Mamy nadziejg, ze 
serial powrdci na ekrany teiewizordw. 


I Konsola: GBC ■ Wydawca: Activision ■ Gatunek: PlatformOwka ■ Liczba graczy: 1 



Jijy Juujjjjiii/ jJujjiij 


Gadajoca myszka zndw sprdbuje ukraid nasze serca! 


ie bedzie to jednak tym 
razem proste. STUART 
LITTLE: THE JOURNEY HOME 
jest gra, ktbrej bohater zostaf 
zywcem przeniesiony z filmu, ktbry 


niedawno zaszczycif ekrany naszych 
kin, pod tytutem „Stuart Malutki”. 
Historia opowiada o gadajacej 
myszce, ktbra zaadoptowana zostaje 
przez ludzka rodzine i w kohcu tak sie 



■ Etap z samochodzikiekm jest fajny! 



z nia zzywa, ze uznana zostaje za jej 
petnoprawnego cztonka. Stodka 
historia. Tymczasem gra na Came 
Boya COLOR miata bezpo^rednio 
nawiazywaC do scenariusza filmu. Tak 
sie tez dzieje. Chod - przyznaC trzeba, 
ze czasami trudno zorlentowaC sie w 
nawlazaniach. Gra jest bowiem 
platformerkiem i przez wiekszoSC 
czasu Stuart po prostu razno 
przeskakuje z jednego krahca 
poziomu na drugi, w rzznej 
scenografli. CatosC nie jest brzydka. 
Wrecz przeciwnie - jest nawet doSC 
wyrazna i sprawnie narysowana. Na 
plus dia autorbw liczy sie fakt, ze co 


ao a aa" ' wn ’ ywiyg 


T 


I Niezbyt pi^kny ten Stuart, prawda? 


jaki$ czas trafia sie poziom wyScigowy 
- tak jak w filmie. A to myszek jeMzl 
samochodzikiem. a to ptywa 
zagibweczka. Super. Poziombw jest w 
sumie osiem. To akurat taka liczba, 
zeby dia srednio zaciektego gracza 
starczyto na trzy dni. Za mato, 
prawda? Ano wtaSnie. ■ 
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/ jeszcze jedna gra na podstawie fiimu - 
prawdziwa piaga, czy co? Taka sobie. 

Sg iepsze piatformowki. 
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GameBoy Color m reconzje 



■ W gospodzie mozna posilic si? i odpoczqc, aby nabrac sit. Tutaj takze zapisujemy stan gry. 


Catkiem nledawno mieliimy do 
czynienia z od$wieieniem gry 
DRAGON WARRIOR I / II na 
CameBoya COLOR. OtOi obie gry 
wyszty na Jednym carcie I motna 
je ]uz nabyC w sklepach. ChoC 
grafika jest przystowlowe 
idziebko gorsza od DWIII, to 
zabawa z poznawania scenariusza 
ta sama. Wartym podkre$lenia 
wydaje slo fakt, ie wydarzenia 
opowiadaJace historic w DRAGON 
WARRIOR III maj^ miejsce przed 
cz^$cia 1111- Warto wioc zacz^t 
od tej wtaSnie czo$cl. 


Hi: Your father was 
a braue hero! 


■ ...ale ja przeciez chc^ tak jak tata! 


■ Ekran walk! jest do^ klasyczny. 


I dont remember 
abducting you-. 


Chyba najlepsza - obok Pokemona / 
Magi-Matioa - gra RPG na GameBoya 
Color. Bad ciym to sig zastanawiad?! 


■ Gra obfituje w ciekawe zwroty scenariusza i mnostwo, naprawd^ mnostwo rozmow. 


■ Konsola: CBC ■ Wydawca: Enix ■ Catunek: przygodowa /RPG ■ LIczba graczy: 1 


DRAGON WARRIOR III uderza, zmiatajac wszystko ze swoiej drag!. 


U rodzifeS sl$ w mate] 
rodzinie w malertkim 
miasteczku. Dorastate$ 
sobie beztrosko. by ktdregoS dnia 
obudzic sie z przeSwiadczeniem. iz 
szykuje 5i$ w Twoim zyclu jaka$ 
wielka zmiana. Zaraz tez pojawita si$ 
Twoja matka, ktdra winszowafa Ci 
szesnastych urodzin i powiedziafa, 
ze krdi takze chce Ci ich 
powinszowaC. Idziesz wiec do 
zamku, a tarn okazuje sie. ze 
urodziny nie byty jedynym 
powodem. dia ktbrego wezwal Cle 
krdl. Jested mianowicie potomkienfi 
stynnego wojownika Ortegi. ktdry 
swego czasu wyruszyt na podbdj 
$wlata Ciemno^d. Chclat bowiem 
pokonaC przywddce armi mroku - 
Demon Lorda. Niestety - przepadt. 
Ty. jako jego potomek. zobowiazany 
byte$ przez caty czas do 
dokortczenia jego dziela. Czekano 
tylko, at uzyskasz szesnaScie lat, 
gdyi ten wiek jest wiekiem 
dojrzaloici w owe] krainie. Oto wiec 
zaczynamy graC w momencie, w 
ktdrym wyruszasz na podbdj ztych 
krain. Tak wyglada wstep do gry 
DRAGON WARRIOR 111. Gra jest 
typowym eRPeCiem. W przypadku 
innych konsol nie bytoby moie w 


tym nic dziwnego, ale w przypadku 
GBC ma to faktycznie wielkie 
znaczenie z tego prostego powodu, 
ze gier tego gatunku malo jest na 
kieszonsolki. Zaczynasz wiec cala 
przygode od skompletowania 
druiyny I wyruszasz na podbdj. 
^wietna sprawa. Za znalezione 
przedmioty mozesz uzbrajaC sie w 
rodzinnym miasteczku, mozesz 
kupowad i rozdawad cztonkom 
druzyny swoje znaleziska. Na swojej 
drodze spotkasz blisko 150 rd^:nych 
potwordw, z ktdrymi stoczysz 
walke. A napotkane I tworzone 
postacie moga mied dziewied klas 
zawodowych. 0 tworzeniu postaci 
mozna w przypadku DRAGON 
WARRIOR III mdwid wiele. Bo jest to 


metoda bardzo nowatorska. Po 
pierwsze zaraz po uruchomieniu 
gry, stajesz przed seria pytart, ktdre 
odpowiedzled maja na pytanie: 
Jakim i«te$ graczem?”. Pytaja cie 
na przykfad. czy vMolisz uiywad 
broni czy cza r d w. Czy 

SMJOwat ^wipunek 
otHTMimr;: q?y Czy. lutfe 

czv najipww 


byto Ci jak najwygodniej grad. 

Niezfe, CO? Swoja postad moz®z . .. 
wybrad, jako z easewieciu iclas 
zawodowych. Zostaniesz .. ■ .. 

wc^}wnSHem, mis t f zem 

ctzies swc^ut 
peds^bwemu 
pctem 

rozEfeS€i«wo4d. ate po prgstM 

teteatyczrite ufeazahP za pMo^. 

wmm\ WWu 

uBEiyi od abtooakdw z i 
. Oopfawdv wytiate sie. to =; 7 

wystdrtieyte troche pemyittb. |W . / - ^ ® 

casern 

weorowa. ^ 

wdasteitca i dRimiuga - 
godzntl Pataoi^Vlit ■ . .. - 
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recenzje i GameBoy Color 


I Konsola: GBC ■ Wydawca: Titus ■ Catunek: Strzelania ■ Liczba graczy: 1 


ROBOCOP ~ proste 
zatoienia, prosta gra. 
Miezle wykonana, 
cho6 momentamL. 


lokacje, ciekawie zaplanowane. 
Postacie. choC nie najwi^ksze, to 
jednak widoczne. Komu taka gr^ 
bySmy polecili? Na pewno 
mllo^nikom strzelania i ROBOCOPA. 
Ale takze po trosze mifoSnikom 
dobrych gier ■ 
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Raczej dla mitoittikdw filmdw o 
t!aszanym pudle nie poztawionym 
uczu6, Acha - to polska gra! 


A no wfa^nie. Gra ROBOCOP 
jest produktem naszej 
rodzimej firmy Mirage 
Interactive 1 jeszcze pewnie nie raz o 
niej ustyszymy. Obywatelski 
obowiazek kaze nam sadzip te gr$ 
pozytywnie, jednakze kilka 
zastrzezen od razu ci$nle sle na my5l. 
Gra opowiada rzecz jasna o 
przygodach Robocopa, bohatera 
stynne] serii filmowej o policjancie, 
ktPrego dosfownie wsadzono w 
pancerz robota. Gra, kierowana 


przez ramy filmu, oczywi$cie 
opowiada o tym samym. I - 
powiedzmy sobie szczerze - niewiele 
si$ od filmu rpzni. Gra w ROBOCOPA 
polegat b^dzie gfpwnie na 
chodzeniu i rozwalaniu wszystkiego. 
Innyml sfowy jest to strzelanka. 
DIaczego zatem piszemy o tym z 
wyrzutem? Otdz gra ma malenkie 
postacie i ciekawe scenerie. 
Dorobione ciekawe przerywnikl, 
ktPre prezentuj^ sl^ wr^cz 
komiksowo, az si$ chce sgdzit, ze to 


nie jest strzelanka. Bo jak strzelaC do 
takich mafych ludzikOw? Jak 
chodzit mi^dzy labiryntami bogatej 
scenografii, tylko po to, zeby kogo§ 
zastrzeliC? Ech... Czepiamy sle? Bye 
moze troche, ale naprawde watek 
przygodowy uczynitby z tej gry hit. 
A samo strzelanie jest nieco nudne. 
Po wtPre: diaczego przeciwnicy 
pojawiaja sie w miejscach, w 
ktPrych juz ich zabiliSmy i 
na chwile. To irytujace zjawisko. W 
rasowych strzelankach znikaja, lub 
leza w miejscu, jak rasowe trupki. 
Je$li jednak spojrzec na ROBOCOPA, 
jak na zwykta strzelanke, okaze sie, 
ze jest tu znacznie wiecej, niz w 
zwyktym tytule tego typu. Sa mate 
zadania, kombinowanie, zbieranie. 
Nie moge sie JakoS tej mysli natetnej 
pozbye... Czyli jak? Gra - jako 
strzelanka - z mafymi potknieciami 
jest bardzo dobra. Spore wyrazne 


■ Platforma: GameBoy Color ■ Wydawca.* Titus ■ Gatunek: strzelanina ■ Liczba graczy: 1 



Oto TOP GUM wzupetnie nowym wydaniu, 
Latanie samolotenif jak jazda samochodem. 


T OP CUN FIRESTORM, tO dOSe 
nowatorski pomysf, 
zarPwno je^ll rndwiP o 
lotnictwie ^wiatowym, jak i grach na 
CameBoya COLOR. Gra opiera sie na 
tyule znanego filmu, do ktPrego 
wyly swego czasu Wasze starsze 
slostry, opowladajacego o dzielnych 
amerykartskich pilotach. Fabufa filmu 
kulata na kazdym kroku, ale nic to. W 
wyciu to nie przeszkadza. W kazdym 
razie dzi$ mamy gre. Gra polega 
oczywl5cie na lataniu samoloclkiem I 
stracaniu co popadnie. WfaSciwie, to 
ten opis nie oddaje dobrze 
charakteru gry. Zacznijmy wiec 
Inaczej. Wyobrazcie sobie malertkl. 



■ Start z lotniskowca - niczym w filmie! 



krasnoludkowy samolot wpuszczony 
do pudefka po butach. On nie mo2e z 
tego pudetka wyleciee nad krawedz, 
ani nie moze obnizye pufapu, bo 
uderzy w ziemie. Acha - nie moze 
uderzyc takze w Scianki pudefka. No 
dobra. W pudefku sa tez rPzne Inne 
pojazdy. Czotgi, transportery, Itp. Sa 
tez bazy przeciwnikPw (jakich$ innych 
krasnoludkPw). A my sterczymy nad 
pudefkiem I przygladajac sie temu 
wszystkiemu, sterujemy 
samoloclkiem. Odczucia po testach 
tej gry mamy doprawdy rPzne. Po 
plerwsze tadna, wyrazna grafika. 
Ciekawe pozlomy. Fajne pomysfy na 
misje. Clekawa oprawa menu. A z 
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drugiej strony wrazenie pudetka I fakt 
sterowania samolotem jak 
samochodem, to co^ doprawdy... 
nieswojego. Jednakze podkreSIIC 
musze, ze jeSli milczaco zaakceptujecie 
te zatozenia, gra sie cafkiem 
przyjemnle. Nie przeszkadza fakt. ze 
drzewa wybuchaja jak skrzynie z 


granatami. ze czotgi sa niemrawe, ze 
baze da sie rozwallc z karabinu. 
Spokojnie. Zaczynasz sie po prostu 
bawiC. Tak sobie teraz pomy^latem, 
ze gdyby zamiast odrzutowca zrobill 
skutery. naprzyktad z Gwiezdnych 
Wojen Heh... No c6z. Niemniej - fajna 
zabawka. ■ 
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Ciekawy pomysi i caikiem fajne 
wykonanie. Szczegdiowa grafika i sporo 
strzeiania, Wytdr naiezy do was! 
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GameBoy Color i receozle 


■ Konsola: CBC ■ Wydawca: THO ■ Catunek: Wy^cigl ■ LIczba graczy: 1 


Kim Jest cztowiek. ktdry 
firmuje swym nazwiskiem 
najlepszy rajd na CameBoya 
Color? Otdi facet ten jest 
najwleksza rajdowa stawa • 
WielkleJ Brytanii! aktualnie 
jeidzi Fordem Focusem 
(nawiasem: Ford, przez swa 
popularno$e. zwany jest Fiatem 
Ameryki). Colin jest takie 
zapalonym narciarzem I 
surferem. Ma takie wtasny 
helikopter. ktdrego uwlelbia 
pilotowaC. Facet lubi ryzykol 
Urodzit sle dsmego maja 1968 
roku, po raz pierwszy wzlat 
udziat w wy$cigu majac 18 lat. 
Do dzit uczestniczyt w ponad 
setce wy$clg6w, wygrat 
dwadzieScia. Mieszka w Monako, 
bo tarn sa niskle podatki. 


»L.HYeR: HL. . 

riME: ^ 

HIT&XJBISHI URHCr^ 

SETUP 

CCPR RPTZO 
4 GOOD nCCEL ¥ 

rnis SETTXHC GXVES 
XUZOK RCCELERRTZON 
JY LOSING SOME 
:ND SfECO. 

’’OR VSE OH 
rWXSTiHG STROES. 


I Trudny wybor • przyczepnosc czy moc? 


COUN stwonyt klasQ 
sam dia siebie. To 
wspanialai 
wciagajaca gra! 

I wreszcie rajd na 
GameBoyai ktory do 
czegoi sig nadaje... 


O j, dtugo trzeba bylo 
czekaC na COLINA na 
CBC. Juz dawno pojawit 
sle na Playstation I od razu okazato 
sle, ze jest w plerwszej lidze rajdbw 
na te konsole. W wersjl na 
CameBoya COLOR COLIN MCRAE 
RALLY jest nie tylko w plerwszej 
^ lidze. On ja wrecz sam tworzy. 

* Zacznijmy moze od tego, ze COLOR 
COLIN MCRAE RALLY, to wysclg 
samochodowy, ktdry toczy sle na 
drogach I bezdrozach najbardziej 
malowniczych pabstw $wlata. Co 
urzeka w tej grze? Przede 
wszystkim projekty tordw. Sze§d 
tras przenlesiono prosto z wersjl 
na Playstation. Oczywi^cle 
graficznie rdznia sle znacznie, ale 
jak na CameBoya COLOR wygladaja 
rewelacyjnie I sa perfekcyjnie 
zaplanowane, zeby maksymalnie 
podnIeSd poziom adrenallny we 
krwi. Tak dobrze zrdwnowazonego 
stosunku prostych do zakretdw 
nIe widziatem juz dawno w 


wyScigach - no ale to przeciez 
prawdziwe trasy, a te musza bye 
clekawe. WspaniatoSd! A co wtedy 
sle dzieje z samochodem? Hoho! 
Zarzuca go na ostrych zakretach 
tak. ze nie raz wyladowad mozna 
w krzakach. Na gdrkach i dofkagh 
samochdd podskakuje, niezym 
chomik na rozgrzanym blade! A to 
az czuC. bo kiedy samochdd jest w 
powietrzu nie mozna nim 
klerowad! Na piaszczystych 
trasach, za naszym pojazdem 
unosza sle I kottuja tumany kurzu I 
pyfu z drogi. nIezym na przekazie 
telewizyjnym. 0 raju - naprawde 
mozna zapomnied. ze to CameBoy 
COLOR! Niezapomniane przezycia. 
Po wtdre - gfos pilota. A to juz 
wrez nieprawdopodobne. Pilot - 
kole$. ktdry normalnle. podezas 
wyScigu siedzl obok Clebie w 
samochodzie I spoglada w zapiski I 
mape, tym razem caty czas nawija 
0 tym, CO sle dzieje na trasle. Lekki 
zakret, ciezszy. lie stopni. co z 
samochodem. To az niesamowite. 
Powiem szczerze, ze mydatem z 
poczatku. Iz takie gadanie - chod 
fajnie brzmi - przydaje 
30 typu 
jak plate 
u wozu. 
dnakze po 
dtuzszym 


grania, kiedy przywyktem I 
nauczylem sle z tej nowinki 
technieznej korzystad, okazato sle, 
ze system spisuje sle doskonale! 
Wreszcie zatem mamy wysclg, w 
ktdrym odnajda sle fan! 
samochodowych rajddw. 

Doskonale wykonany, pomystowy I 
weiagajacy. Na plus zdecydowanle 
sle liczy szybko^d tej gry, projekty 
tordw I praca pilota. Superek! Na 
minus... Cdz - moze czasami zbyt 
szybki i ciezko sle gra. Trzeba sporo 
treningu. Pozostaje jednak 
pytanie. czy gdyby autorzy uczynlli 
wyScig dw nieco wolniejszym, nie 
okazato by sle, iz mozna go 
skohezyd w jeden wieezdr? Nie o 
to tu chyba chodzito. Z tego co 
autorzy gry mdwia sami - 
najbardziej zalezato im na oddaniu 
klimatu tego rodzaju wy^cigdw. A 
one naprawde sa trudne. Stqd tez 
pewnie COLIN jest taki, a nie inny. 
Jednak nic to - zabawa jest 
przednia I doprawdy polecamy ten 
tytut. ■ 


g% I Wszystkieprdbystworzeniadobrego 

fiPPIIQ M / I II wyiciguna BBCbledngprzyCOUHIE. 
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Kilka rysunkow wprowadza nas w klimat. 


■ Fani konsol doskonale zn; 


■ Hiebezpieczenstwo czycha wsz^dzie. 


# Wybleraj zawsze najszybszego 
iofnierza (najwi^ksza wartoSC 
speed), od Obcego twardszy nie 
bedziesz, a tak chocla2 uciekniesz. 

# Zachowuj dystans od 
przeciwnika, to oni majq zeby I 
chcg Ich u2yC. 

# Dopdki nie zdob^dziesz 
miotacza promieni, lepiej miee pod 
rekq detektor ruchu. nfz 
dodatkowq brort. ciezko 
prowadzie skuteczny oglen, a tak 
chocigz widzisz, co jest przed toba 


■ Giwera w kazd^ r^k^ i hajda na nich! 


Bardzo ostra, trudna i wymagaj^ca 
stnelanina tylko dia mitoinikdw 
gatanku. Mo i dIa fandw Otcych, 


byt tylko jeden potworny Obey, na Thanatosie sq ich setki... Jesli nie tysiqce! 


■ KonsolarGBC ■ Wydawca: THO ■ Catunek: Zrecznoiciowa ■ Liezba graczyvl 


Wedtug obietnic producentdw w Thanatos 
Encounter miaty byt miejsca i gostacie z 
Obcego 4. Ozeezywistott - jak to czgsto 
bywa -jestinna. Ora ma najwigcej 
wsptinego z fit mem Obey ILI bardzo dobrze. 


N a nasze rozkazy czeka pieciu 
rdzniqcych sie statystykaml 
komandosbw. a naszym 
zadaniem Jest ocaienie zatogi 
frachtowca Thanatos. Od czego ich 
ratujemy? Od Obcych, oczywIScie. Od 
rozszalatych bestii morduJacych w 
mgnieniu oka wszystko, co tylko sie 
rusza... 

I wfa$ciwie w tym miejscu kohez^ sie 
rzeezy. ktdre mozna o tej grze 
powiedziet obiektywnie. Po 
wfaczeniu konsolki ogladamy fajne 
intro, wybieramv kolezke. 
rozpoczynamy pierwsza misJe i - 
Giniemy w starciu z drugim lub 
trzecim potworem. To powtarza sie 
przez nastepne dziesie(t prdb. Obey sa 
diabelnie szybey, kreca sie jak nie 
powiem co w przereblu, a celowaC 
prawie sie nie da. Energii ubywa w 
absurdalnym tempie, a broh (na 
poczatku pistolety i shotgun) 
szybkostrzelnoScia dordwnuje 
muszkietom. Padaezka, mySle! 


Ale jak to kto$ kledy$ powiedzial, 
..blogosfawieni cierpliwi". ^.DaC jej 
szanse!" zakrzyknatem wiec i 
przebrnatem pierwszy pozlom, 
wezutem sie wreszeie w system 
prowadzenia ognia i w koheu to 
robale zaczety umiera(;. a nie moi 
dzieini chtopey. z kazda chwila gra 
nabierata coraz wiekszyeh 
rumiertedw, a ja z coraz szybszym 
tetnem wkraczalem w slabo 
oSwietione korytarze Thanatosa. 
Zadanie nie jest latwe - 12 pokladbw 
petnych obcych mo^e postawiC 
wtosy na plecach nawet 
najwiekszemu twardzielowi! 

Tu jednak pojawiaja sie kolejne seki. 
Niestety - cel misji jest wtaSciwIe wcla^ 
ten sam: zabicie wszystkich Obcych. 

I w pewnym momencie zaezyna to 
nuiyt, Brak tu tez poczucia tego 
desperackiego heroizmu, ktdry 
towarzyszyl bohaterom Obcego II, 
bo gdy pojawiaja sie ciezsze karablny 
gra zamienia sie w zwykta 


dezynsekeje. W sumie wetmiemy w 
umieSnIone tapy 12 rodzajOw broni, 
w tym znane z filmdw, Moina 
trzymatt dwie bronie JednoczeSnie - 
po jeden w rece. 

Wykonanie nie zachwyca. Nieirinlej 
trzeba przyznaC, ie to kawaf dobrej. 
rzemieSInIczej roboty. Lokaeje sa 
starannie wykonane doSC 
zrOznicowane I bardzo kllmatyczne. 
Obey szybey I gtodni, a sama gr^ ma 
wiele miodu. Gra nie jest krdtka 
Po tym wszystkim pewnie nie wiecie 
co my$ieC o tej grze (ja te^ - hehe). 
Jako fan AlienOw nie mam 
watpfiwoSci. ie bylo warto I dia 
mifo$nlk(!)w tematu to obowlazkowa 
pozycja. Dia pozostalytrh graezy 
bedzie to mifa strzelanka, je$lj nfe 
macie niczego innego w planach. 

Ale uwaga • trudna strzelanka. ■ 

































■ Konsola: CBC ■ Wydawca: THO ■ Catunek: Przyodowa ■ Liczba graczy: 1 



Alei to by byta gra, gdyby byta cbo6 odrobing dtuzsza! 



(J [J11 iJ 


S IMPSONS: NIGHT OF THE 
LIVING TREEHOUSE OF 
HORRORS, to przygodowo- 
zr^cznoSciowa gra o Slmpsonach, 
swego czasu najpopularniejszej 
kreskPwce w Europie. To 
Simpsonowie wta^nie uwazani 'sa za 
plerwowz6r wszystkich koslawych 
filmdw i parodli rzeczywisto^ci, jakich 
teraz porobilo sie mndstwo. Tym 
razem w Simpsonach zwiedzimy ich 
koszmary senne. Jest ich siedem i 
siedmiokrotnie b^dziemy musieii 
przebrnqC przez ^wiat, ktdry roi si^ 
od niespodzianek. Sa tak super ze nie 
pohamuj^ si$ chyba, zeby warn nie 
opowiedzied. Pierwszy ze Swiatdw, to 
Bad Dream House. $ni sie on Bartowi 
Simpsonowi. Jest to nawiedzony 
dom, w ktdrym wszystkie sprzety 



zaczynajq latad i atakowad iudzi. 
Trzeba doprowadzid sprawy do 
porzgdku. Drugi poziom, to Flying 
Tonight. Maggie zostafa zmieszana z 
much^ i teraz lata po calej kuchni, 
unlkaj^c pszczd)f, pufapek i SlimakPw, 
ktbre na ni^ poluj^. Powazna 
sprawa. Trzeci koszmar, to Plan 9: 
From Outer Springfield. Wszyscy 
sqsiedzl zamienili sie w zombiaki I 
Marge musi przedostad sie do domu 
przez tfum zielonych ozywier^cdw. 
Bue. Kolejny poziom. to Vlad All Over. 
Pan Burns okazuje sie byd Wtadca 
CiemnoSci. Homer trafia na Slad jego 
kryjbwki i ma szanse unieszkodliwid 
go raz na zawsze. Dalej czeka nas 
Nightmare Cafeteria. Piecioro 
maluchPw znikneto ze szkoty. Lisa 
wpada na trop spisku nauczycieli. 




ktd)rzy pozeraj^ ucznidw. Czy zd^zy 
przed obiadem uratowad swoich 
znajomych? Przedostatni sen. to 
King Homer. Homer 
zmienia sie w wielk^ 
matpe i musi znalezd 
droge na Empire 
State Building, zeby 
porwad tarn 
swoja wybranke 
Marge. Heheh.... 

Ostatni sen. to If 
I Only Had A 
Body. Pan 
Burns zabrat 
Homerowi ciato i 
wsadzit mPzg w 
robota. Homer szuka 
swoich cze^ci, 
hehe... I 
jak? 

Fajowe, 
nie? 

Jedyna 

wada - tylko siedem 
poziomdw!!! Ech. Za 
to siddemka w 
ocenie. ■ 


ocena 7/10 


Ewerybody on the stage DO THE 
BARTMAH! Dajcie spokdj, napepszy 
sertal rysankowy na ekranacb BBC! 


■ Platforma: CBC ■ Wydawca: Activision ■ Catunek: Sportowa ■ Liczba graczy: 1 



Rowerki! Skoro nie TORY HAWK..., to moze MAT HOFFMAM? 



T ak, tak - nie trzyjcie oczu. 

TONY HAWK'S PRO SKATER 
ma naprawde godnego 
przeciwnika. Okazat sie nim tym 
razem wta^nie MAT HOFFMAN'S PRO 
BMX. Cafo^d gry opiera sie o idee 


przeniesienia zawodd)w rowerowych 
na mate ekraniki. Skorzystano z 
nazwiska Mata Hoffmana, bo - 
wiadomo - dobre nazwisko ci^gnie za 
sob^ zawsze ttum wielbicieli, ktdrzy z 
miejsca kupi^ produkt. Jak Colin 


McRae. Tony Hawk albo Adam Matysz, 
ktdry sprzedat (sam o tym nie 
wiedzqc) gre o skokach narciarskich. 
Zatytufowano ja tak nieoficjalnie i 
sprzedata sie na pniu. Sprytna 
strategia. Wracajqc jednak do samej 
gry - nie potrzeba jej nazwiska, bo 
sama w sobie jest produktem 
nieztym. Co oferuje graczowi? Przede 
wszystkim oSmiu zawodnikdw do 
wyboru. kazdy charakteryzujqcy sie 
odmiennymi parametrami, przez co 
mozemy virybrad sobie postad 
najiepiej odpowiadaj^c^ naszym 
umieJetnoSciom. W takiej sytuacji na 
poczatku wybiera sie raczej postad, 
ktdra dobrze trzyma sie toru, a nie 
jest mistrzem trickdw. bo wiadomo, 
ze trickdw nauczymy sie pdzniej, a na 
pocz^tek byle sie nie wywalad. 

A skoro przy trickach jeste^my, to 
owszem - jest ich troche, a 
dodatkowo mozna zbierad punkty 
zawieszone nad rampq. Ciekawa 
rzecz, bo nie od razu wszystko 
wychodzi i potrzeba nieco treningdw. 
A kiedy juz sie natrenujesz, to 
naprawde widad, co wyczynia pod 
niebem Twoja postad. Chod gra nie 
jest niczym wiecej jak uiepszona star^, 
znan^ ROAD CHAMPS BMX, cieszy 




oko. Techniki specjalne, a nawet 
kompleciki, jakie mozna wklepywad, 
to doskonaty ekwiwalent dobrej 
deskoroiki na CameBoya COLOR. St^d 
tez je§li macie ochote na co§ nowego 
i dobrego, a nie macie GBA i 
TONYEGO, to MAT HOFFMAN'S PRO 
BMX jest najlepsza gr^ na dtugie 
jesienne wieczory. ■ 


f 




GE7530 


I tadna i dopieszczona grafika zawsze cieszy oko. Taka wlasnie jest w tej grze. 
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Mat Hoffman firmuje swym naiwiskiem 
catkiem zgrabng i udang pozycjg. DIa 
mito^nikdw sportdw ekstremalnych. 













































































































GameBoy Color 


■ Konsola; CBC ■ Wydawca: Nintendo ■ catunek: Przygodowa ■ Liczba graczy-1 

PlkHM ^ 

Oto nowy Pokemon, kt6ry ukazat siy z 
iednego tylko powodu... Mia wiecie jakiego? 
Przeczyta/cie tg recenzjg. 


G dyby doszukiwatt si^ 

zmlan, mozna by pewnie 
powiedzieC. ze Pokemon 
Crystal jest najmniej nowatorski ze 
wszystkich dotychczasowych cz^$cl. 
Zacznijmy Jednak od poczqtku. 
Zatozenia s^ te same. Zyjesz w 
Swiecle Pokemondw, w ktdrym 
Pokemonami nazywa sie zwierzaczki. 
Zwierzaczki te mozna hodowaC jako 
domowe maskotki albo szkollc do 
walki. Do walkl szkol^ je trenerzy 
pokemondw. Trenerzy majq dwa 
cele w zyciu: ztapad: wszystkie 
rodzaje pokemondw I zostae 
najlepszym, niepokonanym 
trenerem tych stworzeri. Tak oto 
dochodzimy do scenariusza. Ten 
polega zas na tym, ze przemierzamy 
bezkresy pokemonowego $wiata, 
wclelajqc si$ w jednego z 
poczatkujqcych trenerdw. RoSniemy 
w slid waiczac w pojedynkach z 
innyml trenerami. a takze zbieraJac 
do$wladczenie i fapiac stworki. Ot i 



Mobile Adaister 



Mobile adapter, to przystawka 
wymysiona specjainie z my$ia o 
graczach w pokemona. ale 
pewnie znajdzie zastosowanie I w 
Innych rodzajach gler na 
CameBoya Color oraz CB Advance. 
Mobile Adapter wygigda jak male 
pudeleczko na przewodziku, 
ktdrego jeden konlec podtaczany 
jest do CameBoya. a drug! do 
telefonu komdrkowego. 

DomySlacle sle JuZ pewnie po co 
go stworzono. Ma on umo^ilwid 
wymlane Pokemondw przez 
telefon komdrkowy, a w 
przyszfoScI moZe I gre! I 



wszystko. Wedrujemy. Docleramy 
do mlasta. Kto$ mdwi nam, ze 
gdzieS opodal wystepuJa rzadkie 
pokemony. Idziemy, lapiemy. 
Wracamy do miasta i chcemy iSd 
dale]. Oddajemy przedtem nasze 
pokemony do ..serwisu". UzdrawiaJa 
Je. Wyszukujemy miejscowa sale 
treningowa mistrzdw Pokemondw. 
WaIczymy z lokalnymi mistrzami. 
Pokonujemy ich. Idziemy dale]. Tak 
to sie toczy. Gdyby pordwnywad 
wersJe CRYSTAL do poprzedniczek. 
trzeba by powledzieC, ze najbardzle] 
podobna Jest chyba do POKEMON 
COLD i SILVER. Doprawdy niewiele sie 
od tamtego czasu zmienifo. Do 
najwazniejszych zmian mozna 
zaliczyt fakt. ze POKEMON CRYSTAL 
obsfuguje urzadzenie zwane Mobile 
Adapter - jeSli nie wiecie co to, 
spdjrzcie do ramki. Wfa^ciwie 
powiada sie, ze POKEMON CRYSTAL 
powstaf tylko po to, zeby mdc 
wfaczyd do zycia Pokemaniakdw 
Mobile Adapter, z jednej stronu to 
straszne, jak autorzy bezwzglednie 
bazuja na drogich przeciez 
nowoSclach. z druglej jednak strony 
ciekawi jesteSmy ile bedzie mozna z 
tego urzadzenia wycisnaC. Wyglada 
jednak na to; ze jeszcze troche sie 
pociekawimy. gdyz MA ma 
zapewniona pozycje jedynie w 
Japonll. 0 Europie nic jeszcze nie 
wladomo. Trzymamy kciuki. Inna 
nowo^cla jest opcja gry jako 
chfoplec albo dziewczynka. 
Dziewczynka ma rdzna od chlopca 
zawartoSC plecaczka - wladomo. 

I generalnie gra nia nieco sie rdzni. 
jnnym nowatorstwem jest nowy 
wyglad i ukfad graficzny 


□ ARNIE: 

BUG CATCHER 



m m 


m 



# ^ #### 


Yeah, hello? 
ARNIE cal I i ng 


k 


jAntidgwoni, trzeba odebrac telefon. Moze chce sig umbwic z nami do kina? Na lody? 


Pokegeara. Dodajmy soble 
oczywiScie do tego poprawlona 
grafike podczas walk pokemondw i 
mamy gotowy obraz gry. Czyli co? 
WfaSciwie zmlan niewiele. Rzec by 
mozna. ze sa kosmetyczne. Ale z 
tego co wiem wielu z Was przeszfo 
juz gre Pokemon Gold I Silver. 


W takim razie z czystym sumleniem 
polecam POKEMON CRYSTAL. To 
stary, dobry POKEMON, ktdry na 
pewno Was nie zawiedzie. a 
dodatkowo ma kilka nowych opcji. 
Bez watpienia zaS jest to 
najfadniejsza cze$d POKEMONA, jaka 
dotychczas sle ukazata. ■ 



. n* TOGEPI 
b cnifc 



52/ 


52^ 


Enemy BELLOSSOM 
used STUN SPORE* 


I podciagnigta animacja pojedynkow. 



Are you a boy? 

Or are you a gi kT 


I Oto wlasnie slynna crystalowa nowosd. 



AMANDA -Pou nd 
MOON STONE* 


■ Mroczniacko tez bywa! A, co! Horror, nie? 


ocena 9/10 


Poprawiona grafika imoHiwoid wyboru 
ptcipowinnyucieszyd wszystkich 
pokemaniakdw. Ale zmian niewiele... 


30 ♦ gameboy magazyn nr 1 
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Pokemania atakaje! gry na BameBoya, Jest serial telewizyjay i film kiaowy, czapeczki, 
koszulki i tazos... Jest takie doskoBala gra karciana! pTiijji 


CO TO S/l KOLEKCJOHERSKIE GRY 
KARCJAHEICZY WARTO W HIE 
GRAC? 


karty pokemcxiCw, ale po ewolucji! 

wiec sllnlejsze od wersji 
podstawowych i uzywaP ich 
mozna tylko kfadqc je na kaite 
mniej rozwinietego 
pokemonatego 
Y 3 samego rodzaju. 


Idea kolekcjonerskich gler karcianych jest 
bardzo prosta 1 wszystkie ich rodzaje 
opierajg sie 0 ten sam schemat. 


^ Karty energli: to 
) ) energiapotrzebna 
twoimpokemonom 
— 'oo walkl. Dziela sie na 
j nastepuj^ce grupy: 

^ Trawa (Crass) 

OgieP (Fire) 
woda (Water) 

Piomn (Lightning) 

Energia Psychiczna (Psychic) 

Walka (Fighting) 

Metal (Metal) 

CiemnoS(i (Darkness) 

Bezbarwna (Colorless). 


Popierwszeis^rdzne rodzaje kart ( i 

Zagranieichpodczasgrywywotuje i 

rdzneefekty. . 

Po drugle; kazdy gracz ma swojatalie, 

ktorq sklada z rdznych rodzajPw kart 

Po trzecie: Im lepiej dobierze karty, im 

lepiej bedqone ze sob^ wspPtpracowac, tym wieksza szansa 

na zwyciestwo. W przypadku gry pokemon - sa np. karty 

typu: pokemon i pokemondw Jest tu kilkaset rodzaJPw. 

Trzeba wyszukadte. ktPre najbardziej ci pasuj^. 

Sztuka polega na tym wta^nie, by ztozyCJak najlepsza 
taktycznie talie. Tak^ w ktPreJ karty beda ze soba idealnie 
wspdfgraC. Talie nie do pokonania. DIatego wta5nie 
kolekcjonerskie gry karciane uwaza sie za nastepcdw 
szachdw i uczy nawet ich zasad w szkotach zarzadzania. Sato 
gry strategiczne XX wieku! 


Do ich zastosowania wrdcimy 
jeszcze podczas omawiania talii i 
rozgrywki. Badz wiec na razie 
cierpliwy. 


KOLEKCJONERSKA GRA POKEMON 


Karty poskramiaczy: to karty 
Jednorazowe (uzywasz ich, po czym odrzucasz), 
umozliwiaJaone tobie dokonywanie rPznych specjalnych 
akql. 


Kolekcjonerska gra pokemon, zwana tez karcianka pokemon, 
jestjednaz najprostszych gler tego typu. Polega na 
pojedynku dwbch trenerPw pokemondw. Kazdy z nich 
wystawia do walk! szkolone przez siebie stworW i przebijajac 
sie atakami prPbuje pokonaC pokemonyz talii przeciwnika, 
lubwygrad nagrode wtumieju-zaleznieod przyietych 
zatozeh. 

Mozna graC pokemonami wodnymi, pokemonami ognia, 
albo nawet mrocznymi odmianami pokemonPw. Zobaczysz, 
ze inne pokemony przystuguJatym, ktPrzywybiora talie 
„wodna", a inne tym, ktPrzywybiora talie ognist^. Na 

szcze^cie „temat 6 w'’ talii jest 
wiele i kazdy znajdzie co§ dia 
siebie. 


PRZEBIEG ROZGRYWKI! 


To tyie. Przeczytaj 6 w spis jeszcze raz i ruszamy dalej. 


Zaprosilem do pomocy Anke i Tomka. Bedziemy sie 
przygladaC jak grajq i rozmawiaja o tym, co sie dzieje. Ania i 
Tomek korzystajqzzestawu POKEMON 2-PLAYER START SET, w 
ktPrym sa pokemony wody i walki. Ania wzieta pokemony 
wody, a Tomek pokemony walki. OprPa tego dokuplli kilka 
boosterPw z kartami, zeby ztozyp talie 0 odpowiedniej 
liczebnoSci kart. 


OgPInie rzecz bioiac ty i twpj 

przeciwnik made swoje talie. Z f 

nich bedziede pobieraP karty i / |L ® 

zagrywaP. Talie muszabyP ^ 

potasowane tak, zeby karty 

wybieraly sie losowo.Tak wiec ^ / 

wiesztylkojakie karty sawtwojej 
talii, ale nie wieszwjakiej kolejno$ci. 

Podczas gry bedziesz miat kilka 
pokemonowgotowych do walki 
(oczekujgcych) ijednegoaktywnego- 
prowadzgcego waike z pokemonem przeciwnika. Na zmiane 
z przeciwnikiem zagrywasz swoje karty i pokemon pokonany 
zdejmowany jest ze stolu, a na jego miejsce wchodzi jeden z 
pokemonPw oczekujacych. I walka toczy sie dalej. Wedfug 
zasad wygrywa ten, kto plerwszy znokautuje sze^P 


Ania i Tomek maj^ juz ztozone talie. Sktadaj^ sie one z 
60 kart S^tam karty podstawowych pokemonPw, 
ewolycji, energii i poskramiaczy. 

Na poczatku oboje wykonujate same czynnoPcI. 

Najpienrv tasuja karty i odktadaja na bok. Wyciagaja pierwsze 7 
kart Bioraje do reki. Kazdy musi mieP teraz w reku co 
najmnlej jedna karte podstawowego pokemona (Basic 
Pokemon - napis w lewym, gpmym rogu karty). Je^li tak jest 
- mozemy zaczaP graP. Ale co to?... 


Meowth 


Jak juz pewnie zauwa^e$, 
Drogi Czytelniku, w karcianej 
grze pokemon wystepuje co 
najmniej jeden rodzaj kart; 
pokemony. PozwPI wiec, ze 
opowiem cl 0 wszystkich 
typach kart dostepnych w 
grze. 


Ania: Nie mam pokemona. Mam same karty energii i 
poskramiaczy (trainer). Co robiP? 


Podstawowe karty 
pokemonPw; to karty 


coin, ir 



stworkPw, ktPrewaIcza 
przeciwko pokemonom 
przeciwnika. 


pokemonPw przeciwnika. 

Skoro juz znasz ogPIne zasady, przejdzmy do szczegPtPw. 
Zobaczysz, ze to nie takie trudne. 


TDmek: Pokaz mi najpienw karty, zebym zobaczyt czy nie 
. oszukujesz! 

. Ania: No wiesz? 
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Karty ewolucji; to takze 
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TRAINCB 


£^9^*1 (Vmi M*rlMf 

' Machoke 


rzadkotel 


Karta MuBma 


arta vosmalaar 


Dane 

Pokamona 


Superfvtnt npfctmon. LcnftiK4’ I US (H. 


A -M Chop Oo«t SO damage 

^ ^ iTimitt 10 damaje tor each danuga jU“ 
counter on Machoke. 

## Submission Machoke does 20 
^ ^ damage to itielf. 


dodatkowY 


Poziom I 
numer potwora 


enerall 


Pokemona 


Szkoda na 


s 

rzadkoici 
I numer 


KLUCZ do 


symboii Energi 


Trawa 


4 t 


len 


ft : Woda 


& 


Porun 


Energia psychiana 


Walka 


Bezbarwna 


Tomek: Tak jest w zasadach. iDobrze. Teraz wtdz 
swoje karty do talli, przetasuj ja. a ja mog^ wzi^c 
dwie dodatkowe karty. Ja mam w r^ku Basic 
Pokemona, wiec nie musz^ odktadaC i 
tasowaC kart. Gdybysmy nie mieli oboje - 
musielibySmy oboje odktadac, tasowaC 
karty i wybieraC zndw siedem. OK. 

Potasowane? To teraz odidz tali$ i 
wydagnij siedem kart. Masz Basic 
Pokemona? 

i: Mam. 


Tomek: To dobrze. Nie wiem ile masz 
Basic Pokemonow, ale wybierz teraz jednego z 
nich i poldz go przed soba, nieco dalej. ale tak, bym 
nie widziat co to za karta. Ja zrobi^ to samo. To jest aktywny 
pokemon. 

Ania: A mog^ potozyC kart^ ewolucji zamiast 
podstawowego? 


Rzucamy moneta kto pierwszy zagrywa. Co wolisz? 
Ania: Reszk^. 

Tomek: Rzucam. Wypadfa reszka. Brawo! 
Maszszcz^^le. B^dzieszzaczynaC. ale teraz 
odkrywamy oboje pokemona aktywnego i 
tawk? rezerwowych. I widzimy co mamy... 

Ania: Ty masz digletta oraz 
machoke'a na fawce rezerwowych I 
machopa jako aktywnego 
pokemona. Ja mam staryu jako 
aktywnego pokemona, dwie goldeeny i seela na 
fawce rezerwowych. Ojej! Machoke to karta ewolucji! 
MozebyCna fawce? 

Tomek: Hmmm... Przepraszam - nie zauwazyfemi Nie 
moze. Musze zmieniC na jakiegoS podstawowego... Ale 
innego nie mam. Na fawce zostaje mi tyiko diglett, a 
Machoke’a blor^ do r^ki. 

Ania: CX)brze. Grajmy. 


dwie energie i machoke’a. Ale najpierw ty. Poczatek ruchu 
pami^sz? 

Ania: Tak. Wez karte. Biore i mam... mam energi^. Mam w 
reku trzy energie. Nie mam podstawowego pokemona w 
reku, wlQC nie mam co kfa5C na fawce rezerwowej. Co tarn 
byto dalej? Achal EwoluowaC tez nie mam jak, bo nie mam 
karty ewolucji. 0 kurcze! Ty masz Machoke’a I mozesz 
ewoluowaC nnachopal 

Tomek: Patrz w swojq tali^. 

Ania: Dobra, dobra. Nie mam tez karty poskramiacza... 
Aktywnego pokemona nie chc? wycofVwaC... Dof^czam do 
niego kart$ energii! Ha! Staryu, zeby waIczyC potrzebuje 
jednej energii wody-jest jeden obrazek z kropelkg. vy czasie 
tury moge dodad jedna energi^ - akurat tyle, zeby 
zaatakowac! I atakuje! Rodzaj ataku slap, sifa 20! 

Tomek: A wi^ tw6j staryu atakuje mojego machopa z sifa 
20. Dodaj^ sobie zetoniki za 20 punktPw. Machop 
ma 50 punktbw wytrzymafoSci. wi^ 


Tomek: Nie. Zawsze zaczynamy gr$ pokemonem 
podstawowym I - co wazne - musi on grad przez pierwsza 
tur^. Dopiero w drugiej moze ewoluowad! Ale wrd)dmy do 


GtdWNA cz^sd ROZGRYWKI 






gry. 

Ania: Dobrze. Mam w reku sze^ kart i jedna lezy na stole. 
Co dalej? 

Tomek: Teraz wybierz reszte podstawowych 
pokemondw ze swojej r^ki i pofdz je przed soba. mi^zy 
aktywnym pokemonem, a soba. W rzadku. To jest fawka 
rezerwowych - stad wchodza do gry pokemony, je$li 
pokemon aktywny zostanie znokautowany. Na fawce 
rezerwowych nie moze byd wiecej niz pied pokemondw. 
Mozesz wlec wyjad z reki do pleciu pokemondw I potozyd. 

Ania: Hmmm... Mam tyiko trzy. 

Tomek: Trudno. Wyfdztetrzy-je^li chcesz, oczywi^cie. 
JeSli nie chcesz - mozesz fawke rezerwowych zostawid na 
razie pusta, albo pofo^d jednego, iub dwa. Wszystkie karty 
ukfadaj na razie tak, zebym nie widziaf co masz 

Ania: Leplej mied rezerwe. Kfade. 

Tomek: Ja mam tyiko dwa. Kfade swoje. Teraz bierzemy 
po sze^d kartztalii i kfadziemy przed soba, z boku. Nie 
podgladaj tych kart! To sa nasze nagrody za pokonane 
pokemony przeciwnika. Jak nagrody wtumieju. Ty bedziesz 
brad swoje karty, a ja swoje. Nie wiemy co nam sie trafi. 

Ania: Dobrze. A czy ja nie bede mogfa wziad twoich kart? 


Tomek: Teraz uwazaj. Powlem ci co mozesz 
zrobid po kolei. 

a) wez kartd z talii - zawsze od tego zaczyna 
si^twoja kolejka 

b) rdb tyle razy ile chcesz nastepujace 
czynnoSci: 

- pofdz podstawowego pokemona 
na fawce rezerwowej 

- ewoluuj pokemona 
aktywnego. badz na fawce 
rezerwowych 
-zagraj karta 
poskramiacza 
-wycofaj aktywnego 
pokemona 
-uzyjmocy 
pokemona 

c) mozesz tez dodadw 
dowolnym momencie punktu 
.,b" kartd energii -jednakze wolno 
ci to zrobid tyiko raz podczastury. 

d) zaatakuj aktywnym pokemonem 

e) po ataku kohczy sid twdj ruch. 

ZapamietafaS? 







Ania: 0 tyle, o ile. Mam kilka pytah. Ale to juz w trakcie gry. 
Musze pokazad ci karty i pierwszy raz zagramy w otwarte, ok? 
Nie rozumiem wielu rzeczy. 


/ 


\ I 


Bakit Poktmon 

Doduo 



Twin Bird 


Fury Att4 

This attack d 
times the ni^ 


weakness j 


Tomek: Nie. Graeze nie wymienlaja sie kartami podezas 
gry! Moje sa moje, a twoje sa twoje. No. Teraz gramy. 


Tomek: Dobrze. Zagramy towarzysko. Pokaz karty. ja 
pokaze swoje. Acha. Na reku masz dwie energie. Ja mam 
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"lip 2 coins. 
0 damage 
of heads. 


Tomek: Tak. Dobra. Utozytem. OdWadam kait^ 
poskramlacza na bok, na kupk$ zu^ch kart Ja b^e miaf 
swoj^ a ty swoja. Cram dalej. Teraz dofaczam swoja energig 
do machopa. Musi to byCtaka energia, Jaka narysowana jest 
przy ataku. U mnie jest znaczek piastki - to symbol energii 
walki. Ktad? kait^ energii pod spdd machopa. lytez zrdb tak 
ze swoj^. I atakuj^ cle z sit^ 20. DodaJ sobie 20 punktdw 
obrazen. lie ma wytrzymato$cl twdj pokemon? 

Ania: 40! OjeJ! W nast^pnej turze pokonasz mojego Staryu! 
Muszeco$wymy$liC. 

Tomek: Teraz twoja kolej, 

Ania: Dobrze. Blore kait^. 0! Poskramlacz. Czytam opis: 
}Nei Jedn^ z energii swojego przeciwnika i odrzuCJq". 
^wietniel ZabieraJ energii machopa! OdrzuC na kupk? 
zuzytych kart, a ja odrzucam poskramlacza. Dalej. Czy moge 
dodad druga energii Staryu? A czy tamta si^ zuzywa? 

Tomek: Nie. Energia si§ nie zuzywa. Mozesz daC energii 
staryu. ale on nie b^dzie od tego silniejszy. Nic mu to nie da. 

Ania: Acha. To daje energia goldeen. Moge daC energie 
pokemonowi na fawce rezerwowych? 

Tomek: Pewnie. On moze nawetewoluowaC! Ok. Co 
dalej? 

Ania; Teraz moge zaatakowaC machopa. Zndw za 20! 

Tomek: Hohoho! Mam juz 40 obrazen! Ale to nic! Biore 
karte. Znowu Energia. Dodaje energie machopowi i atakuje 
twojego staryu! Sifa 20! 

Ania: Ojej! To razem z poprzedniatur^40! Mdj staryu jest 
znokautowany. 

Tomek: Tak. OdrzuC jego karte i energie na kupke 
zuzytych kart Ja biore jednq karte nagrody! Wygrafem j^. To 
energia. Twoja kolej. 

Ania: Hmmm... Wprowadzam do gry Seela. 


Tomek: Chwila. Najpierw 
wez karte. Nie wladomo co 
wyciagniesz! 

Ania: Dobra. Kartato.. Seaking! 
Haha! Mam plan! Wprowadzam 
jednak Goldeen z energiq, ktdr^ 
przytaczylam jej, gdy byta na 
tawce. Ta energia idzie do walk! 
za pokemonem, prawda? 

Tomek: Tak. I co dalej? 

Ania: No wtaSnie. Na seakingu 
mam dziwn^ energie - talQ 
gwiazdke. Goto oznacza? 

Tomek: To jest energia 
bezbarwna. Oznacza, ze mozesz tu 
uzyC dowolnego rodzaju energii. 
Na seakingu jest atak, ktdry nazywa 
sie waterfall, zadaje 30 punktdw 
obrazeh i potrzeba do niego 
dwPch energii, ale przynajmniej 
jednej wody. Czyli - wkfadasz 
energie wody, a dmg^ jaka chcesz. 
KPW? 



t/u- 4' 7". Weight: 86 lbs. \ 


lOx 


c.,w j«» nn 30 • 


Ania: To moga by^ na przyktad 
dwie energie wody? 


Ania: Dobrze. W takim razie dodaje 
swojej Goldeen jeszczejedna 
energie! Ma juz dwie energie, ale 
N jedna dodafam wcze^niej, a wtej turze 
/ tylko jedna. I atakuje twojego machopa! Za 
10! Akurat tyle, zeby go znokautowaC! 20+20 - 
zadal jeszcze mdj staryu, +10 od goldeen! Biore nagrode! 
Znowu poskramiacz! Ale poczekam na swoja kolej. 

Tomek: Dobra. Zdejmuje machopa i jego energie. Ech. 
Biore karte. Kurcze pieczone! Jakis gtupi dratini! Dobra... Daje 
energie diglettowl z lawki i wtaczam do gry. Na pole 
aktywnego pokemona. Atakuje za 10 atakiem Dig. 

Ania: Dopisuje goldeen 10 punktdwobrazeri. Teraz ja. A 
wiec ja ciagne karte. To jest energia. Teraz zagrywam 
poskramiacza, ktdrego wygrafam za pokonanie twojego 
machopa. I zndw moge odebraC ci energie, bo to 
poskramiacz ztakqwfa^nle moca. Zabieramj^ diglettowl. I- 
uwaga - ewoluuje swoja goldeen! Ktade na nia karte Seaking. 
Teraz to nie jest juz podstawowy pokemon, tylko Seaking! 

Tomek: Stusznie! Ponlewaz goldeen mlata dwie karty 
energii. wiec teraz przechodzaone na seakinga. 110 
punktdwobrazeritez. 

Ania: No tak, ale goldeen miafa 40 punktOw wytrzymatoSci, 
a seaking ma ich 70! Ha! I podczasy gdy goldeen zostalaby 
znokautowana po ataku za 30 punktdw, to na seakinga 
potrzeba teraz az 60 punktdw ataku! 

Tomek: No tak. I co robisz? 

Ania: No wtaSnie. Dwie energie byfy na wyrost dia 
goldeen. ale seaking z dwiema energiami moze zaatakowaC 
za 30 waterfallem! Atakuje! I zmianam digletta jednym 
strzatem, bo ma akurat 30 wytrzymaloSci!! Hahaha... 

I grail takdtugo, I dtugo. Ania wkodcu wygrata. Spytata 
Jeszcze Tdmka o kilka szczegdtdwl od tego czasu grail 
codziennie. 


ANIA ZADAJE PYTANIA 

No wta$nie: o co jeszcze pytata TPmka Ania? 

Ania: Czy na fawce rezerwowej moze byt wiecej ni2 5 
pokemondw? 

Tomek: Nie. Tylko 5 lub mniej. 

A: Co to sq moce pokemondw? 

T: Niektdre specjalnezdolnoSci pokemondw. ktdre maj^ 
oneoprdczatakdw. 

A: Co zostaje przy pokemonie, ktdry ewoluowaf? 

T: Najpro^ciej mdwiqc tylko energia i obrazenia. Reszte 
zdejmujesz ze stotu: moce podstawowego pokemona. 
dziatanie mocy innych, przestajedziataCtrucizna, sen. paraliz, 
dezorientacja. 


A: Co to jest weakness, na dole karty? 

T: To rodzaj energii, na ktdr^ jest 
uwrazliwiony twdj pokemon. Ten rodzaj 
energii zadaje mu podwdjne obrazenia. 
Je$lijakl§ pokemon jest wrazliwy na energie 
wody, to atak o sile 30 punktdw zadany przez 
wodnego pokemona, zabiera mu az 60 
punktdw obrazeh! Wystarczy, ze atakujacy 
pokemon uzywa jednej karty danej mocy (ma 
np. dwie karty energii, z ktdrych jedna to 



energia wody, a druga trawy) i juz ..weakness" dziala. 

A: Co to jest resistance? 

T: Dziafa niemal odwrotnle niz weakness. Pokazuje na jaka 
energie pokemon jest odpomy. JeSli jest narysowany 
znaczek wody I przy nim liczba -30. to znaczy, ze atak 
pokemona z energia wody za 40 punktdw zada obrazenia za 
10 punktdw. 40-30 = 10. 

A: Co to jest retreat cost? 

T: Koszt wycofanla. JeSli cofasz aktywnego pokemona na 
fawke rezerwowych, musiszzaplacib, odbierajac mu tyle 
energii, ile zapisano w ..retreat cost". 

A: WfaSnie! Czym r62ni sie dezohentaqa i sen od paralizu i 
odtnjdzny? 

T: Przede wszystkim ataki te dziataja tylko na pokemona 
aktywnego. Przeniesienie go na fawke rezerwowych 
niweluje te ataki. Mozna tez ewoluowat pokemona I wtedy 
zndw przestaja one dziafa(i. 

A: Notood poczatku. Co to jest SEN? 

T: Je$li pokemon aktywny $pl. nie moze atakowaC, ani sie 
wycofaC. Gdy czar usypia pokemona, przekreca sie jego karte 
90% w lewo. Po ruchu kazdego z graczy nalezy podrzucl(i 
monete. Reszka oznacza, ze pokemon sie budzi (mozna 
odkrecib karte), odwrotna strona-ze Spi nadal. Po nastepnej 
kolejce zndw sprdbuj rzucaC moneta. 

ArADEZORIENTAGA? 

T; Jezeli pokemon jest zdezorientowany, gdy ma 
zaatakowab musisz za kazdym razem podrzuciC monete. 
Jego karta musi byC ufozona do gdry nogami, zeby zaznaczyC 
jego dezorientacje. Teraz. podczas ataku, jeSli wypadnie 
reszka - pokemon zaatakuje noimalnie. Je$li przeciwna 
strona-zaatakuje sam siebie. Uwaga: dziataja tu zasady 
odpomo$cl. takjakby atakowaf cie inny gracz. Mozesz tez 
sprdbowaC wycofaC zdezorientowanego pokemona. Zndw 
rzucasz moneta: reszka oznacza, ze wycofujesz go. orzel, ze 
nie mozesz go wycofaC. 

A:PARA1J^ 

Ti Gdy pokemon jest sparalizowany, przekret jego karte o 
90% w prawo. Nie moze on podejmowad: akcji przez jedna 
ture. Dopiero w nastepnej wraca do walk!. 

AzOTRUCIE? 

T: JeSIl pokemon zostaje otmty w wyniku ataku jadu, dostaje 
10 punktdw obrazeh co runde dodatkowo-od trucizny. Nie 
licza sie odpomoSci. Je$ll zatruty juz pokemon zostanie 
zatnity zndw, stare otrucie jest niwelowane i dziafa tylko 
nowe. 

A: Wyobra2my sobie sytuacje: mdj pokemon $pi. jest 
zdezorientowany lub sparalizowany. I nagie kto$ prdbuje 
czego$ nowego: np. na u^pionego-paraiiZu, albo na 
zdezorientowanego - snu. Co wtedy? 

T: Wtedy liczy sie tylko nowy stan. Ale czym innym jest 
otrucie! Pokemon moze byC otruty i spaC, albo otruty I 
zdezorientowany, albo otruty i sparalizowany w tym samym 
czasie! 

i A co sie dzieje jak dwdch graczy wygra w tym 
samym czasie? 

T: Wtedy robi sie dogrywke, tak zwanq 
Nagfa Smiert - gra sie jeszcze raz, tylko 
ze teraz jest jedna nagroda, zamiast 
sze^iu. 

A: Od czego zaczaC gre? Jak skfadad 
karty? 

Najplenrt/ musisz skompletowad talie. 


SLOWNICZEK 

Basic Pokemon - pokemon podstawowy. 

Booster (wym. „buster'’) - zestaw kilku kart, ktory kupuje si^ celem rozbudowy swojej tali!, licz^c 
na to, ze trafi si$ na rzadkie karty. 

Beck - ang. Talia. 

Energy card - karta energii. 

Evolution card - karta ewolucjl. 

Starter (od starter deck - talla startowa) zestaw sklepowy, ktory umozliwia rozpocz^cle gry. 
Zawlera wszystkie podstawowe rodzaje kart I ln$trukcj§ z zasadami. 

Trainer card - karta poskramiacza. 
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Powinna^ wlec mieC w niej 60 kart, ale w$r 6 d nich nie wi^ej 
niz 4 takle same kaity (wyj^em podstawowe kaity 
energil- mozesz ich mied He chcesz). Karty uwazane sq za 
takie same, kiedy maj^takie same nazwy, nie wazne, ze majq 
np. inne rysunki. Liczy sle nazwa. Poza tym dobieraj 
pokemony, poskramiaczyienergietak, zebydosiebie 
pasowafy. Po co cl §wletny pokemon wodny, gdy masz tylko 
energi^ ognia? Najlepsi gracze dopasowuMcat^talie do 
najsilniejszych kart pokemondwjakie maja. Dokupuja 
energle, karty ewolucji i poskramiaczy tak, zeby jak najszybciej 
osiagna^ wybranego pokemona na stanowisku aktywnego 
pokemona. Innymi stowy - wtaczyC go do gry. Najlepiej zaczaC 
od dwdch starterdw (patrz stowniczek). Pamietaj. ze 
niektdre talie maja poziomy trudno^i: Starter level, 

Advanced level I Expert level - zaleznie od tego, ktbry 
wybierzesz, masz dostep do innych kart! OsobiScie polecam 
ci zakup albo Advanced, albo Expert. Starter ma sfabiutkie 
karty. Szkoda pleni^dzy. 

Potem sprdbuj si? \ArymieniaC i kupowac boostery. 

W boosterze zawsze trafi si^Jedna rzadka karta - 
najcz^^lej poskramiacz. Poluj na takle karty jak: 

Poke Ball. Boss Way, Pokemon Trader, a albo Dark 
Dragonalra-pozwalajaone na przeszukiwanietalii I 
wyciaganie najlepszych kart. PowininnaS mlec w 
tam okoto 25 kart energil. Resztato poskramiacze 
I pokemony. To najlepszy, wypr 6 bo\A/any l 

sposdb. No I pamietaj: zawsze wktadaj ;\ 

do tali! najlepsze karty jakie masz! ^ y 

As Skad brae pojedyneze karty? 

T: Ha! Najlepiej sie wymienlaC! 
zaieznie od rodzaju karty. Zawsze patrz 



w prawy dolny rdg karty. Je^ll jest tam malerikle kdteezko, to 
jest to karta populama, jeSli kwadrat-niepopulama. je$li 
gwiazdka - rzadka, najrzadsze maja gwiazdki I holograficzne 
obrazki. Takie karty sa najeenniejsze. Mozna wymieniad sie 
czesto w sMepach, gdzie sprzedaja karty - pytaC 
sprzeda wePw, czy nie spotykaja sie w okolicy fan! 
wymieniajacy sie na karty. Mozna tez jezdziC na tumleje w 
Polsce I stawad w zawody z innymi trenerami pokemondw. 
Co tylko chcesz! 

A: Jakie masz rady dia poczatkujacych? 

T: Po pierwsze nie szalej z kupowaniem starterdw. Kup dwa, 
moze trzy, cztery. Potem okaze sie, ze tak naprawde z kazdej 
tali! masz dwie nowe karty, a reszta jest zbedna. Najlepiej sie 
wymieniad. 

Po drugie nastaw sie na jeden, dwa kolory energil. Nie 
wiecej. Kompletowanietalii wwiecej niz dwdeh kolorach nie 
, masensu-niewygraszniqznikim. 

Potrzecie: szukaj hitdw. Penetruj opisy kart, 
patrz w jakich taliach wystepuj^. Kontaktuj 
sie z innymi graezami w Pokemona I pytaj 
. jakie karty s^ najlepsze. Potem szukaj 
swoich wybranych karti umieszczajje 
'v w talii. Pamietaj, ie karciany Pokemon 

stoi wfaSnIe takimi Swietnyml kartami. 

[ Poczwarte:nlezapomlnaj,ze 

.V poskramiacze tez sa Swietnyml 
''4 kartami i-jaktoslemdwi-takze 
..roblagre'- Mozetrafic ci sle 
poskramiacz dzieki ktdremu bedziesz mdgi 
dobrad z talii karty jakie chcesz-to najwiekszy 
skarb. Jesttakich kilka- pamietaj. ze w talii 



TABELKA CZYNNOSCIW TURZE 

1) wet kart^ z tall! - zawsze ocf tego 
zaezyna s!e twoja kolejka 

2) rdb ty!e razy He chcesz nastepujace 
ezynnoief: 

a. pofdt poPstawowego pokemona na tawce 
rezerwowej 

b. ewoluuj pokemona aktywnego. baPt na 
tawce rezerwowych 

c. zagraj karta poskramlacza 

P.wycofaj aktywnego pokemona 

e. utyj mocy pokemona *mo2esz tei PoPaC 
w Powolnym momencle punktu ..b'karte 
energil -JePnakie wolno cl to zrobiC tylko 
raz poPezas tury. 

3) zaatakuj aktywnym pokemonem 

I 

4) po ataku koiiczy sle tw6J ruch. j 


nie moze byC wiecej niz 4 sztuki tej samej karty. 

Po plate: baw sie dobrze i zbieraj karty. ■ 

WNASrePNYM NUMERZE: PEtNYSPIS WSZYSWCH 
RODZAJdWKART! 


Hiebywaty wrecz sukces gry konsofowej po 
prostu musiat pociggnad za sobg potrzebg 
stworzenia filmu kinowego. MHoinicy 
Pokemona zostali na to przygotowanL 
Sprzedaz gadzetdw wzrosta w tempie 
zastraszajacym, a filmy animowane 
wytwietlano w coraz wigkazel liezbie kra/dw, 
Czas nadszedt... 

Karlera... 

Stafo sie jasne. ze czemu nie przyezepi sie plakietki z 
napisem ..Pokemon", to przyjete zostanie z wielkim 
entuzjazmem. Takte2 sie stafo z filmem kinowym. 
..Pokemon: Fiim pierwszy", botaki tytui mu nadano, pod 
wzgiedem ogladalnoSci w Japonii wyprzedzil nawet 
..Codziile”, ktdra uwa^ana jest tam wszak2e za film 
kultowy. Wreszeie ustatkowat sle na czwartym miejscu w 
rankingu najehetniej ogladanych filmdw roku. W USA 
zarobif pieddziesiat dwa miliony dolardw przez pierwsze 
pied dni wySwIetlania. Trudno sie dziwid - scenariusz 
stwor7ony przez Amerykandw - Noimana Crossfelda, 
Michaela Haigneya i Johna Touheya zawiera dokfadnie 
wszystko to. czego potrzeba taklemu filmowi. 
Samomenty walkl, poScigi, pojedynki, elementy 
romantyezne t wesote. Scenariusz ten byt wielokrotnie 
poprawiany, az w kortcu zostaf praktyeznie 
wyprodukowany tak, zeby po prostu przyclagad do sleble 
mfoda widownie. Z druglej strony japorlska kreska, 
charakterystyezna dIa filmdw anime. Z trzeciej - muzyka 
takich twdrcdw jak Christina Aguilera czy Britney Spears. 
To nie zwykfa kreskdwka - to superprodukeja. Takie cudo 
nie moglo nie podbid sere cafego Swiata. 

O CO chodzl? 

W Swiecie, gdzie wszystko opiera sie o zbieranie 
pokemondw I walke w turniejach, tak naprawde mozna 
poZgdad tylko jednej rzeezy: Pokemona tak silnego, by 
nikt, ani nic nie mogfo mu zagrozid. Trudno sie wiec 
dziwid, ze nawet nauka sklerowana zostafa na tory, ktdre 
doprowadzid miaty do stworzenia takiego Pokemona. 



filmy, filmy... 


/ 





Wszystko zaczefo sle od mitu bardzo rzadkiego 
Pokemona o nazwie Mew. NIewlelu go wldzlafo, a 
powiada sie o nim, 12 moc jego jest niebywaie 
potezna. Ponlewai naukowcom nie udafo sle go i' 
nigdy odnale2d, a jedyne co mieli to kawafek wfosa, 
porzucony gdzie5 w buszu, postanowlll stworzyd z 
zawartego we wtosie DNA pokemona jeszcze 
silniejszego niz Mew I nazwali go Mewtwo. Mewtwo 
miaf bVd tym do czego dg2y ewolueja Pokemondw: 
silny, madry, chetnydo walW. mdwiacy ludzkim 
jezykiem. Pokemon doskonafy! 

Komu jednak podobafoby sle to. ie beda chcieli nim 
manipulowad? Mewtwo wSciekfy, ie kazano mu 
robid wszystko na rozkaz I stworzono tylko jako stuge, 
wykorzystujac swoje ogromne mo2llwo§ci psychiezne 
znlszczyt cafe laboraton'um. Niedfugo potem trafif do 
twierdzy Team Rocket, gdzie zakuty zostaf w specjalna 
zbroje, ktdra ograniczafa jego moc. ZaS Jessie i James - 
czfonkowie Team Rocket postanowlll nauezyd sle go 
kontrolowad. Nie udafo sie to Im jednak. Mewtwo uwolnif 
sie, a nastepnie zemScif sie rdwnajac z ziemia cafa baze. 
Poczuf sie oszukany przez ludzi. Wykorzystany. Cheiaf byd 
sam. Nie czuf sie dobrze na Swiecie, gdzie byf jedynym 
okazem stworzonym w laboratorium. 

JakIS czas pdzniej Ash, dwunastoletnl trener 
pokemondw. otrzymuje wladomoSd od tajemniczej 
dziewezyny, ktdrej obraz wySwietla sie na 
1^ ^ hoiogramie.WladomoSdtajestzaproszenlemna 
Wielki Tumiej Pokemondw na New Island. 

' organizowany przez tajemniczego jegomo§cia. 

przedstawiajacego sie jako Najsllniejszy Trener 
Pokemondw. Ash przystaje na te propozyeje. 

Wraz z przyjacldfml chfoplec udaje sle na New 
Island. Podrdz niesie ze soba wiele przygdd, iecz 
wszyscy docieraja do celu. Tu okazuje sle, ie 
tajemnicza osoba. podajaca sie za najsilniejszego 
trenera pokemondw jest sam Mewtwo! 

^ Postanowif on nie tylko stworzyd silniejsze i 





m 

doskonalsze wersje Pokemondw posladanych przez 
naszyeh bohaterdw. ale tak2e usidlid ludzi i uezynid Ich 
swoimi niewolnikaml. Wywiazaf sie pojedynek. 
Przyjaclele: Ash. Brock i Misty prdbowali nawiazad walke 
z Mewtwo, Iecz ten pokonaf Ich bez probfemu, wysyfajac 
przeclw nim swoje doskonafe wersje zwykfych 
pokemondw. A jak zakoilczyf sie pojedynek? Kto wygraf I 
jaka byfa nauka? Obejrzyjcle „Pokemona-. Film Pierwszy”. 

Kolojne cat^tel? 

OczywiSclel Pokemon 2000 the Movie I Pokemon: Film 
Trzed. 

POKEMON 2000 Opiera swdj scenariusz na 
pokemonowej legendzie. Powiada ona, 2e jeSii zebrad 
razem trzy ptasie pokemony: Moltresa, Zapdosa I 
ArtIcuno - powstanie najsllniejszy Pokemon na Swiecle - 
Lugla. Wiadomo takZe, Ze Swiat przemierza tajemnicza 
latajqca forteca, ktdra tropi owe Pokemony. Kto nig 
kieruje? Do czego doprowadzi cafa ta sprawa? 
zobaezymy. 

ATRZECI? W tajemnej komnacle, gfeboko pod ziemig 
spoczywajq prastare Pokemony. Sqtak poteZne, Ze 
Lugla i Mew, to przy nich pikusie! Ich sifa jest wrecz nie 
do opisania, a umiejetno^ci niepojete. Kto je 
powstrzyma? Dowfemy sle wkrdtce! 
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aOH t Siiir 

poradnik treneral 


Oto dokoncienie nasiego mega- 
opisu do tel wspaniatej gry. Jest 
takze spore dodatkowych 
materiatdw traktujgcych o rozwijaniu 
umielgtno§ci nasiych Pokemondw. 
kliesigc temu zakonciyliimy aa 
drodze do Mew Bark Town.., 


I 


22. MIASTO NEW BARK TOWN 


Dostajemy Master Ball 

Wracamy do rodzinnego miasta. 
New Bark Town, po pokonanlu 
wszystkich o^miu trenerdw. 
Rozmawiamy z profesorem Elmem. 
Dostajemy od niego Master Ball! 
Kledy juz mamy Master Ball I 
Rainbow Wing (wersja Gold) lub 
Silver Wing (wersja Silver), udajemy 
si^ na poszukiwanie Ho-Oha (wersja 
Gold) lub Lugii (wersja Silver). 



MAX receiy ed 
MASTER BALL. 


znajdujeniy Ho-oha - wersja Gold 

Wracamy do Ecruteak City I 
wchodzimy do pdtnocnego domu. 
Wchodzimy po wszystkich schodach 
I dochodzimy do duzej wiezy. 
Wchodzimy do niej I idziemy w 
g6r$, uzywajqc teleportdw. Kiedy 
widzimy Ho-Oha, nie zaczynamy 
walki, ale najpierw zapisujemy stan 
gry. W czasie walk! zbijamy punkty 



Hooh - pletro #1 




HP Ho-Oha najnizej jak sl$ da I 
usypiamy go. Powinny zadziafaci 
Ultra Balle. 

znajdiijemy Lugle - wersja Sliver 

Lugia ukrywa si^ na Whirl Islands, na 
poludnie od Olivine City. Potrzebne 
s^ pokemony znajqce polecenie 
Surf. Whirlpool oraz Flash. 

Udajemy si^ do Olivine City I 
pfynlemy na poludnie starajac si^ 
trzymad jak najbardziej po prawej 
stronie. Do jaskini, gdzie jest Lugia, 
prowadz^ cztery wejScia. JeSli jednak 
plyniemy obok Sclany, pierwsze 


Hooh - pi^tro #2 






wej$cie jest tym, ktdre zaprowadzl 
nas do Lugii. W Srodku idziemy w 
prawo I na rozwidleniu wybieramy 
gdrn^ Sciezke. Idziemy w strone 
wodospadu, sptywamy w ddt, 
plyniemy w gdr?... Lugia plywa w 
wodzie nieopodal. Zapisujemy stan 
gry! 

Lugia jest na pozlomie 40. 
Wystawiamy silnego pokemona, 
zbijamy poziom HP Lugii do 
minimum I usypiamy jq. Przy 
odrobinie szcz^Scia wystarczy kilka 
Ultra Balli. ' 


Hooh - pl^tro #3 





I 
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Lugla - Jaskinia #1 



Wchodzlmy do Pokdmon League 

Wracamy do New Bark Town. 
Przygotowujemy sio do wstgpienia 
do Pokemon League, zrzeszajgcej 
tylko najlepszych trenerow. 
Upewniamy sie, ze w druzynie 
mamy pokemony znajqce polecenia 
Surf I Waterfall, leczymy catg 
druzyne i wypfywamy na wschOd z 
New Bark Town 



Lugla > Jaskinia #2 


>!»>■ 


?»»»»■ 

?»»»»■ 

!»»»»* 
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28. DROOA ROUTE 27 


Nowa mapa 

Po przeptyni^ciu na wschOd od New 
Bark Town, rozmawiamy z 
grubasem stojacym w poblizu 
brzegu. Dostajemy od niego drug^ 
czesd mapy, obejmujqc^ miasta z tej 




Nast^pnie wchodzlmy do jaskini z 
wodospadem. Wpfywamy w gdro i 
sptywamy na d6t po druglej stronie, 
w ten sposdb przechodz^c przez 
jaskini^. 


TM 37 - sandstorm 

Kiedy wyjdzlemy z jaskinl, widzimy 
domek. W srodku siedzi staruszka - 
daje nam TM 37 Sandstorm, za 
rozmow^ z nl^. 

TM 22 - solarbeam 

Na drodze 27 mozemy popfyn^c 
obok mostu. Znajdujemy TM 22. 
Dostaniemy sio tarn jednak tylko 
wtedy, jesli mamy ze sobq 
pokemona znaj^cego polecenie 
Whirlpool - Inaczej nie 
przedostanlemy si? przez wiry 
wodne. 

Route 27 I 26 

Teraz pfynlemy dalej na wschbd. Po 
wyjSciu na l^d spotykamy nowe 
pokemony I wielu trenerOw, z 



ktOrymi toczymy walki. 

Zanim pdjdziemy dalej, zagigdamy 
do domku - obecna tarn pani leczy 
wszystkie nasze pokemony. Teraz 
klerujemy si? na pdfnoc i docieramy 
do Victory Road. 


1 

j 


24. DROOA VICTORY ROAD 


Jut prawle na mlejscu 

W kohcu docieramy 1 przechodzimy 
pofow^ Victory Road. Druga 
pofowa jest prostsza - nie ma na 
niej trenerOw ani zagadek. 

Jest tu jednak mnOstwo 
pokemonow na wysokich 
poziomach. 

TM 26 - Earthquake 

Na drodze znajdujemy TM 26 
Earthquake. Zaraz obok wyjscia 


idziemy w lewo i wpadamy do 
dziury w podfodze. Tam znajdujemy 
TM. 

Dobre miejsce na trenlng 

Walki z napotkanymi na Victory 
Road pokemonami to doskonaty 
sposOb na podniesienie umiejetno^ci 
naszych wojownikbw przed 
starclem z najlepszymi trenerami w 
grze. 

Najlepiej jest waiczyd tuz przy 




aJ'V' 

j ^ 

r ■-■'l&r.;!- ■■ 

MAX -f ou nd 

TM 26 ? 


samym wyjsclu, bo jeste^my w 
poblizu Indigo Plateau - mozemy 
wtedy tatwo wyleczyc nasze 
pokemony po wyczerpujqcej walce. 
Zanim jednak dotrzemy do koilca 
Victory Road, czeka nas jeszcze 
jedno spotkanie z naszym 
przeciwniklem. 

Kiedy nasze pokemony sq na 
poziomach od 50 wzwyz, mozemy 
stanqC do walki z czworkq 
najlepszych trenerow. 
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2S. WALKA Z ELITE FOUR 


Indigo Plateau 

Przed nami seria dfugich I 
wyczerpujqcych walk z czterema 
trenerami. Ml^dzy jedn^ walk^ a 
drugq b^dziemy mogll wyleczyc 
nasze pokemony posiadanymi przez 
nas napojami, wi^c zaopatrzmy si^ 
w sklepiku w maksymalna iloSC 
leczniczych specyfikbw. 

Will 

To nasz pierwszy przeciwnik. 

Uwielbia pokemony obdarzone 
sifami psychicznymi. Wystarczy uzyc 
przeciw nim atakbw elektrycznych 
poskutkuje na wszystkie z jego 
pokemonbw, z wyj^tkiem 
Exeggutora. Z nim fatwo poradzi 


JJU LU—L.l. 1 1 1 


i-i m 

e:::| 


INDIGO PLATEAU 


sobie ognisty pokemon. 

Koga 

Koga waiczy truMcymi 
pokemonami. Je^ll mamy w swojej 
druzynie pokemona obdarzonymi 
sifami psychicznymi - fatwo sobie 
poradzi z truj^cyml przeciwnikaml.. 

Bruno 

Bruno zarezerwowaf dia slebie 
waiczgce I ziemne pokemony. 
Przygotujmy na spotkanie z nimi 
wodne pokemony. 

Karen 

Karen uzywa rPznych pokemonbw, 
ale gfownie tych, ktbre wol^ 
ciemnose (Dark). Na Umbreona 
podziafa silny atak, Vlleplume jest 
bezbronny wobec ognistych 
atakow, Murkrow bol sio 
elektrycznoScl. z Cengarem poradzi 
sobie pokemon o zdolno^ciach 
psychicznych. a z Houndoomem 
najlepiej rozprawiC sio uzywaJac 
Hydro Pump lub Surf. 

Lance - MIstrz 

Niespodzianka - trenerbw Jest 
pleclu! Lance jest 


niekwestionowanym mistrzem... 
Tylko dopdki my nie stoczymy z nim 
zwyciosklej walki. 

Z jego Cyaradosem waiczymy 
elektrycznoScia, trzy Dragonite'y zie 
zniosa lodowe lub wodne ciosy a 
Aerodactyl i Charizard sa wrazliwe 
na Hydro Pump i Surf. 

Konlec 

Po walce otrzymujemy gratulacje - 
zwycl^zyllSmy najlepszych trenerbw! 
Lance wpisuje nasze nazwisko na 
llsto zwyciezcbw. Pojawlaja sio napisy 
koncowe, a potem wielkl napis „the 
end". To jednak nie koniec - nasza 
przygoda w swiecle pokemonpw 





jeszcze si? nie kohczy. Mamy p6f 
$wiata do zwiedzenia... 



26. NOWE WYZWAHIE 


Druga czg^e podrdty 

Po udanej walce z Elite Four i 
umieszczeniu nazwiska na li^cle 
zwycl?zc6w wracamy do New Bark 
Town. Rozmawiamy z profesorem 
Elmem I dostajemy od niego bilet 
na SS AQUA. Teraz kierujemy si? do 
Olivine City i przechodzimy przez 
przej^cie, ktdre przedtem blokowaf 
jakl$ czfowiek. 


w pokoju obok naszego. Waiczymy 
z nim - to otworzy drog? dotad 
zablokowana przez innego 
marynarza. Znajdujemy 
dziewczynk? i z powrotem 
ladujemy w kajucle kapitana. 
Dostajemy od niego Metal Coat - 
ten przedmiot podnosi 
wsppfczynnik atakPw z rodzaju 
Steel. 


i'i 

i - 

h 

1 


► YES 



NO 


Will you be board— 


ing today? 





JeSli porozmawiamy z jednym z 
facetbw, dostanlemy Rare Candy. 

Sala w Vermilion City - Lt. Surge 

Aby dostat si? do Surge a, musimy 
najpierw pokonaC kilku jego 
ucznibw. 

Pokemony Surge'a nie powinny 
nam sprawit problemu, zwfaszcza, 
je^li mamy ze soba ziemnego 
pokemona takiego jak Craveler lub 
Sandslash. Po walce otrzymujemy 
od Surge'a odznak? Thunder - 
podnosi ona pr?dko§(^ naszych 
pokemonow. 


Na statku SS Aqua 

Na statku staczamy mnbstwo walk 
ze znudzonyml rejsem marynarzami 
I przygodnymi turystami. Aby zejSC 
na lad, musimy najpierw znalezt 
wnuczk? kapitana statku,. 

Szukamy leniwego marynarza - jest 


Uwaga: jeieli wejdziemy na 
statek po raz drugi, jedyna 
metoda na opuszczenie go jest 
pdj^cie do nasze] kabiny i 
za$ni^cie. 

Rare Candy w prezencle od 
nudziarza 



I have to go -F i nd 
Gra ndpa t 



27. SAFFRON CITY 


TM 29 - Psychic 

Kiedy juz jeste^my w Saffron, 
odwiedzamy pana o nazwisku 
Psychic - daje nam on prezent, TM 
29. 

znaJdiUemy Focus Band 

Zaraz obok zali gimnastycznej w 
Saffron stoi dojo Cwiczebne. Jedyna 
rzecza. jaka nas tarn interesuje, jest 
przedmiot o nazwie Focus Band - 
zapoblega on mdlenlu pokemona. 




MAX 

received 

RARE 

CANDY. 


Sala w saffron city - Sabrina 

Chociaz podfoga z teleportami 
wyglada dziwnie, nie ma problemu 
w dotarciu do Sabriny. Idziemy cafy 


czas w lewo lub prawo I pr?dzej czy 
pbzniej do nlej docleramy, po 
stoczeniu kilku walk z jej 
pomocnicami, otoczonymi 
pokemonami o sifach psychicznych. 
Sabrina tez uzywa „psychicznych” 
pokemondw. Jednak dobrze 
wyszkolony elektryczny pokemon 
da sobie z nimi z fatwoSciq rad?. 

Po walce dostajemy odznak? Marsh 
I zabieramy si? stqd. 

Teraz trzeba b?dzle przejSci przez 
Cerulean City w stron? miejsca, 
gdzie kledyS byfa eiektrownia 
(Power Plant). 


gameboy magazyn nr 2«37 





































































































































poradnik i Pokemon Gold & Silver 




i 


! 

1 

I 

! 



Kim Jest ten czlowlek? 

Idziemy na wschdd od Cerulean 
City, walcz^c z trenerami I dzikimi 
pokemonami. Docieramy do konca 
drogi nr 9 I ptyniemy do 
elektrowni - Power Plant. 



Wchodzimy do Srodka I 
rozmawiamy ze wszystkimi 
napotkanymi ludzmi. 

Kiedy prbbujemy wyjst, straznik 
mowi nam, ze w Cerulean City 
pojawit sie jakiS dziwny cztowiek I 
pros! nas o pomoc w dowiedzeniu 
si^. kto to jest. Idziemy zatem do 
miasta. 



Brakujaca czese maszyny 

Juz w Cerulean, idziemy w strong 
sali Misty I wchodzimy do Srodka. 
Spotykamy czfonka Team Rocket, 
ktdry ukradt cz^sC z maszyny. 


Trrrmr 



Hey? yout Forget 


you see me? okay? 


Niestety, ucieka nam... 

Idziemy w miejsce na obrazku i 
znajdujemy zaginiona cz^Sb. 



MAX -Pou nd 
MACHINE PART. 


Wracamy do Power Plant 
I wr^czamy cztowlekowi 



MAX received 
TMOV. 


odnaleziony przedmiot - w 
podzi^kowanlu dostajemy od 
niego TM 07 Electro Cannon. 

Przejatdtka poclaolem 

Ponlewaz Power Plant juz dziafa, 
poci^g moze znowu jezdziP,. 
Najplerw musimy jednak zdobyd 
bilet! 

Wracamy do Saffron I 
rozmawiamy z Mimic Girl. Okazuje 
sie, ze zgubita jedna ze swoich lalek 
- pokemonbw. Udajemy sie do 
Vermilion City. Rozmawiamy z 
facetem w domku, stoj^cym 
powyzej lalki. 



MAX received 
POKfe DOLL. 


Dostajemy od niego lalke I dajemy 
j^ dziewczynce z Saffron. 

Ona w zamian daje nam bilet na 
pociag. ktbrego mozemy uzywat 
w kazdej chwili. 



MAX received 
PASS. 


Stacje poci^gbw s^ w Coldenrod 
City przy radio Tower I w Saffron 
City, zaraz obok sal 
gimnastycznych. 



Pokonujemy szeSclu (7) trenerdw 

Sala Misty jest pusta. Idziemy zatem 
$ciezk^ na pbtnoc. Spotykamy 
sze^ciu trenerbw - kazdy z nich 
wzywa nas do walki o nagrode. Po 
zmaganiach z nimi, droge zachodzi 
nam kolejny trener... jego pokemon 
to Porygon, wiec nie ma sie czym 



Po pokonaniu rbwniez I sibdmego 
trenera otrzymujemy w prezencie 
Nugget. Niestety, ofiarodawca 
rbwniez chce z nami waIczyC... 



Gdzie jest Misty? 

Idziemy dalej I widzimy Misty 
romansuj^c^ z jakimS chtopakiem. 
Kiedy tylko nas zobaczy, pobiegnie z 
powrotem do swojej sali. Idziemy za 
ni^. 


Druga wieta Radlowa 

Rozmawiamy ze stoj^cym przy 
$cianie cztowiekiem w czarnym 
kapeluszu. Podziekuje nam on za 
naprawienie elektrowni (Power 
Plant) I da nam Expn Card - dzieki 
temu urzqdzeniu mozemy sfuchab 
wszystkich stacji radiowych w tej 
cze^ci ^wlata! 

Zmlenlamy Imlona pokemondw 

W Lavender mieszka cztowiek, ktbry 
pomaga nam zmieniP imie 
ktbregokolwiek z naszych 
pokemonbw na dowolnie przez nas 




sala w cerulean City - Misty 

Misty uzywa wodnych pokemonbw. 
Latwo sie ich pozbywamy 
elektrycznymi atakami. Jedynie 
Quagsire jest na nie odporny - 
poniewaz to cze^ciowo ziemny 
pokemon, waiczymy z nim 
pokemonem znaj^cym ro^linne 
ataki. Po walce bierzemy od Misty 
odznake Cascade I idziemy do Laven¬ 
der City (na wschbd od Saffron). 

Cleanse Tag w prezencie 

Id^c na potudnie od Cerulean w 
strone Lavender City, zatrzymujemy 
sie w domku przy drodze. Staruszka 
sledz^ca w Srodku daje nam 
przedmiot o nazwie Cleanse Tag. 
Powstrzymuje on dzikie pokemony 
od atakbw na nas. 



MAX received 
CLEANSE TAG. 


wybrane. To bardzo przyjemne - 
ponazywab pokemony imionami 
kolegbw i kolezanek... 

Super wedka w prezencie 

Idziemy na potudnie od Lavender 
i natykamy sie na dom kolejnego 
wedkarza. Odpowiadamy „yes" 
na jego pytanie i dostajemy w 
prezencie $liczn^, now^ wedke, za 
pomoca ktbrej mozemy wszedzie 
towib! 



MAX 

received 

SUPER 

ROD. 


Odrobine ponizej domu wedkarza 
lezy Nugget - warto go mieb! 
Idziemy do Celadon City. 


30 . MIASTO LAVENDER CITY 


38 * ganwboy mma nr 2 
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31. MIASTO CELADON CITY 


sala w Celadon City - Erika 

W mieScie udaj si? do sail, w ktOrej 
oczekuje na ciebie kolejna trenerka 
pokemonow o wdzi^cznym imieniu 
Erika. 

Dziewczynka waiczy przy pomocy 
ro^linnych pokemonow ■ nie ma na 
nie lepszej broni niz ogniste ataki. 

Po zwyci?stwie dostajemy odznak? 
Rainbow TM 19 Ciga Drain. 

Idziemy do Fuchsia City drog^ tylko 
dia rowerzystPw. 



32, MIASTO FUCHSIA CITY 



sala w Fuchsia city - Janine 

Ta trenerka uzywa truj^cych I 
owadopodobnych pokemonPw. 
Przyda si? nam w walce pokemon 
obdarzony mocami psychicznymi I 
drug!, ktbry umie zadawaC 
elektryczne ciosy. Jako zwyciezcy, 
dostajemy odznak? Soul I TMoe 
Toxic. 

Pora wrbcic do Vermilion City, do 
wej$cia do jaskini DiglettPw (Diglett's 
Cave). Blokuje je przeogromny 
pokemon. Spivey Snorlax. 


33. JASKINIA DIGLETTOW 


Jak slQ pozbyC Snorlaxa? 

Mozemy juz stuchaC wszystkich 
staeji radiowych z catego swiata - 
wfgczamy wi?c t?. ktPra nadaje 
muzyk? gran^ na pokeflecie. Na jej 
dzwi?k Snorlax budzl si? ze snu I 
atakuje. 



POK^ FLUTE 



MAX received 
NUGGET. 


Staramy si? go zlapaP - to dobry, 
silny pokemon. W dodatku ma ze 
sobg ciekawy przedmiot o nazwie 
Leftovers - podnosi on 
wsppfczynnik HP pokemona po 
kazdej turze. 


Spacerek po Jaskinl 

Teraz bez przeszkPd wchodzimy do 
jaskinl, waiczymy po drodze z 
paroma DiglettamI I Dugtrio, po 
czym wychodzimy z drugiej strony 
na drog? do Pewter City. 

Nugget 

Zanim wejdziemy do mlasta, idziemy 
do domku potozonego nieco 
ponizej wyjScia z jaskini. W podzi?ce 
za rozmow? dostajemy od grubaska 
Nugget wart cafkiem sporo 
pienl?dzy. 


55 . ODRA Mt. MOON 


Spotkanie z przeciwniklem... po 
raz przedostatnl 

Tym razem pokemony naszego 
gfpwnego wroga s^ catkiem dobrze 
wytrenowane. 

Sneasel podda si? silnemu atakowi, 
Magneton zejdzie z areny po 
ziemnym lub skalnym ataku, 

Colbata najlepiej pokonad atakiem 
psychicznym lub elektryeznym, 
Cengar tez zie reaguje na psychiezne 
ataki. Alakazama pokonujemy 
elektryeznymi atakami. Je^li mamy 
pokemona typu Dark - rpwniez 
swietnie si? sprawdzi. To, jaki jest 
ostatni pokemon naszego rywala 
zalezy od tego, jakiego my 


wybrali$my na poczqtku. JeSli on ma 
ro$llnnego - stosujemy ogieh. Je$li 
wodnego - elektryeznoSP lub 
roSliny. Jesll zas ognistego - najlepiej 
zadziafa woda. 

Tartce przy ksletycu 

W poniedziatkowe noce na Mt.. 
Moon pojawiaj^ si? tahcz^ce 
Clefairy. Je$li do nich podejdziemy, 
rozbiegng si? - a my znajdziemy 
Moon Stone. 

Mozemy si? tu jeszcze troch? 
pokr?ciP - znajdziemy kilka rzadkich 
pokemonpw. Kiedy juz si? tym 
terenem znudzimy. kierujemy si? w 
stron? Cinnabar Island. 


56. CINNABAR ISLAND 


Spotkanie z Carym 

Cary to przeciwnik z gry w wersji 
Red. Opowlada nam dfugq I nudna 
historyjk?, po czym ulatnia si?. 
Jeszcze si? z nim spotkamy. 

Sala w cinnabar island 
zniszczonal 

Wulkan na wyspie obudzif si? I 
zniszczyf sale gimnastyezna. Blaine, 
trener z sail przeniPst ja na Seafoam 
Island. Ptynlemy tarn. 

Sala w Seafoam island - Blaine 

Blaine uzywa ognistych 
pokemonow - nic trudnego. 
Wystarezy polaC je woda. Za nasze 
wysitki dostajemy odznak? Volcano. 



Teraz czeka nas walka z Carym, 
ktPrego spotkaliSmy przedtem. 
Udajemy si? do Virldian City. 


37. MIASTO VIEIDIAN CITY 


TM 42 - Dream Eater 

Rozmawiamy z czfowlekiem w 
Virldian City - dostajemy w prezencie 
TM 42 Dream Eater. 

Dom trenera 

W Viridian City jest doskonate miejsce 
- zdobywamy w nim pleniadze, a 
nasze pokemony - doSwIadczenle. 
Budynek znajduje si? obok sklepu. 
Schodzimy na d6t I rozmawiamy z 
kobieta. Odpowiadamy twierdzaco na 
jej pytanie I zaezyna si? walka. za 
kazdym razem z tymi samymi 
pokemonami. Niestety, mozna 
waiczyc tylko raz dziennie. 

Sala w Viridian City - Blue (Gary) 

Walka z Carym jest trudniejsza niz 
poprzednie potyezki z trenerami - 
jego pokemony sa roznych typow. 


Oto sposPb na zwyci?stwo. 

PIdgeot, Alakazam, Gyarados - 
stosujemy atak elektryezny, Arcanine I 
Rhydon - wodny, a Exeggutor podda 
si? atakowi ognistemu. 

Po zwyci?stwie otrzymujemy odznak? 
Earth I kierujemy si? do Pallet Town. 




► YES 


NO 



54 . MIASTO PEWTER CITY 


Sala w Pewter city - Brock 

Brock wystawla przeciwko nam 
skalne pokemony. Jak wladomo, 
bardzo skuteezne w walce z nimi sa 
wodne I ro^linne ataki. Po wygranej 
walce Brock rozstaje si? z odznaka 
Boulder - dzi?ki niej nasze 
pokemony staja si? jeszcze silniejsze. 

Rainbow lub Silver wing 

Rozmawiamy ze starszym panem w 


Pewter City. Dostajemy od niego 
przedmiot o nazwie Silver Wing (w 
ztotej wersji). pozwalajacy ztapaC 
Lugl?, lub Rainbow Wing (w wersji 
srebrnej) - dzi?ki niemu ztaplemy 
Ho-Oha. 

Wskazdwki na temat ztapania tych 
pokemonOw znajduja si^ w 
rozdziale 22. 

Teraz Idziemy na wschPd w stron? 
Mt. Moon. 





MAX receiv ed 
RAINBOH WING. 
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58. MIASTO PALLET TOWN 


Profesor Oak w akcjll 

Po pokonaniu kolejnych o$miu 
trenerPw w drugiej cz^Sci $wiata, 
odwiedzamy profesora Oaka. 

Otwlera on dia nas przejScie do Silver 
Cave (Inaczej zwanej Mt Sliver). 
Idziemy do VIrldian City I kierujemy 
si^ w strong Victory Road. Teraz 
mozemy przejsc w miejscu, ktdre 
przedtem byfo zablokowane przed 
straznikbw. 


Stad mozemy i^C do Silver Cave lub 
do Indigo Plateau - czeka tarn nas 
walka... 

Indigo Plateau - ostatnia walka z 
przeclwnlklem 

Nasz przeciwnik nie jest w stanie 
niczym nas zaskoczyC. Po walce z 
nim idziemy do Silver Cave, zeby 
ztapac pare niezfych pokemonbw. 



59. SILVER CAVE IKONIECI 


Route 28 - naprawdg sllne 
pokemony 

W trawie na tej drodze chowaJa sle 
naprawde silne pokemony. Je§li 
dotad ich nie ztapalismy. warto 
uzupetnIC nasza kolekcJe! 

PoSrodku pustkowla stoi 
pokecenter, pefniace podwbjna 
funkcJe: po pierwsze. mozemy tu 
wyleczyC nasze pokemony, po 
drugie zas - przylecleC tu pbzniej. 



TM 47 - Steel wing 

Na prawo od pokecenter rosna dwa 
drzewka, Scinamy Je - za nimi stoi 


domek. Jako podziekowanie za 
rozmowe kobleta w $rodku wrecza 
nam TM 47 Steel Wing. 



MAX received 


TM47. 


Silver cave Maze 

Jaskinie mozna zwledzit na wiele 
sposobbw. Jesll nie mamy w 
druzynie pokemona znaJacego 
polecenia Waterfall, udajemy sle 
prosto do Asha (legendarnego 
trenera z wersji Yellow. Blue I Red). 
Jest naprawde ^wletny -nasze 
pokemony musza byt na 
poziomach powyzej 60. jeSli chcemy 
mleC Choc ciert szansy. 


Blastoise uda nam si^ pokonaC przy 
pomocy elektrycznego ataku, np. 
Thunder albo Thunder Punch. 
Charizardowi zaszkodzi wodny atak 
- najlepie] Hydro Pump. Na 
Venusaura najlepiej podziafa ognisty 
lub psychiczny atak. Espeon to 
bardzo trudny do pokonania 
psychiczny pokemon ■ waiczymy z 
nim pokemonem typu Dark, bo 
tylko takie sa odporne na 
psychiczne ataki. Snorlax tez jest 
trudny do pokonania - w walce z 
nim dobrze sprawdzi sie Haunter, 
catkowicie odporny na normalne 
ataki, dodatkowo nauczony ataku o 
nazwie Dream Eater. 

Pozostaje jeszcze Pikachu - chociaz 
jest na poziomie 81, tatwo go zdjaC 



prTi trainer red 

wants to battle? 


paroma silnymi ciosami - z kieszeni 
wyjmujemy Dugtrlo albo 
Sandslasha. 



ZAWANSOWANE MATERIAtYa. 2 ■ HODOWLA 


Jak hodowai i krzyzowad Pokemony? Tylko tu i teraz - kolejne materiaty dIa zaawansowaoych graczy! 


Crajac w Pokemona Cold lub Silver, 
fatwo zauwazyC, ze przy nazwie 
kazdego pokemona pojawia sl^ 
symbol oznaczajacy pleC. 



No. JLa3 ^ J 


SNORLAX ^ 


S /SNORLAX 


■<□□□► 

ITEM 

LEFTOVERS 

-10VE 

SNORE 

PP ±S./±5 

REST 

PP ±o/±o 

BODY SLAM 

PP ±5/±5 

ROLLOUT 

_PP 20/20 


Aby rozmnozyC nasze pokemony, 
zabieramy je do Daycare Center na 
drodze nr 34 I rozmawiamy z 
m^zczyzna w domku. Zostawiamy 
mu dwa pokemony, ktbre chcemy 
rozmnozyC i oddalamy si$ na jakiS 
czas. Wracamy i patrzymy na jednego 
z naszych pokemonow. Je§li pojawi 
si^ jeden z nast^pujacych 
komunikatbw; 

* It's friendly with Pokemon B. 

* it appears to care for Pokemon B. 

* It shows interest in Pokemon B. 


Oznacza to, ze wszystko poszto 
dobrze i ze dostaniemy jajko. Z jajka 
po niedtugim czasie wykiuwa s\e 
nowy pokemon - nie zawsze jest taki 
sam, jak rodzice. 

Pot^czenie dwOch Pikachu daje 
Pichu. 

Pot^czenie dwdch Electabuzzdw 
daje Elekida. 

Pot^czenie dwdch Clefairy daje 
Cieffa. 

Pot^czenie dwdch Jigglypuffdw 
daje Igglybuffa. 

Pot^czenie dwdch Magmardw daje 
Magby. 

Pot^czenie Venonata z Pinsirem 
daje Pinsira. 

Pot^czenie Hitmonchan iub 
Hitmoniee z Ditto daje Tyrogue. 

Pot^czenie Clefairy ze Snubbuiiem 
daje Snubbuila. 

Pot^czenie Marili z Jigglypuffem 
daje Iggiypuffa. 


Pof^czenie Cyarados z Red 
Cyaradosem daje btyszcz^cego 
Magikarpa. 

Znaczenie picl 

Niestety, nie wszystkie pokemony 
wyst^puja w obu ptciach. Ponizej 
zamleszczamy list$ tych, ktbre sa 
tylko m^skie lub tylko zehskie. 

Jest tei siedem bezptciowych 
pokemondw - aby ztotyty jajko. 
t^czymy je z Ditto. 



Zawsze rodzaj meskl: 

Tyrogue, Hitmonchan. Hitmoniee 
Hitmontop, Nidoran Male, Nidorino 
Nidoking, Tauros 



Zawsze rodzaJ Zertski: 

Chansey, Bllssey, Nidoran Female 
Nidorina, Nidoqueen, Jynx 
Smoochum, Kangaskhan, Miltank 

Bezpiclowe: 

Electrode, Voltorb 
Magneton, Magnemite 
Ditto, Staryu, Starmie 

Bezpfodne pokemony: 

Igglybuff, Smoochum. Moltres 
Mewtwo, Mew, Unown, Elekid 
Raikou, Entei, Suicune, Togepi 
Magby, Nidorina, Nidoqueen 
Cieffa, Articuno, Pichu, Lugia 
Tyrogue, Zapdos, Ho-oh, Celebi 




♦ gamelwy magazyn nr 2 
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ZAWANSOWANE MATERIAtYCl. 3 ■ ZtAP JE WSZYSTKIEIII 


Ziestawiem'E ponizej wozna dowiedzied sip, gdzie w wersjiztotej isretrnej wystppuje kazdy pokemon. Hiektdre bardzo 
popularae pokemony pojawiajq sip rdwniez w innycii miejscacii, niz to, ktdre zostaiy wymienione ponizej. 




; I 

! ' 


■: ’-■■X 


Numer 

Nazwa 

Typi 

Typ2 

Miejsce wyst^powania 

,#001 

Buibasaur 

Grass 

Poison 


#002 

Ivysaur 

Grass 

Poison 

- 

,#003 

Venusaur 

Grass 

Poison 

- 

i#004 

Charmander 

Fire 

- 


#005 

Charmeleon 

Fire 

- 

- 

#006 

Charizard 

Fire 

Flying 

- 

#007 

Squirtie 

Water 

- 

- 

#008 

Wartortle 

Water 


- 

#009 

Biastoise 

Water 

- 

- 

#010 

Caterpie 

Bug 


G: Drogi nr 2, 30, Ilex Forest, 
inne 

S: National Park (zawody w 
iapaniu robakow) 

#011 

Metapod 

Bug 


G: Drogi nr 2, 30. Ilex Forest, 
inne 

S: National Park (zawody w 
Iapaniu robakow) 

#012 

Butterfree 

Bug 

Flying 

G: Drogi nr 2, inne 

S: National Park (zawody w 
Iapaniu robakow) 

#013 

Weedle 

Bug 

Poison 

G: National Park (zawody w 
iapaniu robakdw) 

S: Drogi nr 2, 30, Ilex Forest, 
inne 

#014 

Kakuna 

Bug 

Poison 

G: National Park (zawody w 
Iapaniu robakow) 

S: Drogi nr 2, 30, Ilex Forest, 
inne 

#015 

Beedrill 

Bug 

Poison 

G: National Park (zawody w 
Iapaniu robakow) 

S: Drogi nr 2, inne 

#016 

Pidqey 

Normal 

Flying 

Drogi nr 1,29, 30. inne 

#017 

Pidgeotto 

Normal 

Flying 

Drogi nr 8,15. 43. inne 

#018 

Pidqeot 

Normal 

Flying 

Tylko ewolucja z Pidgeotto 

#019 

Rattata 

Normal 


Drogi nr 1,22. 29. 30, 31.32, 33, 
Union Caye, Sprout Tower, inne 

#020 

Raticate 

Normal 

- 

Burned Tower. Drogi nr 7. 27. 
Union Cave, inne 

#021 

Spearow 

Flying 

Flying 

Drogi nr 22, 33, 42, inne 

#022 

Fearow 

Normal 

Flying 

Drogi nr 16, 17. 18. inne 

#023 

Ekans 

Poison 


G: Goldenrod City Game Corner 

S: Drogi nr 3. 32, 33. inne 

#024 

Arbok 

Poison 


G; Tylko ewolucja z Ekans 

S: Drogi nr 3, 4, 27, inne 

#025 

Pikachu 

Electric 

- 

Droga nr 2 

#026 

Ralchu 

Electric 

- 

Tylko ewolucja z Pikachu 

#027 

Sandshrew 

Ground 


G: Union Cave, Mt. Moon 

S: Goldenrod City Game Comer 

#028 

Sandsiash 

Ground 


G: Drogi nr 26, 27, Mt. Moon 

S; Tylko ewolucja z Sandshrew 

#029 

Nidoran Female 

Poison 

- 

Drogi nr 35, 36 

#030 

Nidorina 

Poison 

- 

Drogi nr 13,14, 15 

#031 

Nidoqueen 

Poison 

Ground 

Tylko ewolucja z Nidorina 

#032 

Nidoran Male 

Poison 

- 

Drogi nr 35, 36 

#033 

Nidorino 

Poison 

- 

Drogi nr 13, 14, 15 

#034 

Nidoking 

Poison 

Ground 

Ewolucja z Nidorino 

#035 

Clefairy 

Normal 

- 

Mt. Moon 

#036 

Clefable 

Normal 

- 

Ewolucja z Clefairy 

#037 

Vulpix 

Fire 

- 

G;- 

S: Drogi nr 7, 8, 36, 37, inne 

#038 

Ninetales 

Fire 

- 

Ewolucja z Vulpix 

#039 

Jigglypuff 

Normal 


Drogi nr 3, 4 

#040 

Wigglytuff 

Normal 

- 

Ewolucja z Jigglypuff 

#041 

Zubat 

Poison 

Flying 

Drogi nr 32, 33, Union Cave, 
Slowpoke Well, Ilex Forest, inne 

#042 

Golbat 

Poison 

Flying 

Slowpoke Well. Victory Road, 
inne 

#043 

Oddish 

Grass 

Poison 

Drogi nr 5, 6. Ilex Forest, inne 

#044 

Gloom 

Grass 

Poison 

Droga nr 5 

#045 

Vileplume 

Grass 

Poison 

Ewolucja z Gloom 

#046 

Paras 

Bug 

Grass 

Ilex Forest, National Park 

#047 

Parasect 

Bug 

Grass 

Ewolucja z Paras 

#048 

Venonat 

Bug 

Poison 

Drogi nr 24, 25. 32. National 

Park, inne 

#049 

Venomoth 

Bug 

Poison 

Drogi nr 24, 25, National Park, 
inne 

#050 

Diglett 

Ground 

- 

Diglett's Cave 

#051 

Dugtrio 

Ground 

- 

Digletfs Cave 

#052 

Meowth 

Normal 

' 

G: - 

s: Drogi nr 5, 8, 39, inne 


Numer 

Nazwa 

Typi 

Typ2 

Miejsce wyst^powania 

#053 

Persian 

Normal 


G; - 

S: Droga nr 7 

#054 

Psyduck 

Water 

- 

Drogi nr 6, 35, Ilex Forest 

#055 

Golduck 

Water 

- 

Drogi nr 6, 35, Ilex Forest, inne 

#056 

Mankey 

Fighting 

- 

G: Drogi nr 9, 42 

S:- 

#057 

Primeape 

Fighting 

- 

G: Droga nr 9 

S:- 

#058 

Growilthe 

Fire 

- 

G; Drogi nr 7. 36. 37, inne 

S:- 

#059 

Arcanine 

Fire 

- 

Ewolucja z Growlithe 

#060 

Poliwag 

Water 

' 

Drogi nr 22, 30, Ecruteak City, 
inne 

#061 

Poliwhirl 

Water 

* 

Droga nr 30, Violet City, Mt. 

Silver, inne 

#062 

Poliwrath 

Water 

Fighting 

Ewolucja z Poliwhirl 

#063 

Abra 

Psychic 

- 

Drogi nr 5, 24, 34, Goldenrod 

City, inne 

#064 

Kadabra 

Psychic 

- 

Droga nr 8 

#065 

Alakazam 

Psychic 

- 

Ewolucja 2 Kadabra 

#066 

Machop 

Fighting 

- 

Mt.Mortar, Rock Tunnel, 
Goldenrod City 

#067 

Machoke 

Fighting 

~ 

Mt.Mortar, Rock Tunnel 

#068 

Machamp 

Fighting 

- 

Ewolucja z Machoke 

#069 

Bellsprout 

Grass 

Poison 

Drogi nr 5. 24, 31,32, inne 

#070 

Weepinbell 

Grass 

Poison 

Drogi nr 24. 25, 44, inne 

#071 

Victreebel 

Grass 

Poison 

Ewolucja z Weepinbell 

#072 

Tentacool 

Water 

Poison 

Drogi nr 12, 34, New Bark Town, 
inne 

#073 

Tentacruel 

Water 

Poison 

Drogi nr 12, 34, New Bark Town, 
inne 

#074 

Geodude 

Rock 

Ground 

Droga nr 46, Dark Cave, Mt. 
Mortar, inne 

#075 

Graveler 

Rock 

Ground 

Droga nr 45, Dark Cave, Mt 

Silver, inne 

#076 

Golem 

Rock 

Ground 

Ewolucja z Graveler 

#077 

Ponyta 

Fire 

- 

Drogi nr 26, 28, Mt. Silver, inne 

#078 

Rapidash 

Fire 

- 

Droga nr 28. Mt. Silver, Pewter 
City 

#079 

Slowpoke 

Water 

Psychic 

Slowpoke Well, inne 

#080 

Slowbro 

Water 

Psychic 

Slowpoke Well 

#081 

Magnemite 

Electric 

Steel 

Drogi nr 6, 11, 38, inne 

#082 

Magneton 

Electric 

Steel 

Ewolucja z Magnemite 

#083 

Farfetch'd 

Normal 

Flying 

Drogi nr 38, 39 

#084 

Doduo 

Normal 

Flying 

Drogi nr 22, 26, 27. inne 

#085 

Dodrio 

Normal 

Flying 

Drogi nr 26. 28, Mt. Silver, inne 

#086 

Seel 

Water 

- 

Whirl Island Caves 

#087 

Dewgong 

Water 

Ice 

Ewolucja z Seel 

#088 

Grimer 

Poison 

- 

Drogi nr 16, 17,18, inne 

#089 

Muk 

Poison 

- 

Drogi nr 16.17,18, inne 

#090 

Shellder 

Water 

- 

Drogi nr 20, 26, Vermilion City 
(towimy) 

#091 

Cloyster 

Water 

Ice 

Ewolucja z Shellder 

#092 

Gastly 

Ghost 

Poison 

Tin Tower, Sprout Tower 

#093 

Haunter 

Ghost 

Poison 

Droga nr 8 

#094 

Gengar 

Ghost 

Poison 

Ewolucja z Haunter 

#095 

Onix 

Rock 

Ground 

Violet City, Union Cave, Victory 
Road 

#096 

Drowzee 

Psychic 

- 

Drogi nr 11.34, 35 

#097 

Hypno 

Psychic 

- 

Droga nr 11 

#098 

Krabby 

Water 

- 

Droga nr 19. Whirl Island Cave, 
Cherrygrove City, inne 

#099 

Kingler 

Water 

- 

Drogi nr 19. 40, Cherrygrove 

City, inne 

#100 

Voltorb 

Electric 


Droga nr 10, Olivine City, 
Mahogany Town (Rocket 

Hideout) 

#101 

Electrode 

Electric 

- 

Mahogany Town (Rocket 

Hideout) 

#102 

Exeggcute 

Grass 

Psychic 

W iasach, na drzewach 
(Headbutt) 

#103 

Exeggutor 

Grass 

Psychic 

Ewolucja z Exeggcute 

#104 

Cubone 

Ground 

- 

Rock Tunnel 

#105 

Marowak 

Ground 

- 

Rock Tunnel 

#106 

Hitmonlee 

Fighting 

- 

Ewolucja z Tyrogue (SPC) 

#107 

Hitmonchan 

Fighting 

- 

Ewolucja z Tyrogue (SPC) 

#108 

Lickitunq 

Normal 

- 

Droga nr 44 

#109 

Koffing 

Poison 

- 

Burned Tower 

#110 

Weezinq 

Poison 

- 

Ewolucja z Koffing 

#111 

Rhyhorn 

Ground 

Rock 

Victory Road 

#112 

Rhydon 

Ground 

Rock 

Blackthorn City 

#113 

Chansey 

Normal 

- 

Drogi nr 13,14, 15 
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Numer Nazwa Typ1 Typ 2 Miejsce wyst?powania 

|#113 C 

hansey N 

ormal 

D 

Toqi nr 13, 14, 15 

Ul14 T 

anqela G 

rass 

D 

iroqi nr 21,44, Mt. Silver, inne 

|#115 K 

anqaskhan N 

ormal 

R 

lock Tunnel 

|#116 H 

orsea V 

/ater 

V 

i/hirl Island Caves 


eadra V 

/ater 

V 

\/hirl Island Caves 

|#118 C 

joldeen V 

^/ater 

c 

)roqi nr 4, 25, Mt. Mortar, inne 

|#119 S 

eakinq V 

;ater 

c 

)roqi nr 4, 25. Mt. Mortar, inne 

|#120 S 

taryu V 

^ater 

c 

)rogi nr 19, 34, Olivine City, inne 

#121 S 

>tarmie V 

Vater F 

'sychic E 

iwolucja z Staryu 

|#122 N 

/Ir. Mime F 

sychic 

C 

)roqa nr 21 

|#123 S 

jcyther E 

ug F 

■lying ^ 

r 

National Park (zawody w tapaniu 

obakow) 

#124 J 

vnx 1 

36 F 

»svchic li 

ce Path 

|#125 

Electabuzz E 

Ilectric 

'[ 

)roga nr 10 

]#126 ^ 

;1aqmar F 

'ire 

E 

Jurned Tower 

|#127 F 

^insir E 

iug 

r 

r 

National Park (zawody w lapaniu 

obakowt) 

#128 1 

fauros 1 

slormal 

t 

Droqi nr 38, 39 

|#129 r 

\/lagikarp 

Water 

[ 

\ 

Droga nr 43, Lake of Rage, 

Blackthorn City, inne 

#130 

Bvarados 

Water f 

-lying 1 

ake of Rage. Fuchsia City 

|#131 

apras 

Water 1 

ce 1 

Jnion Cave (w piqtki) 

|#132 

Ditto 

siormal 

1 

Droqi nr 34, 35 

|#133 

=evee 

^Jormal 

( 

Soldenrod City, Celadon City 

|#134 

^aooreon 

Water 

1 

Ewolucja z Eevee 

|#135 

Jolteon 

Electric 

1 

Ewolucja z Eevee 

|#136 

Flareon 

Fire 

1 

Ewolucja z Eevee 

|#137 

Poryqon 

Normal 

. 1 

Goldenrod City Game Corner 

j#138 

Omanyte 

Rock 

Water 


|#139 

Omastar 

Rock 

Water 

- 

|#140 

Kabuto 

Rock 

Water 


|#141 

Kabutops 

Rock 

Water 


|#142 

Aerodactyl 

Rock 

Flying 

Droga nr 14 (wymiana) 

|#143 

Snorlax 

Normal 


Vermilion City (obudzic 

radiostacja Flute) 

#144 

Articuno 

Ice 

Flying 

- 

#145 

Zapdos 

Electric 

Flying 

- 

|#146 

Moltres 

Fire 

Flying 

- 

#147 

Dratini 

Dragon 

- 

Droga nr 45, Goldenrod City, 

Dragon's Den 

#148 

Draqonair 

Dragon 

- 

Droga nr 45, Dragon's Den 

#149 

Draqonite 

Dragon 

Flying 

Ewolucja z Draqonair 

#150 

Mewtwo 

Psychic 

- 

- 

#151 

Mew 

Psychic 

- 

Do wygrania tylko na festiwalach 

Nintendo 

#152 

Chikorita 

Grass 

. 

New Bark Town (zaczynasz z 

nim) 

#153 

Bayleef 

Grass 


Ewolucja z Chikorita 

#154 

Meqanium 

Grass 

- 

Ewolucja z Bayleef 

#155 

Cyndaquil 

Fire 

. 

New Bark Town (zaczynasz z 

nim) 

#156 

Quiiava 

Fire 

- 

Ewolucja z Cyndaquil 

#157 

Typhlosion 

Fire 

- 

Ewolucja z Quiiava 

#158 

Tododile 

Water 

. 

New Bark Town (zaczynasz z 

nim) 

#159 

Croconaw 

Water 

- 

Ewolucja z Tododile 

#160 

Feraiigtr 

Water 

- 

Ewolucja z Croconaw 

#161 

Sentret 

Normal 

- 

Droqi nr 1, 29 

#162 

Furret 

Normal 

- 

Droga nr 1 

#163 

Hoothoot 

Normal 

Flying 

Drogi nr 1 , 29. 30, 31 , 35. 36, 37, 

National Park, inne 

#164 

Noctowl 

Normal 

Flying 

Droqi nr 2,14. 43, inne 

#165 

Ledyba 

Bug 

Flying 

G: - 

S; Droqi nr 2. 30. 37. inne 

#166 

Ledian 

Bug 

Flying 

G:- 

S: Drogi nr 2 

#167 

Spinarak 

Bug 

Poison 

G; Drogi nr 2, 30. 37. inne 

S:- 

#168 

Ariados 

Bug 

Poison 

G: Droga nr 2 

S:- 

#169 

Crobat 

Poison 

Flying 

Ewolucja z Golbat (FRN) 

#170 

Chinchou 

Water 

Electric 

Lowimy: Drogi nr 20. 41, New 

Bark Town, inne 

#171 

Lantum 

Water 

Electric 

Lowimy: Drogi nr 20, 41, New 

Bark Town, inne 

#172 

Pichu 

Electric 

- 

Hodujemy w Daycare Center 

#173 

Cleffa 

Normal 

- 

Hodujemy w Daycare Center 

#174 

Iqqlybuff 

Normal 

- 

Hodujemy w Daycare Center 

#175 

Togepi 

Normal 


Violet City (dostajemy od 

pomocnika profesora) 

#176 

Togetic 

Normal 

Flying 

Ewolucja z Togepi (FRN) 

#177 

Natu 

Psychic 

Flying 

Ruins of Alph 

#178 

Xatu 

Psychic 

Flying 

Ewolucja z Natu 

#179 

Mareep 

Electric 

- 

Drogi nr 32, 42, 43, inne 

#180 

Flaafy 

Electric 

- 

Drogi nr 42, 43, inne 

#181 

Ampharos 

Electric 

- 

Ewolucja z Flaafy 

#182 

Beliossom 

Grass 

- 

Ewolucja z Gloom (STN) 

1#183 

Marill 

Water 

- 

iMt. Mortar 


Numer Nazwa 

|#184 Azumarill 


Typ 1 Typ 2 

IWater 


Miejsce wyst^powania 

I Ewolucja z Marill 


iDroga nr 36 (po uzyciu 


#186 P 

olitoed V 

/ater 

[e 

wolueja z Poliwhirl (STN) 

#187 H 

loppip G 

irass F 

lying p 

trogi nr 13, 32, 33. inne 

#188 S 

kiploom G 

irass F 

lying D 

iroga nr 14 

#189 J 

umpluff |G 

irass F 

lying |E 

wolueja z Skiploom 

#190 A 

lipom N 

lormal |- 

G 

ifownie w gorach: drzewa 

jzywamy Headbutt) 

#191 S 

lunkern |G 

irass 

r 

iroqa nr 24, National Park 

#192 S 

lunflora G 

irass 

E 

wolueja z Sunkern (STN) 

#193 > 

'anma E 

lug F 

Nying |c 

)roqa nr 35 

#194 V 

Vooper V 

Vater C 

C 

Bround L 

)roga nr 32. Ruins of Alph, 

Jnion Cave 

#195 C 

Juaqsire |V 

Vater C 

around C 

)roqa nr 10, 27. 32, inne 

#196 E 

■speon IF 

’sychic j- 

]e 

iwolucja z Eevee (SPC) 

#197 1 

Jmbreon F 

’sychic 1- 

Ie 

iwolucja z Eevee (SPC) 

#198 ^ 

yiurkrow |E 

)ark F 

■lying C 

)roqi nr 7, 16 

#199 S 

Slowkinq jV 

Vater F 

^’sychic E 

Ewolucja z Slowpoke (STN) 

#200 r 

k/lisdreavus K 

3 host 

r 

/It. Silver Caves 

#201 1 

Jnown IF 

^'sychic 

F 

Buins of Alph 

#202 \ 

/Vobbuffet f 

^sychic j- 

\i 

Dark Cave 

#203 < 

Birafarig f 

Normal 1 

=*sychic |[ 

Droqa nr 43 

#204 1 

=>10000 h 

Bug 

< 

( 

Bfownie w lasach; drzewa 

utywamy Headbutt) 

#205 1 

=orretress 1 

Bug ! 

Steel 1 

-wolueja z Pineco 

#206 \ 

Ounsparce 11 

Normal 

1 

Bark Cave 

#207 < 

Sligar < 

Sround T 

Flying < 

3: Droga nr 45 

3; - 

#208 1 

Steelix |< 

Ground V 

Steel 1 

Ewolucja z Onix (ITR) 

#209 

Snubbull |l 

Normal [ 

1 

Droga nr 38 

#210 

Granbull |i 

Normal I 

ji 

Ewolucja 2. Snubbull 

#211 

QwilLowimy 1 

Water 

Poison |1 

Lowimy: Drogi nr 12. 13. 32 

#212 

Seizor 1 

Buq 1 

Steel 1 

Ewolucja z Scyther (ITR) 

#213 

Shuckle I 

Bug 1 

Rock 

Cianwood City 

#214 

Heracross I 

Bug 1 

Fighting j 

Gfownie w gdrach: drzewa 

fuzywamy Headbutt) 

#215 

Sneasel I 

Dark 

Ice 1 

Droga nr 28. Mt. Silver 

#216 

Teddiursa I 

Normal 

- 

G:- 

S: Droga nr 45 

#217 

U rearing I 

Normal I 


G:- 

S: Droga nr 28, Victory Road. Mt. 
Silver Caves. Inne 

1#218 

Sluqma I 

Fire 


Droqi nr 16.17,18 

|#219 

Maqcargo 

Fire 

Rock 

Ewolucja z Sluqma ' 

#220 

Swinub 1 

Ice 

Ground 

Ice Path 

#221 

Piloswine I 

lice I 

Ground 1 

Ewolucja z Swinub 

#222 

Corsola 

Water 

Rock 

Lowimy: Drogi nr 18, 34, Olivine 

City, inne 

#223 

Remoraid 

Water 

1- 

Lowimy: Droga nr 44 

#224 

Octillery 

Water 

1- 

I Ewolucja z Remoraid 

#225 

Deiibird 

Ice 

Flying 

G; - 

Is; Ice Path 

#226 

Mantine 

Water 

Flying 

G: Droga nr 41 

S:- 

#227 

Skarmory 

Steel 

Flying 

G:- 

S: Droga nr 45 

#228 

Houndour 

park 

iFire 

Droga nr 7 

#229 

Houndoom 

park 

iFire 

Ewolucja z Houndour 

#230 

Kinqdra 

Water 

Dragon 

Ewolucja z Seadra (ITR) 

#231 

Phanpy 

Ground 


G: Droga nr 45 

S: - 

#232 

Donphan 

Ground 


G: Droga nr 28, Victory Road, Mt. 

Silver Caves, inne 

S: - 

#233 

Porvqon2 

Normal 

- 

Ewolucja z Poryqon (ITR) 

j#234 

Stantler 

Normal 

- 

Droqi nr 36, 37 

#235 

Smeargle 

Normal 

1- 

Ruins of Alph 

#236 

Tyrogue 

Fighting 

- 

Mt. Mortar 

#237 

HItmontop 

Fighting 

- 

Ewolucja z Tyrogue (SPC) 

#238 

Smoochum 

Ice 

Psychic 

1 Hodujemy w Daycare Center 

#239 

Elekid 

Electric 

- 

1 Hodujemy w Daycare Center 

#240 

Maabv 

Fire 

- 

1 Hodujemy w Daycare Center 

#241 

Miltank 

Normal 

- 

Droqi nr 38, 39 

#242 

Blissey 

Normal 

- 

Ewolucja z Chansey (FRN) 

#243 

Raikou 

Electric 

|- 

Gdzies w Johto (po wizyeie w 

1 Burned Tower) 

#244 

Entei 

Fighting 

- 

Gdzies w Johto (po wizyeie w 

Burned Tower) 

#245 

Suicune 

Water 

T- 

Gdzies w Johto (po wizyeie w 

Burned Tower) 

|#246 

Larvitar 

Rock 

Ground 

Mt. Silver Caves 

#247 

Pupitar 

Rock 

Ground 

1 Ewolucja z Larvitar 

#248 

Tyranitar 

Rock 

park 

lEwolucjaz Pupitar 

#249 

Luqia 

Psychic 

Flying 

Whirl Island Caves 

#250 

Ho-oh 

Fire 

Flying 

iTin Tower 

#251 

Celebi 

Psychic 

Grass 

BRAK mozna wygrad na 

festiwalach Nintendo ale nie w 
iPolsce 


















































































































































































































Pokemon Gold & Silver 
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ZAWANSOWANE UATERIAtYCZ. 4 - HUY, TUy IAtaUI 


W poniisiych tabelkach lawarta Jest wiedia na temat wsiystkich polecen (TM i HM) oraz atakdw. Miech 
warn stuib dobne! 

SkutecznoSC atakdw 

Wszystko zaleiy od tego, jaki 
pokemon atakuje Jaklego. 

Z tabell ponitej tatwo 
dowiedzied sie o wszystkich 
zaleznoiclach. 

“lyi oznacza, ze 
atak jest dwukrotnie bardziej 
efektywny od zwykiego ataku, 
np. atak ognisty (Fire) na 
ro^linnego pokemona (Grass) 


oznacza, ze atak nie Jest 
skuteczny I poskutkuje o pofowe 
sfabiej od normalnego ataku, np. 
atak owadzi (Bug) na ognistego 
pokemona (Fire) 

* „X” (oxerwony) oznacza, 
ze ten atak nie moze by^ uzyty 
przeciw danemu pokemonowi, 
np. atak elektryczny (Electric) nie 
zaszkodzl ani troche ziemnemu 
pokemonowi (Ground) 

Pamietajmy, ze pokemon, ktdry 
uzywa ataku tego samego typu 
CO on sam (np. Mewtwo, 
pokemon o mocach 
psychicznych (Psychic), 
uzywaJacy ataku psychicznego o 
nazwie Psychic), Jest dwukrotnie 
bardziej skuteczny od pokemona 
uzywaJacego innego ataku (np. 
Mewtwo, pokemon o sitach 
psychicznych (Psychic, uzywaJacy 
elektrycznego ataku o nazwie . 
Thunder). 

Sita ataku Jest tez zalezna od 
poziomu zaawansowania 
obydwu pokemonbw oraz 
wspdtczynnikdw ataku (Attack) i 
specjalnego (Special). 


m* 

Potecenio 

M«iso* 

Kuplto za 

Spizadailza 

TMOl 

Dynanwe punch 

Doslejmy od Chucks w Sati 
Cianwood City 



TM02 

Heaclboit 

Znjadujemy w Ilex ForexV 
kupuiemy w GoWenrod City 
Oopaftme.nt Store 

2000 


TM03 

Curse 

Doslajemy od cztowieka w 
Coladcn Mansion, Celadon 
City (tylko w nocy). , 



jm* 

RoHoul 

Ofoganf 35 



TM05 

Roar 

Droga nr 32 



TM06 

Toxic 

Dosta>e<ny od Janine w Salt 
Fuchsia City 



TMQ7 

Zap Cannon 

Oostajomy od dyreklora w 
Power Plant 



TM08 

Hock Smash 

Dfoga nr 36 (po usuni^u 
Sudowoodojy kupujemy w 
Goldenrod City Department 
Siote 

1000 


TMQ9 

Psych Up 

Prrenosimy Abr? 2 Pokemon 

R'B/Y do PoKOmon QoW hib 
Stiver, TM09 dosUijmy w 
prerenew 



TMtQ 

Hrdrfen Pov«' 

W domku powyiej Lake of 

Rage 

3000 


TMtl 

Sunny Da y 

Dostajemy od dziewezynki w 

Radio Tower Asupuiemy w 
Celadon Qty Oepartmoni 
Store 

2000 


•ndi2 

Sweet Scont 

Dostajemy od driewerynki w 

bramie na pdlnocnym koheu 
liex Forest 



TM13 

Snore 

Droga nr 39 



TM14 

Biwzard 

Dostajemy la 5.600 ietonow 

w Goldenrod City Gartw 
Corrwr 



TMt5 

Hyper Beam 

Ooslajemy ra 7,500 2eton6w 

w Celadon City Garrve Corner 



TM16 

teyWrfKl 

Dostajemy od Pryce'a w Sail 
Mahogany Town 



TM17 

Prol?ci 

Kupujemy w Coladon 

O^artment Store 

3000 


TM18 

Rain Dance 

Znajduiomy w Slowpoke Well 

/ kupujamy w Celadon City 
Department Store 

2000 


TM19 

GrpaOriBn 

Dostajemy od EriKi w Salt 

CeiadonCity 



TM20 

Endure 

Zn^dujemy w The Burnt 

Tower 



TM31 

Frustration 

Dostajemy w tXedaokk w 
Goldorvcd City Department 
Store (po pok^sniu kobiecie 
pokemona, kl6iy nas nie tutMi 



TM22 

Soiartreain 

Znajdiiiomy na Drodze or Z7 



TK523 

Iron Tai! 

DosBijemy od Jesndne w Sab 

OevtneC^ 



TM2-» 

Oraorinbreath 

Dostajemy «J Ciarr w 
Dragon's Den 



TWG5 

Thunder 

Dostaiwnyze 5,500 Zettxrow 
w GoUenrodCity Game 
Cemer 




TM26 

Earthquake 

Znajdujemy na Victory Road 



TM27 

Return 

Oostajomy w niedzlo!^ w 
Goldenrod Department Store 
(po pokazaniu kobiecre 
jxikomona, ktdry nee tub!) 



TM28 

Dig 

^Bjdujemy w National Park 



TM29 

Psychic 

Dostajemy od Mr. Psychic w 

Saffron City 



TM30 

Shadow Ball 

Dostajemy od Morty’ego w 
Sail Ecniteak Cily 



TM31 

MurT-Slap 

Ocif tajemy od Falknora w 

Sail Violei City 


1500 

TM32 

DouWe Team 

Dostajemy za 1.500 ietondw 
w Ceiatlon Game Center 



7M33 

Icc Punch 

Kupujemy w GoldenrodCity 

Department Store albo 
przenosimy Krabby. Horsea. 
GoWaen, tub Statyu z 
Pok6mona R'B/Y do 
Pokemona gold kib silver 
TM33 dostajemy w prezendc 

30'3fl 


TM34 

Swagger 

Znajdujemy w Oiivine 

Lighthouse 



TM35 

Steep Talk 

Znajdujemy w Underground 

Passage w Goldenrod City 



TM36 

Sludge Bomb 

Dostajemy przy bramie do 
Drogr nr 43 po wykryciu i 
usumeclu kryjdwkl Team 
Rocket 



TM37 

Sandstorm 

Dostajemy w domku przy 
Drodre nr 27 

2000 


TM38 

Ftre Blast 

Dostajemy za 5.500 ietonOw 

w- Goldenrod City Game 
Comer 



TM39 

Svrtft 

Znartlujemy w Union Cave 


IDOO 

TM40 

Defense Curt 

Znajdujemy w Ml. Mortar 



TM41 

Thunderpunch 

Kupujomy w GoWenrod City 

Department Store 

3000 


TM42 

Deem Eater 

Dostajemy w VirWian City 



TM43 

Detect 

Znajdujemy v» poblizu Lake 

of Rage/'przenosimy Nidoran 
(Ml tub NkJoran (F) z 
Pokemona R/'BY do 
PoKtoona Gold or Sdver 
TM43 dostajemy w ptezencio 



TM44 

Rest 

Znajdujemy w Ice Path 



TM45 

Attract 

Dostajemy od Whitney w 

GoJdewod City 



TM46 

Thief 

Znajdujemy w Kryjowree 

Team Rocket w Mahogany 
Tower 



TM47 

Iron Wing 

Znajdujemy w Rock Tunnel 



TM48 

Fire Punch 

Kupujemy w GoWenrod City 

Department Stora 

3000 


TW49 

Fury Cutter 

Dostajemy od Bugsy'ogo w 

Sait Azalea Town 


1500 

TMSO 

htighimare 

Znajdujemy na Drodzo nr 31 




Ponizej zamieszczamy petnii listp atakdw z podziatem na rodzaje 




■Ground 1 

HBonc Club 

Bone Rusli 

Bsuicmcnuig 

Dig B 

■llarthquuke 

Fissuie 

Magrutude 

.Mud Slap 1 

■S«od-.4ttacL 



I 

■ST” __ a 

HAtnura Beam I 

BUzxan) 

Hiwe 

ke Beam 1 

■kv Punch I 

Icy Wind 

Mist 1 

iPowder SiKW I 

■Normtd 1 

Atovret 

lixms Energy 

Mint mint 

Slacb 

Bentigu 

Fore^ght 

MiHitdight 

Sleep Tidk 

Baton Pas.'i 

FrustmhoD 

hkurning Sun 

Smokescreen 

Belly Druui 

Fury .Attack 

P&in Split 

Snore 

Buie 

Fury Swipes 

Pay Day 

Softboiled 

BiiKi 

Cibre 

Perish Song 

Somcbooni 

Body Shun 

Giowt 

Pound 

Spike Canaon | 

C'harm 

Gmwih 

PtescDt 

.^kes 1 

CottUM Punch 

Gutllotirte 

Protect 

Splash 1 

Crm-strict 

Harden 

Psych Up 

.Stomp 1 

C^mversion 

He^uftxm 

Quick Attack 

.Sumglh 1 

Conversion 2 

HealBeU 

Rage 

Snuggle 1 

Cut 

Hidden IVwer 

Rapid Spin 

Sidvsiitute 1 

DcfmwCurt 

Horn ,\mck 

Razor Wind 

Super Fang | 


Horn Drill 

Rcrxjvtnr 

Supersonic 

Dtzry PuBKh 

Hyyxrr Bt'ion 

Rctoro 

Swagger 

Do(d>lc Team 

Hyper Fang 

Roar 

Sweet Ki.cs 

rXHtble-tdge 

Leer 

Safi^turd 

Swift 

IXxtblestap 

Lixk-On 

Scary Face 

Swords Dunce 

tigg Boinh 

Lovely Kiss. 

Scratch 

Tackle 

Encore 

Mean Look 

Soteech 

Tad Whip 

Endure 

Mega Kick 

SelfdestnKt 

Take Dow n 

Explosujo 

Mega Punch 

Sharpen 

Thrash 

Extreme Speed 

Metrunome 

Sing 

Traitsfixtn j 

F4l%e Swrpe 

MilkDnnk 

Sketch 

Tri Attack ■ 

Flail 

Mimic 

Skull Bash 

Vicegtip fl 

FUsb 

Mind Reader 

Siam 

Whkhaiad I 






iCMMi : 

Petal Ds 
Spore 


Giga [>rain 
Raox Leaf 
StunS|K>rc 


Leech Seed 
Sleep Powder 
Syntlicjiis 


Octarouka 

Waterfall 


Rain Dance 
Whiripool 


I Surf 
Withdraw 


■ Fuiv Cutter 
[sprikt W'cb 


I Levtli L*ie 
String ■Sth»t 


I Mcgahoni 
Twm Needle 


■Thief 

ihumiet 

Thunder W'avc 


iThunderpuDch 

Tbundetshock 

ZapConooQ 

Thunderbolt | 





■Coutiief 

cross c.fK.ip 

tAitcui 

Lhiubie t%.h.k 1 

iDynaraicpuiJch 

Hi Jump Kick 

Jump Kick 

Karate Chop | 

Itow Kick 

Mach Punch 

Reverial 

Rock Smash 1 

iRohing Kick 

Seismic Texss 

Subenivuun 

Triple Kick 1 

IVitalUvow 




Ipire 



■ hmeer i 

riruc iixaM. | 


iruc Spin | 

iFlame Wheel 

iFLunethfowef j 

Isaaed Fin: | 

ISiinnT Day | 

iFIvine n 

I.Vcnibiasi 

DriUPeck 

Fly 

GiLst 1 

■ Mirntr Move 

Peck 

Skv .Attack 

Wing Attack | 

iGhoM 1 

lc\<nfuse Ray 

[Desbny Bond 

[lack 1 


■Nightmare 

IShadow' Ball 

ISptie 1 

I Night Shade | 


HM# 

Pokicenle 

Mki}sca 

HMOl 

Cut 

Dostajemy od Charcoal Man 

po zlapaniu jego Farfelch’da 
w Ilex Forest 

HfdCe 

Fly 

Dostajemy od iony Chucka 

w Cianwood City (X) 
pokonaniu Chucka 

HhlOS 

Surf 

Dostajemy od wfasciciela 

Ecruteak Dance Theater po 
pokananiu wszystkich 

Kimono Girls 

HM04 

Strength 

Rozmawiamy z czlowiekiem 

w domu obok pokecenter w 
Olivine City 

HM05 

Flash 

Dostajemy od gtownego 

trenera w Sprout Tower 


Whirlpool 

Dostajemy od Lance’a w 

Kryjdwce Team Rocket w 
Mahogany Town 

HM07 

WaterfaH 

Znajdujemy w Ice Path 


IPoison S 

j.Acid 

I.Acid Armor 

PiMsiKi Gas 

Pivistvn Ptowder 

PiKsixi Sting 

Sludge 

Sludge Bivtnh ■ 

Smog H 

Toxic li 

IPSYchtc 1 

I.Acility 

iDieam Eater 
lUght Screen 
IPsychk 

ITcfcport 

.Amnesia 

Future Sight 
Meditate 

Psywave 

Barrier 

Hypoosi.s 

Mirror Coat 

Rrfleci 

CiHifusKin H 

Kinesis fl 

Psybeam b 

Rest B 

Ikock 1 

[Ancient Pow^ 
[sandstorm 

Rock Slide 

Rock Throw 

Rollout ll 

V' . 


llrtin Tail 

[Metal Cbw | 

ISnsel Wing 
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poradnik i Pokemon Gold & Silvep 


HIDDEN MACHINES I TECHNICAL MACHINES 

HMs (Hidden Machines) -specjaine undej^tno^i 

Na poprzedniei stronie znajduje si« lista wszystkich HM w grze. Kazdego z nich mozemy ii2y6 na pokemonie w dowolnej chwili, ale tytko jeili jego typ odpowiada typowi pokemona. 
Je^i tak nie jest - pokemon nie nauczy si^ go. Bez poznania tych umlej^tno^i przez nasze pokemony nie b^dziemy Mf stanie ukohczyd gry. Mozemy uzyd HM dowolna ilo^ razy, ale 
pami^ajmy, ie pokemon nie zapomni tego polecenia, dopdki nie udamy sif z nim do pewnego domu w Blackthorn City (patrz rozdziat 21 • Blackthorn City). 

TMs (Technical Machines) - zwykte umiejftno^i 

Na poprzedniei stronie znajduje si« lista wszystkich TM w grze. Podajemy przy nich miejsce, gdzie moina je znalezb oraz ewentualna cen?. Mozemy uzyt TM na pokemonie w kaidej 
chwili, ale poskutkuje to tylko wtedy, kiedy pokemon bpdzie tego samego typu co polecenie. Jednego TM monmy uiyb tylko raz, ale niektdre z nich mozna kupowad, wi^c b^dziemy w 
stanie nauczyd danego polecenia kilka pokemondw. TM kasujemy samodzieinie, ucz 2 |c pokemona innego polecenia. 

[“^^AWANSOWANEMATEm^eTT^PneSmlotY^^^ 


Ponizsza tabela zawiera nazwy wszystkich przedmiotow, na jakie natykamy si§ w grze. Uzywajgc przedmiotow, pamigtajmy otym, 
ze takze nasze pokemony mogg miec przy sobie jakis przedmiot i zyjq go automatycznie pod czas walkL Inne przedmioty, More 
mozemy dac pokemonom, to takie. More podnoszg wspoiczynniki ataku, jak np. Charcoal. 


jbn^Ccbi 

W wake petancica ISalBeBred City 

pedvEjci Base psHTiby j 


lK3yzatnKK(rS5) -^leyjy.PSketBJte,^ 

ftmteiras 

Bit£n re SM :g«^.p9t^Batie,eic. 

BasemitKey 

Hviera diiii « 

Fassags 


Beny 

ieii! prrytgcjya^ Be cjje 

« czasie safti, aby si( vyleczyc (IB HP) 

9rafiv2S.%^4S,i11;Ba9<C^sl^ 

Cfintel;: iziae pakOMsy 

BenyJeice 

Jts£ przftgczfsy 06 ^keom, izyye 88 tsgo 

« «aice. a^ say vftezfc PW iff '} 

te Stetkie, kter^ tost^eay * 

CaenelGty. 

BoserkSns 

PeAnia szly aoki, aie 1 

zanyf{C88teioi}.DeiiyaEijeda8raz«ie9e ' 

CeniieaE CRy tftesHsder) 

SKycte 

PoAnia yfyWusc pedTezzin^ JSeaejaw! Gibf 

SfllBStareoR 

Sprz^siwvsktepieizai^^Taaiyntyai lOzias 

paedadre ! 

BqPeari 

Spzsdaies? « si^ie i zara^an? aa tya 

fetorgreesd P»s:^ (Bargaia azstae 

w^amf 

Bffier Berry 

jesB przftgczy^ de pt^esana. sasadziekiie 

m^zy ^ es z'zanebr c itsaie 

Brea s 1,31, <3: City; 

Black leh 

Spravia. ze ateki ^nre ^ a| 

sikBejsre 

Latedk^ 

'aackylaggs 

Sprsvia, ze ataki mce (darkl stara sly 

sSsigjSzs 

Cart Case (pt stzs^ Racklken;) 

BLKApricam 

iBrt w itzaJea Ten zslet^ to w Heavy Ban 

eii^»37(ti?«a) 

NJi^ricora 

biTt V Azaisa Ten zaasitia ta « Lure BaP. 

Bn^«37{irzeve} 

Bfick Piece 


Pra*eszcwe pakrassenz ite^T 

SriiMPnider 

BhfK ^natia do zaonyta a 

pdrenson przecfK^ 

P{zgBaig?eie ^ikaaeaivz &^T 

tils- 

Lesy qtwzeaia {EBi} 

skiepy. pdsksjte. etc. 

BsrstB^ 

JcK pzyt^iszyny ^ pekesaea, sarodM!?^ 

vyle^ siy 88 z zasarznycia (FRQ « oasK 

Brega ff 44, Fcct^ CHy,, dzHde prter^y 

Caidefa 

Podsesi vsp^.apeak atata: i obreny 

s;»cjaisei (SP Attack, SP Befeiise) 8 
pakRMsa 

tore si^, ptktoaSe, etc. 

i 

^CaSis 

PrzTS^sza resiiy pokeassa | Aoe sklepy, peketeie, etc. 

CardSey 

etvffia Azm do Tcnr bsradazaintnBR5S|Rezesa« 

IfedentagnA Pawage 


Sprjnrla, ze osfiisft (Fct) sts^ ^^STfera 

1 

CienseTaf 

Zere^sza szaase sa ^ikanie dzOdcti IBreparS 

peken886v 1 

Ceiatase 

Trzfisasiw^Kttrny ftstegrwmd Pass^ 

Bireiet 

tetiBejj^wykcEKcfeskiytycray- sktepy, pdte^, etc. 

ezyvase tygie « czasie vaBd 

DrafaiFaRg 

^^ra«ta,reatakisaneze (&»§»}stajasiy Brasn'sSee 

nteiqsa 

OrsynSc^ 

Paznisa evu!i»:jy eiektt^ pskea^^ jKt Herts, petennoey 

EMiir 

Pe^»< 1*910 PP (gsk t^sssw daH»p |pekdu£s 

3tH«,kt8reM»zz^}kazde98aMa j 

EaoffBNt 

^smeza^psksiae^eZNHP IMenrsffitd Passage {iteB SkepI 


Odsweza&’ypek^tnaeSOKP BnderpeeRAPassasefft^&Sb^l 

E^mlltpe 

ezynanr,3ky vyd8st2csiyziasid!M peksbaPte, etc. 

BHa 

Wr^ia da 18 PP ieda^ cje« jpek^aSe 

E¥ef^aee 

Pewstrzpgrje entocs pakenreza. ktery te PrcfessctElir., Orega w 25, pekeiK^, dfiae 

trzyasa pakraicay 

Eip. Stare 

Tizyfla}^ ts p^c^aea zAekyn pefsvy Biasa s ^ iMr. PrOons^, tonr 

ps^tnresiRadczemazMytyciivvaice (lacky Renber Prize) 

|iwk88teczm praez eiego) 

Ex{».C3ri 

Sfezyd8stBcftai»st3(^ra£s«yeli« Lavender Tevr. 

•steyef sweeie 


tat«^ lajsesy oc^aace pekwwny Dressy WlHTApicerBftstiedofcsfeaTe^ 

FmStMe 

SIcy de enh^ Brektsyck pekssesn BrogavZS. 

FoeosBi 

PevRtrzvnie pokescaa cd zee^esia SahreeCtty 

Fresli Water 

PskeaM eezykiee to 59 HP tore sklepy, Ht Hem 

Ft^Bal 

Zlaano pokesny iaka aas Bssmy 8HM Apneern Kcrt^ 

FsilHeai 

wszystkie sta&y cherst^ • spaneitoi^topy, peki^^ ^ 

uhtonla, zatrsesa etc. 


W petal etoawa HP ileczyvszystktetfsw liH^P^toaa,peketeto,ete. 

dwreben I 
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GtW Berry 

ednran de 3BW ar czasie «aBs-latoM 
ggzytecqyc de ftkeroiM 

■tHaaB.BasXalc«ia|CaHHestPBiciaiea ; 

GeMLext 

Spnedogeeqr ar sidnie i nnAian >8 tyn 

picfR^re 

PfzeaRzesea paiaimiiar z B.M,T 

GMdBto 

P« 2 nate leiriC potaeeey n viyiszyck 

pezMsoefe 

OBtoxC^ 

GreitBai 

tSadq ziapeoy pslcec!»a 

8itety.pM[tiaSe. 

GUJIpricani 

Kart « Andea Ten zaM»a te V Fttead Safi. 

BresaartoftaaiH 

e«arespec 

ZagaMefa cteeggn statystyfc peko—eiar ■ 

cz»te nafiti Uazez nrogx) 

dote skkpy. pakekafie,, etc. 

itareStsM 

Pednsi arspflIezyaaM Muiaycb Makdn 

pMcgneea. de ktwega jeri pizyteczawy 

BragawSS 

HeaiPraticr 

Leezy wszysMde starry cliataBHeo 

BeAnvand Passape (Hok sfaa^ 

HewrBaS 

tatariq ta^tcy ogaae pebiaeoiry 

Biton BU Aprican lartMti« ftzatea Taaai 

HPOa 

Pedwesi nspdtezyoaik jg prifeweta 

date s>tepy.pafcakafiB.. ate. 

Hyper Pe^ 

OdiOvnadaZBQIIP 

dateMdegM.n.Haaa 

Ice Berry 

Leezy petccaaea z marznda (Ism V czasie 

naBu - Bwtea przyteczye de pelmmeri 

Pnetar Oty. Bresa ar 3C i 28,, dzikM 

pakeanay 

Ice Heat 

Leezy zananBiede (FtZI 

sldepy.tte. 

b«a 

PedBcoi toS6 podette dtrwiy paiosEm 

«Btes*tepf,paliBfeafie 

itenfeeder 

SygraBz!^ dzniekkiB ebecaesc pezedreiete 

vpekSzB 

EcroteakCity 

Ebif'slleck 

Stezy de earcteep asdctxycii pabmantn 

Steaipaks UteS. dzlae pakasnay 

Leaf StMC 

Stezy de eardaqS dektetyeh pefcCModvr 

Brasaar25_ ■ 

Leftwen 

Odaewaa ezyse paafctan HP pekeawaa. da 

ktercfs iest pczytgcuEBef ^e czaae atafld) 

Cetedea Cite, dzito pakenay. Pnaiwaiaie 
pekeaaMaaizKWT 

bneoeeto 

OdaantadaMHP 

dEteskle 9 y.HtHaaB 

Level BaB 

tateri^ tapjewy dtiae peteaieay «a p«zie»e 

dkszfv Bit aasze 

B^esy »B Apricani lartani ar SzMea Taw 

UgfataEb 

Pednaga gfespecpdeyck adMtwr PWacBa (pa 

pizytecieaia) 

Pueaasiwae pakeawterz 

Lost Item 

ZasHdeM taflta dikanzyalcL Odtogoaf za 

aasredf 

fer^BeaCite 

LmBaH 

p!ci 

Baien nw Apricara llartewi 11 Azaiea Taw 

LKkyEgg 

Padni^ Befc paefcten detertTHicTTi^ 
pefcewea destaye pa arMce 

ddkie paluwaay 

loreBai 

Pesaga lapae pakeaaay ea arydes 

Ore a BLB Apricata fa W ia Azalea Taw 

MedNcPart 

Sbadzwse z Poarer PLtat OddaieHy za 

sasradg 

CerateaaCite 

Hapwt 

Pedeesi nspetczinafid eteUtryaaydi ataSear 

potoB^ [po przyteczem) 

Braga nr 37 

MapCsd 

Hme ar aaszyn aetati^ (Pdtnear} 

Ckenygraae City 

Haslet BaH 

1Be% szaas aa ztapaBie pakeania 

Pratesssr Eka, Badia Taonr fbKky Baafiat 

Pia^ 

Hat^iir 

Odaaada PP vszystiacli ctasear 

Pakekzdte, 

HaiBtor 

Odaana PP iedaega dasB 

SadatgiaaDd Passage. PafcB Bafi. 

HaiPetiM 

Odoaaria Hp pekeneea 

sUepf.pakBkai)e 

ffnBcpel 

Odpydza dzBue pekerany. ^iate przez ZS8 

kreken 

sktepy. 

flaxRcvive 

Coci aasdiate pekeaway i ovMania idi HP 

pntrhiHr 

HctHCMt 

Pediwsi nsydlczyvato stalevnaA atalM 

pekeraeaa (pe pnyteczeaie), stazy de 
eanteep fdekteryck pekmaaen 

SjS. Agaa. dzine paksaway 

Hctal Pender 

Petoori arspoiczyBBMk rtraay Kite tpa 

pnEfteawda) 

PrzeaKzeaic pakearaaen z 

Hist Berry 

Bwizi aspieee « czasie nadki pakeneay, 

notea przytgczyc 

Dra9«r39,Pe«terCay, 

HiradtSeed 

Padaesi wspdtayaiA laMtaaydi ataktor 

pdeeattfta 

feagaar32 

Hee(»»Mik 

Otoawia d« 198 HP. 

Use Mae Fai«, dzioe pakxaraar 

MoeaBaR 

taterkg zfapeary pakemaa, ktery evnliHle 

przy aiycia Mmr Steac 

Bijeaiy TLW Apricara Kartoad « Azalea Tan 

MeeeStoie 

Stazy da earateep atekUaydi pekeBtraear 

MaauL Brasa ar 27. ML Maea, dzHte 

pokeaiany 

Mystery Ess 

Zanicra anrieso ^ipepi 

BrafaarSB 

Mysteryteny 

Odaama pankty PP daness pekeate&a 

(awisaprzykiczyc) 

Brm* ar 35 i 45. dzficie pakeawy 

Mystic Water 

Pedaesi ars^ezynnk nadoych itdcoar 

pokeaoaa 

CkKiygrave City 

■ceerakoRicc 

Pedaesi arspdiczyiBHk iedewyck ataknr 

pekeaMoa 

Ice Pate 


















































































































































Pariyz Heal 




PHKApricorn 



PPUp 


Podnosi rspifcjynnik letfc^ch atakiis 

pokemona 


Spnedalem; w sktepie i zarabiapy na tym 
pienlsdrs 


towimy tym pokswony 


Leezy sparallls’june peitemasy 


Stata «;i<e!grka do poci^gu 


Sprzedsjsir.y w skispie ! zarabSamy na tym 
plenladze 


Poifnosi mpdtczynnik nomafftych atakdw 

pokerHona 


Kurt w Azalea Teem zsiienia to w Love Ball. 


Podnosi »r??*lc:yns!k UuiAcych atakdw 
pokerooaa 


Kaniigzis do lapaaia pokeaondg 


Uclek^niy z vfalk z dzlklml pokstsonaml 


Zawitra Informaeja o ztapanyeh i widzianych 

przez nas pekemonach 


Pednosi wspeScryiinlk nonnalnych atakow . 
pokeroona 


Odnaaia do 20 HP 


Podnosi lloid podstawowych PP danego ciosu 


Podnosi podstavosry wspolczynnik ataku 


pokeballe, 


Dfoga nr 32 


sklepy, pokeballe, etc. 


Saffron City 


Underground Passage (Bargain Shop), dzikie 
pokemony 


Oroga nr 29, Radio Tower 


Droga nr 42 (drzewo) 


Druga nr 32, dzikie pokemony 


sklepy, Proga nr 31, etc. 


Department Store, iSt Moon 


Droga nr 30 


PRonoizonie pekemondw z R/5/t 


sklepy, poksbaile, etc. 


Poke Bais, 


dole sklapy, pskeba:!e, etc. 


I Przeureberry 


Leezy z paraliiu pokemona w czssie walhi • 
moina przytgczad 


Violet City, Drogi or 8 i 46, 


f Psneureberry 


g Rageclybar 


I Rainbow Wing 


I RED Apricorn 


I Repel 


Secretpotion 


Sharp Beak 


Leezy z zatrucia pokemona w czasie waiki - 

motna przyigczad 


DrogI nr 2, 30, 33; dzlkis pokemony 


Zsjfyksza prawdopodobienstwa zadania przez 
aaszego pokemona pierwszego ciosu (po 
przyigczenlu) 


Kational Park, dzikie pekamony 


Do siuchania radia 


Goidenrod City Radio Tower 


Odnawia do 20 HP 


Mahogany Town 


Dziyki temu wajdziemy do Ecrutesk Tin 
Tower. 


Goidenrod City (Gold versloo), PCi^er City 

{Silver version) 


Podnosi poziom pokemona o 1 


pokeballe,, etc. 


Kart w Azalea Town zmienia to w Level Bail. 


Droga nr 37 (drzewo) 


Na drodze nr 30, moiemy dst to Mr. 
Pokferaonowl za Eitp, Share 


Lake of Rage 


Odpgdza slabsze dzikie pokciascy, dziala 
przez 100 krokdw 


sklepy, Mt. Moon, etc. 


Cud pokemony z cmdlenia 


Cud pokmeony z omdlunia i odnawia poiowg 
HP 


Ondergreund Passage (Herb Shop) 


sklepy, pokeballe, etc. 


Praepustka na S. S. Aqua 


Cud wszystkis zemdione paketnaay 


Dajeir.y Jasmine w Olivine Lighthouse • 
lekarstwo dia js) pokeroona 


dzikia pokemony 


Cianweod City 


Podnosi vsrspdiciynnik Istsjacych atakdw 
pokemona 


Draga nr 40, dzikia pckzmony 


Silver Wing 


Silverpowder 



Stewpoketail 


Soda Pop 


Spell Tag 


Squirtbottle 


Sprzedajsmy w skinpie i zarablamy na tym 

pienIqdZB 


Przenoszenie pokemondw z K'iPf 


Sprawla, ie spetykamy Lugie 


Goidenrod City (wersja srebrna). Pewter City 

(wersfa ziota) 


Podnosi wsp6tczynnlk owadzich atakdv 

pokomona 


dzikie pokemony 


Bardzo smaezne, ate bardzo drogie 


Mahogany Town 


Udekamy z walk z dzlkliai paksmonzmi 


Underground Passage 


Odnawia do SO HP 


Podnosi r*;rifczynnlk zlamnych itakuw 
pokemona 


dute sklepy. Wt. Moon 


Droga nr 34 


Podnosi wepdfezynnik duchewych atakow 
pokemona 


Blackthorn City, dzikie pokemony 


Podlewamy tym Sudowoedo na drodze nr 36 


Goidenrod City 


Spaedolsmy w sklepie i zarabiamy na tym 

pienlqdze 


Underground Passage (Bargain Shop), dzikie 

pokemony 


Sun Stone 


Super Potion 


? Super Repel 


i Super Rod 


• mmm- 


■■ Tlnymosbroom 


S Twisted Spoon 


Sprzadalcmy w sklepie i zarahiamy na tym 
pienIqdZB 


Underground Passage (Bargain Shop), dzikie 

pokemony 


Fsrtetch'd tatwiej wykona dos o wiyksze) site 

ratenia (critical) -po przyiqczsniu 


dzikie pokemony 


Siuiy do ewoiucjl niektbrych pekemondw 


National Park Bug-Catebing Contest 


Odnaafa do SO HP 


sklepy, pokeballe, etc. 


Odpf dza slabsze dzikie pokemony. Oziata 
pnez 200 krokdw 


sklepy, 


Upiemy na niq wszystkis pokemony w 
zbiomikach wodnyeh 


Droga nr 12 


mm m 

MiFMHlK2:B8SfflligMtt . 




StuLy do ewolHcji niektcrych pokeraonow 


Droga nr 25 


Sprzedajemy w sklepie i zarabiamy na tym 
pieniqdzs 


KahonganyTowa dziiriz pokemeny 


Podnosi wspAiezynnik psychicznych atakdw 

pokemondw 


Przenoszenie pokemeniw z R^/Y 


; Up-Grade 


WHT Apricorn 


X Accuracy 


X Special 


X Speed 


YLW Apricorn 


tatwie) tapierey pokemony 


skiepy, pokebaiie, etc. 


Rozszerzenie do pokedeksu, pozwala 
przeglqda^ ztapane Unowny 


Ruins of Alpb 


Siuiy do ewolucii niektdrych peksn^onjw 


Siuiy do ewoiucjl niektdrych pokemon*w 


Kurt w Azalea Town zmienia to w Fast Ball. 


Droga nr 25 


Azalea Town (drzewo) 


Podnosi celnoi^ ataku, uiywane tylko w 
czasie waiki 


duze sklepy, pokeballe, etc. 


Podnosi wspdiczynnik ataku, uiywane tyike k 

walce 


sklepy, pokeballe, 


Podnosi wspdiczynnik obrony, uiywanz tylko 
w walce 


Podnod wspilczynalk ataku specjalnego, 
uiywano tylko w walce 


sklepy, pokeballe, 


Podnosi predkoSO pokemona, czywans tyio w 

walce 


sklepy, pokshdls 


Kurt w Azalea Toern zmienia to w Moon Cali. 


Droga nr 42 (drzewo] 


Zakupy w sklepach 

Ponizej znajCfuje si^ Usta zasobdw wszystkfch sklepdw w grze. Sklepy 
ustawione sg w kolejnoSci, w jakiej docieramy do nich w grze. 


Cherrygrove City 

* Poke Ball 200 

* Potion 300 
*Anti(Jote 100 

* Parlyz Heal 200 

* Awakening 250 

\noletCity 

* Poke Ball 200 

* Potion 300 

* Escape Rope 550 
‘Antidote 100 

* Parlyz Heal 200 

* Awakening 250 

* X Defend 550 
*X Attack 500 . 

‘X Speed 350 

* Flower Mail 50 

Azalea Town 

* Charcoal 9800 

* Poke Ball 200 

* Potion 300 

* Super Potion 700 

* Escape Rope 550 
‘ Repel 350 
‘Antidote 100 

* Parlyz Heal 200 

* Flower Mail 50 

Goidenrod City, drugle 
pi^tro (second floor) 

* Potion 300 

* Super Potion 700 
‘Antidote 100 

* Parlyz Heal 200 

* Awakening 250 
‘ Burn Heal 250 

* Ice Heal 250 

* Poke Ball 200 
‘Great Ball 600 

‘ Escape Rope 550 

* Repel 350 
‘Revive 1500 

* Full Heal 600 
‘Poke Doll 1000 

* Flower Mail 50 

Goidenrod City, trzecle 
pi^tro (third floor) 

*X Speed 350 
*X Special 350 
*X Defend 550 
*X Attack 500 

* Dire Hit 650 

* Guard Spec 700 
*X Accuracy 950 

Goidenrod City, czwarte 
Pietro (fourth floor) 

* Protein 9800 

* Iron 9800 

* Carbos 9800 

* Calcium 9800 
‘HP Up9800 

Goidenrod City, pigte 
pletro (fifth floor) 

* TM 41 3000 
‘TM48 3000 
‘TM 33 3000 
*TM 02 2000 
*TM 081000 

Goidenrod City, szdste 
Pietro (sixth floor) 

* Fresh Water 200 

* Soda Pop 300 
‘ Lemonade 350 

Goidenrod City Bargains 
Shop 

* Nugget4500 
‘ Pearl 4000 

* Big Pearl 8400 

* Stardust 4000 

* Star Piece 8400 

Goidenrod City Herb 
Shop 

‘ Energypowder 500 
‘ Energy Root 800 
‘ Heal Powder 450 


‘ Revival Herb 2800 

Ecruteak City 

* Poke Ball 200 
‘Great Ball 600 
‘ Potion 300 

* Super Potion 700 
‘Antidote 100 

‘ Parlyz Heal 200 
‘ Awakening 250 

* Ice Heal 250 

* Burn Heal 250 
‘Revive 1500 

Route 39 Farm 
‘ Milk 500 

Olivine City 
‘ Great Ball 600 

* Super Potion 700 

‘ Hyper Potion 1200 
‘Antidote 100 
‘Parlyz Heal 200 

* Awakening 250 
‘ Ice Heal 250 
‘Super Repel 500 

* Surf Mail 50 

Cianwood City 

* Potion 300 

* Super Potion 700 

* Hyper Potion 1200 

* Full Heal 600 
‘Revive 1500 

Mahogany Town 

* Ragecandybar300 

* Great Ball 600 

‘ Super Potion 700 

* Hyper Potion 1200 
‘Antidote 100 

‘ Parlyz Heal 200 
‘ Super Repel 500 
‘Revive 1500 
‘ Flower Mail 50 

Blackthorn City 

* Great Ball 600 
‘Ultra Bail 1200 

‘ Hyper Potion 1200 
‘ Max Potion 2500 
‘ Full Heal 600 
‘Revive 1500 
‘ Max Repel 700 
‘X Defend 550 
*X Attack 500 

Indigo Plateau 
‘Ultra Ball 1200 
‘ Max Repel 700 

* Hyper Potion 1200 

* Max Potion 2500 

* Full Restore 3000 

* Revive 1500 

* Full Heal 600 

Vermilion City 
‘Ultra Ball 1200 

* Super Potion 700 
‘Hyper Potion 1200 
‘Revive 1500 

* Paralyz Heal 200 

* Awakening 250 

* Burn Heal 250 

* LIteBlueMail 50 

Saffron City 

* Great Ball 600 
‘Ultra Ball 1200 

* Hyper Potion 1200 

* Max Potion 2500 
‘ Full Heal 600 

*X Attack 500 
‘ X Defend 550 

* Flower Mall 50 

Lavender Town 
‘ Great Ball 600 
‘ Potion 300 

* Super Potion 700 

* Max Repel 700 
‘Antidote 100 

‘ Parlyz Heal 200 


‘Awakening 250 

* Burn Heal 250 

Celadon City, drugle 
Pietro (second floor) 

* Poke Ball 200 

* Great Ball 600 
‘ Ultra Ball 1200 

* Escape Rope 550 

* Full Heal 600 
‘Antidote 100 

* Burn Heal 250 
‘ Ice Heal 250 

‘ Awakening 250 

* Paralyz Heal 200 

* Potion 300 

* Super Potion 700 

* Hyper Potion 1200 

* Max Potion 2500 
‘Revive 1500 
‘Super Repel 500 

* Max Repel 700 

Celadon City, trzecie 
Pietro (third floor) 
‘TM10 3000 
‘TM11 2000 
‘TM17 3000 
‘TM18 2000 
*TM37 2000 

Celadon City, czwarte 
pietro (fourth floor) 
‘Poke Doll 1000 

* Lovely Mail 50 
‘ Surf Mail 50 

Celadon City, pigte 
pietro (fifth floor) 

* X Accuracy 950 

* Guard Spec 700 
‘Dire Hit 650 

‘X Attack 500 

* X Defend 550 
‘X Speed 350 

* X Special 350 
‘HP Up 9800 

* Protein 9800 

* Iron 9800 

* Carbos 9800 

* Calcium 9800 

Celadon City, szdste 
pietro (sixth floor) 

* Fresh Water 200 

* Soda Pop 300 

* Lemonade 350 

Fuchsia City 
‘ Great Ball 600 
‘Ultra Ball 1200 

* Super Potion 700 

* Hyper Potion 1200 
‘ Full Heal 600 

‘ Max Repel 700 
‘Flower Mail 50 

Pewter City 
‘Great Ball 600 

* Super Potion 700 
‘Super Repel 500 
‘Antidote 100 

* Parlyz Heal 200 

* Awakening 250 

* Burn Heal 250 

Mt. Moon 
‘Poke Doll 1000 

* Fresh Water 200 

* Soda Pop 300 
‘ Lemonade 350 

* Repel 350 

‘ Portrait Mail 50 

Viridian City 
‘Ultra Ball 1200 
‘ Hyper Potion 1200 

* Full Heal 600 

* Revive 1500 
‘Antidote 100 

* Parlyz Heal 200 
‘Awakening 100 

* Burn Heal 250 

* Flower Mail 50 
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tips & tricks ® 
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ATliUliTiS:THELOSTEMPiRE[gi)C] 


Kody do poziomOw: 


W tym numerze otwieramy rubryk^ Tipsdw nast^puj^c^ propozycm. 
Dostajemy od Was mndstwo main z informacjamijakporadziC sobie wjakieji 
grze, jakich koddw uiyt. co omijaC. Widzimy, 2e dr^iycie gry I wysysacle z 
nich wszystkie tajemnice. Wspaniale! Wspdipracujmy w ten sposdb! Czekamy 
na Wasze listy z informacjami o tym, co odkryliicie, gdzie S3 ukryte przeiicia, 
jakie znacie kody, itp. Co numer, w$r6d tych, ktdrzy przy$l^ do nas kody 
rozlosujemy nagrody! Ruszamy od nastepnego nuermul 


TIPS&TMcte 


2. Submarine: DCNC 

3. Cove: XDKV 

4. Fire: CFCS 

5. Ice: DHCV 

6 . Volcano: TJJT 

7. internal: JMFJ 

8 . Palace: QNFS 


Jak uzyskat pozlom trudnoSci 
Hard? 

Ukortcz gr^ na poziomie trudnoSci 
Normal. 

Jak uzyskaC stopiert trudnoSci 
speclar? 

Ukohcz gr^ na poziomie trudnoSci 
Hard, 

Jak uzyskae poziom trudnoSci 
Mania? 

Ukortcz gra na poziomie trudno^ci 
Special. 

Jak przewinat listo pfac? 

Kiedy leci, wciSnij i trzymaj B. 


F-ZERODfB] 

Jak uzyskaC dostop do Champion¬ 
ship? 

Trzeba ukortczyt wszystkie 
standardowe wyScigi. 

Jak uzyskaC dost^p do stopnia 
trudno$cl Master? 

Wygraj jedne zawody na poziomie 
Expert, a dostaniesz mozliwo^C grze 
na poziomie Master. 

Jak uzyskaC dostep do Queen Cup? 
Ukohcz wszystkie trzy pozostate 
zawody na poziomie Expert, a 
otworzy sie czwarty - zdecydowanie 
najtrudniejszy. 

Jak uzyskaC maszyne Sly Joker? 
Ukohcz zawody Pawn, Knight i 
Bishop na poziomie trudnoSci 
Standard. 

Statystyki maszyny: Podobna do 
J.B. Crystal, lecz nieco lepsza. 

Jak uzyskaC maszyne Stingray? 
Ukohcz zawody Pawn, Knight i 
Bishop na poziomie trudnosci 
Expert. 

Statystyki maszyny: Szybki, niestety 
do$C stabo trzyma sie drogi. 

Jak uzyskaC maszyne Silver 
Thunder? 

Ukohcz zawody Queen na stopniu 
trudnoSci Expert. 

Statystyki maszyny: Najszybszy 
pojazd w grze, jednakze utrzymaC 
go na torze wrecz nie sposbb. Lata 
Cwiczeh. 

Jak uzyskaC maszyne Falcon MK-ll? 
Wygraj dowolny wyScig na stopniu 
trudnosci Master. 

Statystyki maszyny: Podobna 
bardzo do Fireball, ale lepsza na 
kazdym poziomie, oprPcz 
wytrzymato^ci. 


Jak uzyskaC maszyne Fighting 
Comet? 

Wygraj wszystkie wyScigi na 
poziomie Master. 

Statystyki maszyny: Najwolniejsza, 
slabo sie trzyma i najstabsza 
maszyna w grze. $wletnie za to 
przyspiesza! Najlepiej! 

Jak uzyskaC maszyne Jet Vermillion? 
Sposbb plerwszy: Ukohcz wszystkie 
wy$cigl na poziomie master za 
pomoca wszystkich dziewieciu 
pojazdOw. 

SposOb drugi: Ukohcz wyScigi 
Championship 255 razy. 


AUBIBlTHANATOSBIICOU^ 

KODY DO POZIOMOW: 


Co zrobiC, ieby dlu2ej tadowaC 
kombosami? 

zasada jest taka. Po kazdej serii 
przeciwnik jest nieco skotowany i 
odrzuca go ostatnie uderzenie. Nie 
zawsze jednak zabierzesz mu cala 
energle. Nalezy robiC tak: walcie 
cafy komplet oprOcz ostatniego 
ciosu. Przeciwnik bedzie skotowany, 
ale nie odskoczy. Wykorzystajcie 
skolowanie, zeby obrPciC sie o 180 
stopni (w tyt), potem znbw 
odwrOCcie sie do przeciwnika - 
wciaz jest skotowany, jeSli zrobicie to 
szybko. I znOw mozna mu wcisnaC 
niecaty komplecik ciosbw. W ten 
sposbb Bossbw mozna trzymaC I ze 
dwadzIeScIa sekund! 


MARIO KART SUPER CIRCUIT [gia] 

Jak uzyskaC przyspleszenie na 
starcie wyScIgu? 

By przyspieszyC zaraz na poczatku, 
nalezy wcisnaC I trzymaC przycisk „A’' 
w momencie, kiedy zapalito sie 
drugie czerwone ^wiatto i zaraz 
zapali zielone. 

Jak zmieniC kolory na ekranie 
tytutowym? 

By zmieniC kolor ekranu z 
niebieskiego na pomarahczowy, 
musisz ukohczyc wersje 150cc z 
Mario CP z catym ztotem! 

Jak odkryC tory z Classic Mario 


BOMRERMAN TOURNAMENT Itfn] 

oto kllka propozycjl I kruczkbw, 
ktore mo2na wykorzystaC w grze 
na jednego gracza. 

#Skad wziaC darmowy Large 
Medicine? 

Zatacz Kai-mana i wejdz pod wode. 
Znajdz zielony przycisk, ktbry 
mozesz wtaczaC i mbw do ..szkbtki" 
rybek. Dostaniesz haczyk (Fishhook). 
Zanies go teraz rybakowi, a 
dostaniesz lekarstwo. 

#Jak nauczyC sie odpalaC bomby na 
odlegtoSC? 

Kiedy masz juz Sibaloona, id2 do 
pierwszej lokacji. Jest tarn domek 
Firekonga, ktbry nauczy cie 
odpalania bomb na odlegtoSC. 


ARMY MEN ADVANCE [gba] 

Hasta do pozlombw: 

Level 2: HJRDCHMC 
Level 3: CCRSGJMC 
Level 4: FSRSMKMC 
Level 5: DQRNBBMC 
Level 6: CSRJGCMC 
Level 7: BQRDMDPC 
Level 8: TJRDQFPC 
Level 9: SGRSCQPC 
Level 10: RJRNLRPC 
Level 11: QGRNRSPC 
Level 12: PSRJCTPC 


#Skqd braC serduszka? 

Sposbb plerwszy: W lesie, na 
poczatku jest przesuwalny kamieh - 
pod nim masz serduszko. 

Sposbb drugi: W wulkanie jest 
dziewczynka, ktbra chce wymieniC 
T. Beef za serduszko. Jest pod 
jaskiniami, w podblizu Bazy GLM. 
Sposbb trzeci: Z Deity, idz w gbre 
ekranu 1 lekko prawo. Bedzie znbw 
przesuwalny kamieh. Mozesz pod 
niego zajrzeC. 

#Jak waiczyC z Brainbomberem? 
Otbz mozna bombkami blokowaC 
jego posunlecia i ataki, a nawet 
celowanie. Sprbbujcie. 


Wpisz: NQRDGTPB, a odkryjesz 
na raz wszystkie poziomy. 


#Skad wzlaC Fusible Transistor? 
Kiedy dotrzesz do miasta Gamma, 
idz na potudnie. Tam pokonaj 
dwbch orkbw, a potem wrbc do 
Colloseum I wygraj pieC meczy z 
rzedu. Dostaniesz 150 sztuk ztota I 
Fusible Transistor. 


2# BP10B2802 
3# BP1JD9J09 
4# BP20N9J0G 
5# BP2JS9S02 
6 # BP3OV9S0C 
7# BP3JS9S01 
8 # BP40B9S02 

9# BP4JJ9S06 
10# BP5069S05 
11# BP5JJB002 
12# BP60VS807 
13# BP1J2S80L 
14# BP204S80T 
15# BP2JNS80T 
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flps & tricks 


Kart? 

Zeby odkryC tory klasyczne ze 
SNESa, musisz ukonczyC wy^cig z 
catym ztotem dost^pnym w 
poszczegdinych wyScigach. Kiedy to 
si$ stanie, wez udziat w wy^cigu raz 
jeszcze i zbierz conajmniej 100 
monet. 

Jak odkryd tory z Classic Mario Kart 
w trybie Time Trial? 

Najpierw trzeba odkryC je w opcji 
150CC. Potem pojawi si^ ta 
moziiwoSd w Time Trial. 



PAGMANCOLLECnONitfH] 

Kody do PAC-ATTACK: 

1 STR 2 HNM 3 KST 
4 TRT 5 MYX 6 KHL 
7 RTS 8 SKB 9 HNT 


10 

SRY 

11 

YSK 

12 

RCF 

13 

HSM 

14 

PWW15 

MTN 

16 

TKY 

17 

RGH 

18 

TNS 

19 

YKM 

20 

MWS 

21 

KTY 

22 

TYK 

23 

SMM 

24 

NFL 

25 

SRT 

26 

KKT 

27 

MDD 

28 

CWD 

29 

DRC 

30 

WHT 

31 

FIT 

32 

SKM 

33 

QTN 

i 34 

SMN 

35 

TGR 

36 

WKR 


YYP 

38 

SLS 

39 

THD 

40 

RMN 

41 

CNK 

42 

FRB 

43 

MLR 

44 

FRP 

45 

SDB 

i 

BQJ 

47 

VSM 

48 

RDY 

49 

XPL 

50 

WLC 

51 

TMF 

* 52 

QNS 

53 

GWR 

54 

PLT 

! 55 

KRW 

56 

HRC 

57 

RPN 

! 58 

CNT 

59 

BIT 

60 

TMP 

i 

MNS 

62 

SWD 

63 

LDM 

64 

YST 

65 

QTM 

66 

BRP 

67 

MRS 

68 

PPS 

69 

SWT 

70 

WTM 

71 

FST 

72 

SLW 

73 

XWF 

74 

RGJ 

75 

SNC 

76 

BKP 

77 

CRN 

78 

XNT 

79 

RNT 

80 

BSK 

81 

JWK 

i 82 

GSN 

83 

MMT 

84 

DNK 

85 

HPN 

86 

DCR 

87 

BNS 

1 88 

SDC 

89 

MRH 

90 

BTF 

] 91 

NSM 

92 

QYZ 

93 

KTT 

94 

FGS 

95 

RRC 

96 

YLW 

97 

PNN 

98 

SPR 

99 

CHB 


100 LST 



SUPER SmST FIGHTER II TURBO 
REVIVAL [g&a] 

Jak uzyskaC mozliwoSC prostego 
wklepywania specjaii? 

Podczas gry na jednego gracza 
wpisz nast^pujaca kombinacj^ 
przyciskbw: gora, gora, dbl, ddl. 
lewo, prawo, lewo, prawo, B. A. 
Dzi^ki temu specjalne techniki 


wykonywane b^da teraz w znacznie 
prostszy sposdb. Zamiast kr^cenia 
kierunkami. wystarczy wcisnaC 
jeden kierunek i odpowiedni 
przycisk akcji, a special wykona sle 
sam. 



^STRRT 

Pn^UilORD 

|moo 

RUDSOH SOFT 
■^1934 HIMTEMDfi- 


WARIO BLAST blilCl 

Oto kody, ktdre przeniosa was do 
konkretnych poziomdw. 

Poniewa2 mozna graC wario I 
Bombermanem, piszemy kody dia 
obu postacl. 


$wiat 1 
Poziom 
Poziom 1 
Poziom 2 
Poziom 3 
Boss 

$wiat 2 
Poziom 
Poziom 1 
Poziom 2 
Poziom 3 
Boss 

^wiat 3 
Poziom 
Poziom 1 
Poziom 2 
Poziom 3 
Boss 

$wiat 4 
Poziom 
Poziom 1 
Poziom 2 
Poziom 3 
Boss 

$wiat 5 
Poziom 
Poziom 1 
Poziom 2 
Poziom 3 
Boss 

$wiat 6 
Poziom 
Poziom 1 
Poziom 2 
Poziom 3 
Boss 

$wiat 7 
Poziom 
Poziom 1 
Poziom 2 
Poziom 3 
Boss 

§wiat 8 
Poziom 
Poziom 1 
Poziom 2 
Poziom 3 
Boss 

Tajemne kody 


Wario 

Bomber 

6964 

4696 

6007 

7006 

4778 

8774 

1415 

5141 

Wario 

Bomber 

5819 

9185 

0164 

4610 

0362 

2630 

9653 

3569 

Wario Bomber 

1048 

8401 

4628 

8264 

3710 

0173 

8282 

2828 

Wario 

Bomber 

2514 

4152 

1543 

3451 

2134 

4312 

4780 

0874 

Wario 

Bomber 

9091 

1909 

0105 

5010 

4092 

2904 

6271 

1726 

Wario 

Bomber 

4163 

3614 

0160 

0610 

7689 

9867 

8169 

9618 

Wario 

Bomber 

4881 

1884 

2077 

7702 

5296 

6925 

0117 

7110 

Wario 

Bomber 

4185 

5814 

6318 

8136 

0930 

0390 

8513 

3158 


2264 - zaczynasz gr^ z Mario, ktdry 
ma wszystkie niespodzianki i jest 
najsllnlejszy. 

4622 - tak jak wyzej, ale grasz 
Bombermanem. 

Jak odkryd opcj^ Special Battle? 

6565 - Wez udzial w tunleju Special 
Battle jako Wario. 

5656 - Wez udziat w tunleju Special 
Battle jako Bomberman. 





ADVANCE WARS DUb] 


Jak wabiC przeciwnika na sfabe 
oflary? 

Zauwazcie, ze przeciwnicy 
komputerowl w ADVANCE WARS s^ 
bardzo takomi na transportowce 
rdznego rodzaju. Zeby nie wiem co 
popchna najsilniejsze oddziaty nawet 
pod obstrzat rakietnic, jeSli jest tarn 
np. transportowiec piechoty. 
Mozecie tak wciagae w putapke 
najsilniejsze slty wroga. zwtaszcza 
duze czotgi ustawiajac wcze^niej 
artylerie I rakietnice opodal. 



MAGI-NATIONIjlllC] 


Skad mied mndstwo Animlte'u? 

Idz do sklepu w Vash Naroom I kup 
lie tylko mozesz Strenght Gems. 
Kosztuja tarn pled sztuk Animlte'u. 
Teraz sprzedaj je I okaze sie. ze dadza 
Ci za nie osiemnaScle sztuk 
Animlte’u. Mozesz tak robic w 
kbtko, az nie bedziesz miat 999 sztuk 
Animlte’u - wiecej nie mozesz 
zatrzymad. 



POKEMON CRYSTAL [tfIC] 


Skgd wzlad Water Stone (Kamiert 


Wody) 

Zdobadz telefon od Tully the Fisher 
(Tully Rybak). Poczekaj chwile, a 
zadzwoni do Cleble I powie: „l have 
found something for you.... ” (coS 
dIa Cleble mam...) Idz do niego I 
pogadaj, a da Cl Water Stone. 



SHREK QHc] 


Kody do poziombw dia postacl 
SHREKA: 

Village SMHTVKCQR 
Dungeon TQDFNHGCM 
Swamp TFGKWLSJJ 
Dark Forest KDNBQGKVY 
Bridge KWJPYXCQC 
Castle YNNHLBMBY 
I dwa dia postacl TELONIUSZA: 
Village: lrsvgtlxm 
D ungeon: YFSVGTLXK 



SIMPSONSlTRSIOUSEOF HORROR 
[gbc] 

Hasta do poziombw: 

Poziom 2: FWXCKJXGLWN 
Poziom 3: TNSLRYSJGWW 
Poziom 4: BXPGCFPYJWB 
Poziom 5: WSQJLTQFYWK 
Poziom 6: NPKYGBKTFWQ 
Poziom 7: XQRFJWRBTWP 


AXlr- BXz3 l 


ASTEROIDS DAk] 


Jak otworzyb Menu do kruczkbw? 
Wpisz jako hastO: CHEATONX, a 
potem wcisnij Select podczas gry, a 
wySwietli sie Cheat menu. Mozesz 
poruszad sie po nim: gbra-dbt, zeby 
wybrad poziom, a lewo-prawo, zeby 
wybraC strefe. Przycisk „A" daje 
nIewidzialnoSc. 
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goScinnie: PocKetto 

Emuzone 

W CO GRASZ, SYHKU? WKRZYZAK6W, MAMO! 


Idea ksia^ek elektronicznych staje si$ 
na Swiecie coraz dardziej popularna. 
Mate urzadzonka, ktdre Sciagaja z 
Internetowych kslegarrt odpfatne 
ksi^zkl sprzedaJa sie jak woda. A 
tymczasem u nas pojawity sle 
niekomercyjne, fanowskle 
produkcje polskich wersjl rdZnego 
rodzaju pozycji literackich. Na 
proceder taki patrzeC mo^na z dwu 
punktdw widzenia. Po pierwsze: 
wspaniale! AZ mtlo patrzeC jak 
literatura na coraz to nowe sposoby 
doclera do czytelnikOw i sprawla, Ze 
wcigZ chca wracaC do starycb 
lektur. Wspaniale! AZ mito 
wyobraZaC sobie. jak po nocach 
mtodzi ludzie sledza i kombinuja. 



□ 


- mm - 

UILLIRn 5HRKE5PERRE 


Voryka^krdleuiskiEgo btazna. 

HRMLET 

podnoszac czaszka 
Jego 

PIERUEZV GRReRRI 
Jego samego. 

HRMLET 

PozwdLniech sie Jej przyjrze.BiEdny 
VorykufZna+Em go^mrij Horacy;hyt to 


Przeuiri linnSi Btr. Roz. Usz 


Big Cyc; „nasza bieda nas 
rozgrzesza". Stara Spiewka i nie 
wiemy czy ktoS si? na nia weZmie. 
Nasza rada. Wobec takiego stanu 
rzeczy najleplej jest przynajmniej 
zapytae posiadacza praw o zgod?. A 
nuZ si? zgodzi? I napisze wst?p 
specjainy? A moZe b?dzie moZna 
wydaC to sobie i sprzedawaC. dzielac 
si? zyskami? Nie jest to fajna wizja? 
Ja bym sobie czasem poczytat, jak 
mi si? gra nudzi, a daleko mam 
jeszcze do domu. A Wy nie? 


przetwarzajac coraz to nowe teksty. 
bez zadnej szansy I nadziei na zysk, 
tylko po to. zeby kto§ mOgt zajac si? 
lektura. Wspaniale! Wiadomo tez 
jedno: jest to bezprawne. PoniZej 
made spis autorOw i dost?pnych 
lektur. Zdecydowana w]?kszo$6 z 
nich ma aktualne prawa autorskie i 
nie moZna ich od tak sobie 
dystrybuowaC. Andrzej Sapkowski, 
ktOrego znamy osobl^cie, na pewno 
bytby przeciwny takiemu 
upowszechnianiu jego dziet. A moZe 
wystarczyloby go zapytat? Albo i$C 
do ksi?gami. Czy moze w dobie 
legendarnej juZ ..dziury budZetowej ’ 
przypomnieC tekst ze starej piosenki 


„Quo vadis” Henryk Sienkiewicz 
„W pustyni i w puszczy” Henryk Sienkiewicz 
„Hobbit, czyli tarn i z powrotem" J.R.R. Tolkien 
„Zemsta” A. Fredro 

„0gnleni i mieczem ’ Henryk Sienkiewicz 
„KrzyZacy’' Henryk Sienkiewicz 
„Przedwtosnie” Stefan Zeromski 
„Pan Wolodyjowski” Henryk Sienkiewicz 
„Bajki i przypowie^i” Ignacy Krasicki 
..Mikotaja Doswiadczynskiego Pizypadki*’ 
Ignacy Krasicki 

„Kariera Nikodema Dyzmy” Tadeusz Dot^ga 
Mostowicz 

„Hamiet’' William Shakespeare 
„Dzleci kapitana Granta” Juliusz Verne 
„Legendy warszawskie” Artur Oppan 
„Sk^iec” Moliere 
..Swi^toszek” Moliere 
„0powie^ wigilijna” Charles Dickens 
„Podr6Ze Guliiwera” Jonathan Swift 
,,Konstytucja RP” Sejm III RP 
„Ludzie bezdomni” Stefan Zeromski 
„Przygody Hucka" Mark Twain 
„Kr6iewicz I Zebrak” Mark Twain 


Hiektdre z dosteonvch PQZVCii: 

„Wiedzmin - opowiadanie Ziamo prawdy” 

„Wiedzmin - opowiadanie'' 

„Znikni^ie miodego lorda” Arthur Conan 
Doyle 

„Opowiadania” Edgar Alan Poe 
„Studium w szkartacie” Arthur Conan Doyle 
„Pan Tadeusz czyli Ostatni Zajazd na Litwie” 

„Dziady cz^ druga” Adam Mickiewicz 
„Zywot czfowieka poczciwego” Mikotaj Rej 

Dzi^ polecamy nast^puj^ce adresy iriternetowe: 

http://gb-informator.prv.pl - ^wietna strona z newsami o kieszonsolkach 
http://www.gbcentrum.net - ksiazki i inne bajerki 
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[ZESNIK 

Ja, bom ujidziat. 


PRPKIN 

Ha! widziatE^? - 
Gracko?... 


CZESNIH 

Gracko z ty+u stafE^. 


PRPKIN 

Z ty+u, z przodu, nic hie znaczy. 



lljQ 


Po CO si? robi to, co si? 
robi? 

W tym miesi^cu 

miatem zn6w dost 
ciekaw^ przygod? ze 
swo]^ kieszonsolkq i chciafbym 
si? ni^ z Wami podzielic. Otbz 
pewnego dnia, zapracowawszy 
si? tak, ze od monitora tzy mi 
ciekty z oczu, postanowitem 
pojechab na ryby. Ot - zabrab 
sobie w?dk? i pomoczyC. I 
wtedy. jako$ po drodze 
ztapatem CameBoya Advance. 
Ach - pomySlatem - jak b?dzie 
nudno, bezryble, to sobie 
popykam. Tak tez si? stato. 
Pojechalem samochodem, 
wysiadtem i w drodze nad rzek? 
tak si? w gr? wciagn^tem, ze 
nie przeszkodzita mi nawet 
lekka mzawka. Ale nic to. 

Siadam. Oczy w ekraniku i gram 
w Advance Wars. W kohcu pauza 
w grze i rozstawiam w?dk?. 
Zarzucam i gram dalej. Po paru 
godzinach zacz?fo si? 
sciemniac. a Ja ztozyfem sprz?t i 
wrocHem do domu. Jaki byt 
efekt tego dnia? Wcaie nie 
odpocz^tem. przeszedtem 
siedem poziombw gry, nie 
widziatem niczego. I naszta 
mnie taka refleksja dotycz^ca 
tego CO si? robi. Ze trzeba si? 
zawsze zastanowiC co chce si? 



Pocketto'wanie 

- ZKOMSOLU WKIBSZEKIPRZBSWUT 



Mintend^ 


osi^gn^c w danej chwili. Czytam w waszych listach, jak to zawalacie nauk?, noce, zeby pograC. Ze 
graczami jesteScie takimi hardcore. Ale nikt nie spyta Was nigdy w - 

zyciu, jak przejSc szbsta bitw? ADVANCE _ - - " - ”5 -' - 

WARS w cztery dni. Powiecie: „Nikt . ^ " ,^.,rcruERBJio 5 CH'.Rr.TExi 

tez nie spyta oKonradaWallenroda". ' ^ ^ 


To prawda, ale lektura daje inne 
umiej?tnoSci, ktbrych nie daje gra. 
Zjawisko dzieci-graczy i dzieci ktore 
przez cate zycie siedziaty na 
przyj?ciach u rodzicdw zwane jest 
brzydko w psychologii mianem 
„debila salonowego". Debil salonowy 
§wietnie gada o pogodzie i innych 
bzdetach, ale jest pfaski jak patelnia. 

Do czego Was namawiam? Do tego. 
byscie czasem podnieSli wzrok znad 
Waszej ukochanej konsolki I rozejrzeli 
si?, czy przypadkiem w tym 
momencie nie tracicie czegos 
waznego: kolegow, sympatii, czasu. 
zdrowia, itp. Jesli tak - pami?tajcie, ze 
pewnych rzeczy nie da si? odwrOciC. A 
debila salonowego znat: na kilometr. 

Je^li jest jednak inaczej - widad Swietnie 
wybraliScie moment. Oby tylko tak 
dobre wybory si? Warn trafiaty. To do 
przemySlenia na dtugie jesienne 
wieczory. I diatego, ze wtaSnie zacz?ta 

si? szkota. „ , ^ 

Pocketto 
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cool stuff 


iUKesorialiPiw 

I Flrma Manta z Warszawy podestata nam catkiem pokazny zestaw urzpdzen do GameBoya Ad¬ 
vance i Colora. Dzii opiszemy iednak tylko czQid z nick. 


M 


W pierwszej kolejnosci dodatek 
dost niepozorny, a jednak 
przydatny. Jest nim mianowicie 
Came Boy Advance CARRYING 
BAG, a Innymi stowy 

I torebeczka na CBA. Z taka 
torebeczka jest Jak ze 
spadochronem: „Je$li nie 
wezmiesz jej ze soba raz, a 
wtedy b^dziesz Jej 
potrzebowaC, to juz nigdy nie 
b^dziesz jej potrzebowad”. To 
prawda. Chyba trzeba by 
uwydatnit trzy jej zalety. 

Pierwsza z nich jest fakt, Iz 
torebeczka nie przepuszcza 
wody. OczywiScie nie nie nadaje si$ 
przez to do topienia, albo rzucania 
do wanny, ale na pewno podczas 
deszczu spisze si^ doskonale. Po 
wtdre torebeczka jest od wewnatrz 
wyScietana filcopodobnym 
materiafem, przez co stab si^ moze 
dobrym amortyzatorem przy 
ewentualnym upadku konsolki, a w 
zim^ ochroni przed zimnem 
konsolke schowana w plecaku. 
Super sprawa - choC tu znowu bez 
przesady - z 
wiezowcPw 
nie 

rzucajcie. 

Po trzecie 
za§ - na 
plus liczy 
sie 

sztywnoSd 

1 torebeczki. 

Wierzchnia 

I warstwa 
nieprzema- 
kalnego 
plastiku 
sprawia 
bowiem, 

I 

I torebeczka 
zachowuje 
sw6j 
ksztatt 
nawet 
przy 
sporym 
nacisku. 

Polecamy. 

A do tego sznureczek i cafosb 
zamykana na zamek, z tyfu za§ 
p^telki, by mozna ja byto powiesiC 
na pasku u spodni. Dobra rzecz. 

yANDY STICK, to urzadzenie, ktPre 
odpowiada na pytanie diaczego 

I Nintendo nie wsadzito do CBA 
joysticka, zamiast przyciskPw. HS, 

I to mianowicie naktadka na tarcze 
CBA, ktdra czyni z przyciskPw galk? 
i oslania ekranik. Przystawk^ 
nasuwa si^ na CBA od gbry. Jej 
ksztatt sprawia, ze kieszonsolka 
staje sie nieco szersza i lepiej lezy w 
dtoniach - mozna objab ja cata 
dionia. Po prawej wbudowano w 
nia dwa przyciski, ktdre staja sie 






przedtuzeniami przyciskbw na 
konsolce. Z lewej za§ znajduje sie 
tarcza z wypuktymi elementami na 
„godzinach" 12, S. 6 i 9. Od spodu 
tarcza ma cztery plastikowe bolce. 
Po uciSnieciu jej w dowolnym 
miejscu, bolce przenosza site 
nacisku na przyciski kierunkPw na 
konsolce - prosty mechanizm, ale 
skuteczny. Dodatkowo na przedzie 
konsoli, na plastikowych 






zawiasach znajduje sie opuszczana 
klapka, zastaniajaca ekranik 
kieszonsolki. Czy taki patent jest 
dobry? Najlepiej sprawdzcie w 
sklepie, czy pasuje Warn do dtoni. 
Nam pasowal. 

Warta przemySlenia wydaje sie 
jednak kolejna propozycja. Jest nia 
mianowicie 8 IN 1 PACK do 
GameBoya Advance. A c6z to za 
magia? Otoz, jest to caty zestaw 
urzadzonek, ktbre mozna 
podfaczyC do najnowoczeSniejszej 
kieszonsolki, by usprawnib i ufatwiC 
sobie zabawe. I jedziemy. Numer 
jeden: zasilacz. Mala skrzyneczke 
podtaczamy do pradu, a 


wychodzacy z nlej przewodzik 
do CBA. Dziata? Dziala - nie 
zuzywa baterii, 

. naganiamy rachunek za 
prad rodzicom. Numer 
: dwa: naktadki na 
przyciski kierunkbw. Sa 
ich cztery rodzaje, 
rPznIace sie wysokoscia i 
$rednlca. Wszystkie 
dziataja na tej samej 
zasadzie: nasuwamy je na 
krzyzak kierunkdw na 
CBA i juz. Numer trzy: 
lupka z podswietleniem. 
Dziata na dwie bateryjkl 
typu AAA (mowa o 
pod^wietleniu), a 
dodatkowo jest tarn i 
lupka, ktdra powieksza 
ekranik o 150%. Spora 
dawka. Numer cztery: 
akumulatorki do CBA - 
dziataja z zataczona 
tadowarka. Akumulatorki 
wrzucasz na state i od 
czasu, do czasu 
podtaczasz tadowarke, 
zeby sie dotadowaty - 
dzieki temu nie musisz 
wciaz kupowad baterii. 

Dalej. Numer piec: 
kabelek do taczenia 
konsolek. Daje mozliwosC 
potaczenia dwu konsolek 
CBA do sieble - jeSli 
dokupiC jeszcze jeden 
kabelek, mozna 
podtaczye Ich cztery. 

Przewodzik ma dtugo^e 1,5m. 
Numer szeSC: lampka. Lampka do 
CBA, to po prostu zwykty 
wormlight - dioda na wyginalnym 
druciku. Podtaczana do portu link 
w CBA. Zuzywa mato energii - 
swieci... da sie graC. Numer 
siedem: „sk6rka’' do CBA. Jest to 
tpliowa torebka w ksztatcie CBA. 
Kieszonsolke zapina sie w Srodku i 
ochrania nie 
tylko catoSd 
przed wilgocia, 
ale takze 
ekranik przed 
zarysowaniem. 

W razie co 
porysuje sie 
przejrzysta folia 
okrywajaca go. 

Dobra rzecz. 

Dodatkowo z 
tytu znajduje 
sie klips, ktOry 
mozna wczepic 
w torebke i 
catoSC przypl^d 
do paska albo 
szelek (hmm... 
nosicle jeszcze 
szelkl?). Numer 
oslem: 
zapasowa 
szybka do CBA. 


Czy przydatna? Z maili widaC, ze 
tak. Musimy zauwazyd, ze to 
bardzo sympatyczny kompleclk. 
Doprawdy warto sie nad nim 
zastanowiC. Jesli wozicle swojego 
CBA I grade sporo, to naprawde... 

Oczywi^cle wiekszosc z 
oferowanych w zestawie 
produktPw mozna kupiC osobno. 
Skupmy sie na lupce z 
podSwietlenlem, czyli CBA LIGHT 
MAGNIFIER. UrzadzenIe jest de 
facto nasadkg na CBA. Od 
przedniej strony widad tylko 
wtacznik §wiatta i klapke ze szktem 
powiekszajacym, ktdra mozna 


podnosid (kiedy chcemy podswietlid | 
ekranik). CatoSd trzyma sie na doSd 
wattych plastikowych boiczykach, 
ktdre u nas w redakcji juz raz 
„poszty" w trakcie testdw (to 
znaczy nie w trakcie grania, ale 
przy prdbie zdjecia urzadzenia z 
konsoli). Nie sa bowiem 
najmocniejsze. Urzadzonko zatem 
pomystowe,. Pamietajmy jednak, ze | 
to nie ma to 
byd zbroja do 
CBA, a 

przystawka ze 
Swiatetkiem i 
. lupka. 






Na tym 
kohczymy 
nasz dzlslejszy \ 
przeglad. 
Czekamy na 
sugestie 
dotycz^ce 
dziatu i 
tyczymy 
udanego 
uiytkowania 
przystawek I 
dodatkdw, 
ietli juz Jaklei | 
made, albo 
sobie 

sprawide. ■ 


if 
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listonosz® ® ® 


Witamy, witamyH! Ustdw {eat ZALEWH! Listoaosz zmasakrowany! Jego torba eksplodowata. Odiazd maksymalay! Ueh - alkt mi ale wieny, ie 
tyle dostaliimy Ustdw i maill. Obiyd. Sam aie wieny. Maze w aoey piszy, a potem aie pamiytam. W kazdym razie: dziyki!!! Czekamy aa wiycej. 
SIdwaie aa Wasze pnpozyejB - siadamy tu sobie i wymyiiamy, ktdre warto by wdroiyd. Fajaa sprawa. Eeh... Ho dobra. Usty. 

poeketto®poczta.wp.pi 


'=K “GENTLEMEN 
TALKINC” 


. Witam, witam szanownego Pana 

““““ Redaktora 

Aaa.... Witam, witam - tot to 
Szanowny Pan Czyteinik. 


Powodem. dia ktdrego juz po raz trzeci pisz^ 
malla do Ciebie jest pewna sprawa. ktdra od 
pewnego czasu nie pozwala mi przej$(t do 
porzadku dziennego. 

Nawettak?!?No tozamieniamysiQ wstuch. 


PrzeJdQ jednak do konkretdw. otdz zachciato 
mi sie kupiC Zelde DX na GB (mam tylko czamo- 
biata konsolk^, ale wkrPtce qpuJe GBA). No wiec 
sprawdzam po sklepach, w Intemecie - nie 
znalazfem nic. Przejrzafem wczeSnIejsze 
numery NEO+ i znaiaztem tarn adres pewnego 
sklepu wysytkowego o nazwie <XXXX>. 

A tu zademnimy, zeby nie byto, ie kombinacje 
jalde^.lclaiej... 

MIell tarn Zelde w cenie 95 zt (razem z kosztami 
wysytki gdzieS tak 1(X) zf). Zamdwifem Ja sobie 
i czekatem. Po okolo dwdch tygodniach 
wyjezdzafem z rodzinka na zakupy i prawie 
zderzytem sle z kurierem, ktdry przynidsi mi 
moja gre-RadoSC trwala ^rednio diugo, bo, gdy 
otworzytem opakowanie. moim oczom 
ukazato sie obdrapane pudefko. w ^rodku nie 
bylo zadnej instrukcjl. cart byt szary (chyba 
powinlen byd czamy - taki byl przynajmniej na 
zdjeciu w majowym N+), na gdrze pisze 
GAMEBOY (bez Nintendo), a gdy wto^em gre 
do konsoll. okazato sie, ze ktosjuz na niej graf. 
MySle se. kurde. uzywany (...) Mimodziwnego 
uczucia gratem i przechodzitem gre i musze 
przyznaC. ze nie mam zadnych zastrzezeh. 
Kiedy ukazat sale czerwcowy N+. napisaleS o 
piratach na GB i to mnie zmusifo do napisania 
tego maila. Pozostaje wiec ftjndamentalne 
pytanie; czy moja Zelda to pirat? 

Hehe - na to wyglada. A cena nie data Ci do 
my^lenla? Cdi - mqdry Polak po szkodzie. 
Osobi$cie radzimy Warn dzwoniC najpierw I 
pytad Pandw w sklepie (a czasem I Panle) 
wprost: CO mi Pabstwo sprzedacie? Ostatnio 
styszatem niezt^ rozmow^: Tu Jest 75 gler 
na jednym carcie. To pirat?"" Na co odpowiada 
sprzedawca: “Nie, to sktadanka.“ 
Hahahah... 


PS: Czy w GB Magazyn bed^ soluqe do starszych 
gier? 

AD.I. Owszem - na to sie zapowiada. Jetli 
gra Jest popuiarna i bedziecie sktadad 
masokve zamdwienia - nie bedziemy mieli 
wyJ^cia. 

KOKSMAN 

(...) Mam do Was 

- kilka istotnych, ale tez waznych 

pytart. No to jedziem z koksem:)) 
_ 1. DIaczego GBM jest taki cienki 


(chodzi o liczbe stron:)) JeSli pordwnaC go do 
N+ to wypada miemie. Cena prawie taka sama. 
a liczba stron o Cwiartke mnlejsza, tuz to 
skandal:)). 

Wiemy, wiemy. Ale wywotuj^c skandal 
traflamy na plerwsze strony gazet - sam 
rozumlesz. A tak serio, to niestety wada 
pierwszego numeru. Nie wiesz Jeszcze nic o 
rynku, doplero macasz. Jaksie utwierdzimy 
w przekonanlu, ie czytacie nas ostro - 
bedziemy waIczyC o cene. 

2. Nie chce nic mdwic, ale wydaje mi sle ze 
opis do Pokemona S & G jest ciut Si^gniety z 
innego magazynu... Ej. ale tylko mi sie tak 
wydaje!!!:))) 

Wydaje Cl sie! Hehehe...Stowo honoru, ie 
nlczego nie Sci^gall$my. 7b ta sama gra, 
podobny pomystma opis. Wszystko. 

3. Powiekszcie dzial o emulacji przynajmniej o 
pdt strony. 

0! TO Jest pomyst ktdry przemy^limy! 

4. Proponuje aby GBM kosztowat tyle co N+ i 
miat taka sama objeto5d. 

/ to tei Jest pomystlJeslI bedzie miat tylu 
czytelnikdw, co N+... 

Pawef 

P.S. Wiecie. ze moja rodzina jak sie dowiedziafa 
0 moim zamlarze kupna GBA zaczela wyzywaC 
mnie od deblldw:) Cytuje: "Nie no Pawet jak 
kupisz tego Gemboja to bedziesz dIa mnie 
najwlekszym debilem na ziemi!!! 500 
ztotych..." Fajna rodzinka. no nie? 

Stary - nie wiesz co ludzie robl^ ieby byd 
najwiekszyml debilami i nic. Masz szanse 
Jedna na mliionl W potem Jui z gdrki: niektdre 
pisma, telewizja, radio, BigBrother... uuups. 

P.S.2 Jak§ gre sobie kupiC na poczatek: Konami 
KR. Raymana. czyTonego??? 

TONYECO. Heheheh... Skoro pytasz... 

P.S.3 Skad moge wziaC 80 zlociszy... brakuje mi 
do GBA...;))) 

a) zbieraj butelki b) rozno$ ulotki 

c) umyj ojcu samochOd ze cztery razy 

d) Idi iebrat e) napisz list do Britney Spears. 
Jak coS z tego zadziata - napisz. 

DEBILNA HISTORIA 

Moja debilna historla jest taka, ze 
— okolo dwa tygodnie temu 
wybralem sie do MedlaMarkt w 
poszukiwaniuGBA.Noibyt!...za500 
zt. Ojciec mnie namawiat. zebym wziat (miat to 
byC mdj prezent urodzinowy), a ja go odto^em 
na pdtke. Za dwa dni mlatem jechaCdo Meksyku 
I pomySlatem ze tarn moze byC tanlej. A tarn 
KICHA! Po tygodniu poszuklwar^ znaiaztem GBA 
za 1600 pesos (to okolo 800 zt). Nastepny 
kosztowat 2000... GBA kupitem dopiero w 
Bertlnle. Pozdrawiam cata redakcje. 

Whobert 


Dziekujemyzapozdrowienia. Nie wiem skad 
poglad, ie czekamy na debilne historie. ale 
Twoja Jest wstrzasaJacalA mOwia, ie kto nie 
ryzykuje, ten dostaje dwdje. A widzisz? 

P.S. Btagam, wydrukujcie chociaz moje inicjaty 
(H.N.) bo strace 30 zt! MoglibyScie napIsaC cot 
fajnego o Neogeo Pocket Color? 

Whobert 

prosze. lie nam z tego odpailsz? A co do 
proSby: Neo Ceo Pocket Color Jest super! 
Podobatosle? 

-ITK KRGTKO I NA 
TEMAT 

- Fajna made gazetke. Czy mozecie 

. dawaC du2o opisdw glerek RPG? 

PrzydatbysieopisdoZeldy. 

wygaszacz 

0, widzicie?Kr6tkolna temat. Chyba Jednak 
pomySllmy o tej ZELDZIE. A ktOra byScie 
dziatki chciaty od wuJkOw? 

-=-|V NAWYKIZARMII 

— Czotem Pocketto! 

_ Kluski pod stotem. 


Za jakieS 3-4 miesiace (z czego sie 
bardzo clesze) sprawie sobie 
GameBoya’a Color.W zwiazku z tym mam 
troche pytarl: 

A prosze uprzejmie. 

1. Co jest lepsze.wygodniejsze i 
praktycznlejsze: Worm Light czy Lupa z 
pod$wietleniem? 

Pewnie, ie iupa zpodSwietleniem. Cdyi ma 
lupe I podSwIetlenie. A robak tylko iwleci. 

2. GdybYS miat mi doradzie.to ktdra gre na 
poczatek? Pokemon Gold/Silver, Metal Gear 
Solid,Alone in the Dark,X-men, Spiderman, 
Magi-Nation (a moze jakieS inne?).Nie moge 
sie zdecydowaC. 

Ocho - mania doradztwa. Poradze MACI NA¬ 
TION. Kurcze, moie by tak JakaS rubryke 
doradcza... 

3. Czy to prawda, ze Power Pak po zatadowaniu 
starcza tylko na godzine? 

NIeee... no cot Ty. Spokojnie na dtuiej. 
Przeclei to zwykte akumulatorki! Jetll nie 
wierzysz kup akumulatorki paluszki / 
tadowarke. Na to samo wyjdzle. 

rpeg 

■^TVZtOTARYBKA 

-- (...) Napiszcie cot dobregooserii 

. ZELDA, btagam! 

Marian 


Twoje iyczenie... Zelda to super seria. 
(hehehe - madralaze mnie). 


BIG BROTHER: 

—1 PODEJRZYJICH 
- WSZYSTKICH 

Oko ..Wielkiego Brata" wdarto sie 
nawet do Pokemon Gold. 

Krzysle_ko 


m 



C6i - bez komentarza. To Jakit koszmarl A 
kto podglada Wielkiego Brata? 


^jvpoecidopiOr 

Nareszcie, nareszcie. nareszcie 
— pojawita sie gazeta poSwIecona 
^^2 wytacznie konsoll GameBoy. 

Hehe - o nas mdwi, o nas! 

Na poczatku miatam tego duzego. czamo- 
biatego konia. Pbzniej skombinowatam kolora, 
a teraz nareszcie dosiadtam nowego super 
odiotowego GameBoy ADVANCE. Byto to 
specjalne zamdwienie. Ta wspaniata konsolka 
przekroczyta pr6g mojego mieszkania 
20 czewca 2001 r. o godz. 21:31. 

No prosze - brunet wieczorowa pora. 

Nigdy nie zapomne tej chwili. Jego optywowy 
ksztatt zatopit sie w moich spragnionych 
rekach.... 

feee... Nie pomyiltat przypadkiem 
czasopism, hehe... 

...a na ekraniku rozSwIetlita sie GT Advance. 
Teraz czekam na Tony Hawka, Ale wymiotto go 
ze sklepdw. Cram w niego na kompie, ale to 
nie to samo. Mam mase rombw do CBC i spory 
ktopot z przejSciem Deja Vu 1&2 wiec 
mogliby^cie wspomn^C o tej wspanlatej 
przygoddwie. Mam nadzieje, ze odniesiecie 
sukces bo inaczej nie bedzie po co zachodzic 
do kiosku.Aha, a co sie stato z Pocketienne ? 

Paulina 

Pocketienne, ulubienica wszystkich 
dziewczat (i moja takie) aktualnie 
doprowadza do szatu panie w sekretariacie, 
gdyzzmienia uczelnie. Obiecata jednak, zejak 
tylko sie z tym upora, wrdci na tamy. 

Damy Warn znad. Wszystkie listy do nieJ 
przekazujemy. wiec Jakby co - piszcie. A co do 
Pah graJacych - no prosze jski wysyp. Co na to 
panowie? 
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i reklam. Materialdw nie zamdwionych nie 
zwraca, a w przypadku publikaeji 
zastrzega sobie prawo do skracania i 
modyfikaeji. Wszelkie uzyte znaki firmowe 
i towarowe s^ zastrzezone przez ich 
wladcicieli i zostaly uzyte wylqcznie w 
celach informacyjnych. 
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fSicfaaaBa! 


Umozliwia 


>KaBBI§l^ 


muHfamedio 


Wyf^czna dystrybucja 
w Polsee produktow 


Hyjy 33 _ 02-828 Warszawa 
koot#; (22) 643-54-20. (ax (22) 641-84-82 
K.y e-mail: manta@manta.com.pl 
I www.manta.com.pl 

Zapraszamy do wspotpracy hurtownie 
i sklepy z catego kraju. 

Produkt dost^pny w sprzedazy wysytkowej 
































































www.nintendo.com 


Dystrybutor: 

LUKAS TOYS Sp.zo.o 
53-031 Wroclaw 


F-Zero: Maximum Velocity 
Race at over,_600 km/h. 


GAMING 24:7 


Moc konsoli telewizyjriej w twoich rgkach! 


TM and^are trademarks of Nintendo Co.. Ltd. © 2001 Nintendo. 









